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SEGA WORLD 


et uod 64 n 


GAME BOY POCKET e 


Crash 
Bandicoot 


Onko Sonyn T M m kaatajaksi? 
Arvostelimme pelin ja haastattelimme sen tekijöitä. 


, 
ef: 


| Sony PlayStati 


Nyt voit ostaa 
Sony PlayStation 
pelikonsolin 
huippuedullisesti. 


PlayStation 


Sony PlayStationin 
tarvikkeet: 


8 Megan 
muistikortti 
Sonyyn 299,- 
* 120 muistipaikkaa 
* kahdeksan kertaa 
enemmän kuin tavallisessa kortissa. 
* Täysin yhteensopiva kaikkien pelien 


* 32 bittinen h kanssa, joissa on tallennusoptio. 
RISC -prosessori ` Memory Disk Drive 599.- 
* 16 MB RAM muistia * 35" lew- X 


* 8 MB V-RAM muistia 
* 4 MB ROM muistia 
Ge A MB muistia äänelle 

* 16,7 miljoonaa varia. 


ketallennus- & 


järjestelmä — %. 

* Liitetään suoraan 
PlayStationin = 
muistikorttipaikkaan. 


* Jopa 15 pelitallennusta 
yhdelle levykkeelle. 
* Kaikista edullisin tapa tallentaa 
pelitilanteet Die Hard-pelaajille. 
Action Replay 395,- 
* Elä kauemmin, juokse nopeammin, 


hyppää 
korkeammalle. 
* Satoja valmiita 
cheattejä 
viimeisimpiin 
huippupeleihin. 


* 4 Megaa muistia pelitallennuksiin. 
* Voit ostaa erillisen PC-linkin, jonka 
avulla sinusta voi tulla todellinen 


Paketti 1: 

Sony PlayStation, Demo CD, 
scart-liitántà;peli-ohjain, 
virtakaapeli ja kuuden 
kuukauden takuu. 


|Paketti 2: 
W sony PlayStation, kaksi peli- 
E ohjainta, muistikortti, Demo 
CD, scart-liitäntä, virtakaapeli 
ja kuuden kuukauden takuu. 


Ultimate Mortal | 
Kombat 3 


NHL 97: 


hakkeri. Mortal Kombat Ultimate Mortal Virtua 
Trilogy 32 Kombat 3 399 Fighter 34 
Nyt Electronic Artsin 
Sony PlayStatio hilibpuisuositut 
11th Hour 329,- Dawn Of Darkness 349,- Jewels Of The Oracle 349,- Penny Racer 329,- pelit ovat saaneet Š 
Actua Golf 329,- Deathdrome 329,- Kick Off 96 349,- PGA97 349,- | Saturn- ja PlayStation- 
Actua Soccer 329,- Deathtrap Dungeon 349,- Konami Open Golf 349,- Pitball 329,- käännökset Fi, 
y Alien Trilogy 329,- Decathlon 299,- Legacy Of Kain 329,- Player Manager2 349,- EA 
F Alien Virus 329,- Descent 329,- Lethal Enforces1&2 349,- Po Ed 329,- 
Allied General 329,- Disruptor 329,- Lomax Adventures Powerplay Hockey 96 349,- 
Alone in The Dark Divide Enemies Within 329,- In Lemmingslands 329,- Project X 2 329,- 
Jack Is Back 299,- Doom 349,- Lost Vikings 2 349,- Rattlesnake Red 329,- 
Area 51 299,- Dragonheart Magic The Gathering 349,- Raw Pursuit 329,- 
Ayrton Senna Kart Duel 369,- Fire & Steel 329,- Micro Machines 3 329,- Road Rash 349,- 
Batman Duke Nukem 3D 329,- Monster Trucks 329,- Robopit 299,- 
Forever Coin Op 349,- Earthworm Jim 2 329,- Mortal Kombat 1+2 249,- Robotron X 329,- 
Bedlam 329,-  Ecstatica 329,- Motor Toon Sampras Extreme Tennis 329,- 
Black Dawn 349,- Exhumed 299,- Grand Prix 2 329,- Silverload 329,- 
IBlazing Dragons 299,- F1 329,- MTV Aeon Flux 329,- Sim City 2000 329,- 
IBroken Helix 329, F1 Racing 329,- MTV Slamscape 329,- Smash Court Tennis 329,- 
W Broken Sword 329,- Fade To Black 349,- Namco Museum Vol 2 329,- Space Hulk VOTBA 349,- 
P Bubble Bobble 2 299,- Football Manager 299,- Namco Soccer Steel Harbinger 329,- NBA 97 
Bubble Bobble/ Grid Run 329,- Prime Goal 329,- Street Racer 349,- FIFA 97 
Rainbow Islands | 249,- Gun Law 329,- Nascar 96 349,- Suikoden 329,- 
Burning Road 329,- Gunship 2000 329,  NBAHangtime 329,- Tempest X 329,- NHL 97 
Bust A Move 2 249, Hardball 5 329,X NBA am Extreme 329,- Theme Park 349,- 
Carnage Heart 349,- Hexen 329,- ' Need For Speed 349,- Tomb Raider 329,- | Vaina 
Casper 349,- Hive 299,- NFL97 349,- Tunnel B1 329,- 
Chaos Control 329, Hulk 2 299,- NFL Quaterback Victory Boxing 329,- 
Cheesy 349,- Hyper Match Club 97 299,- Warhammer: Shadow 
City Of The Lost Tour Tennis 329,- Ninja 329,- Of The Horned Rat 329,- 
Children 349,- |n The Hunt 299,- Offensive 329,- Worms 329,- 
Contra 349,- International Superstar On Side 329,- X-Com Terror Soviet 
W Crimewave 299,- Soccer Deluxe 349,- Open Ice 329,- From The Deep 329,- Strike 
Crow City Of Angels 329,- International Moto X 349,- Opposite Lock 329, X-Men Children 
Dark Stalkers 349,- Iron & Blood 349,- Pandemonium 329,- Of The Atom 329,- 
Davis Cup Tennis 349,- Iron Man / XO 329,- Panzer General 329,- ZPG 329,- 


* Tilauspalvelukeskuksemme asiantuntevat henkilöt ottavat vastaan tilauksia ja vastaavat pelien julkaisuun 
* Tilauspalvelukeskuksemme auttaa myös kaikkiin lähetyksiin liittyvissä kysymyksissä. 


liittyviin kysymyksiin. 


MEM Ln et E maa nes m mat wa wa x =s annan | 


Jess! Tilaan seuraavat tuotteet: 


MILLOIN eA ERR Au wasu u aa ter kivien en 


Puhelin (  ).. 


Allekirjoitus 


Alle 18v. holhoojan allekirjoitus 


Muista mainita koneesi! 


Toimitus postiennakolla tai, jos maksat Visa-, OK-, Eurocard- tai 
Mastercard-kortilla, täytä numero- ja voimassaolokentät ja postita 


SP9611 tilaus suljetussa kirjekuoressa. Luottokorttitilaukset voit jättää myös 
Soittaminen on nopeaa. puhelimitse, telekopiona tai sähköpostitse. 

Kupongilla tilaaminen edullista. [ ] B | 
Nopein tapa tilata on puhelimitse tai faxilla. 


pas 
_VISA 


HII] 


q 


Luottokortilla maksaessasi säästät 
toimituskuluissa 15 ,- ja saat n. 30 päivää 
korotonta maksuaikaa! 


ps xm 


! Vastaan-! 
ottaja I 

maksaa 
posti- 

maksun 


r----- 


WEB 


VASTAUSLAHETYS 
00100/153 

PL 1159 

00003 HELSINKI 


DIRECT O) 


p 


WEB-:RIRECT OY BHCC heti, saat vielä pelisi jouluksi! 


Donald Duck 2 ," Sim City 2000 395,- 
Donkey Kong Country 3 495,- Stunt Race FX 269,- 
Fifa 97 369,- Super Mario All Stars 249,- 
Illusion Of Time 199,- Super Mario Kart 249,- 
Int. Super Star Soccer Dix 449,- Super Metroid 199,- 
Killer Instinct 149,- Super Punch Out 199,- 
Kirby's Fun Pack 399,- Tetris & Dr. Mario 249,- 
Lamborghini 299,- Tetris Attack 269,- 
PGA European Tour 429,- Toy Story 469,- 
Pinocchio 449,- Williams Arcade Greatest Hits 299,- 
Secret Of Mana 249,- Zelda 199,- 


Bugs Bunny 329,- Road Rash 2 149,- 
Comix Zone 169,- Rolo To The Rescue 149,- 
Daffy Duck 169,- Sonic & Knuckles 199,- 
Desert Demolition 169,- Sonic 2 169,- 
Desert Strike 149,- Sonic 3D 349,- 
Donald Duck 2 169,- StarTrek Deep Space 9 395,- 
Dynamite Headdy 169,- Streets Of Rage 2 169,- 
Ecco Tides Of Time 169,- Toy Story 349,- 
Garfield 169,- Williams Arcade Greatest Hits 269,- 


Int. Super Star Soccer DIx329,- 
James Pond 2 149,- 


Kawasaki Superbikes 169,- 
Mega Bomberman 169,- 
Micro Machines 2 169,- 
Micro Machines Military 349,- 
NBA Live 97 349,- 
Olympic Summer Games 299,- 
Pinocchio 349,- 
Pocahontas 349,- 


Premier Manager 97 329,- 
Prince Of Persia 2 249,- 


AD&D Iron & Blood 349,- 

Nyt Sega Saturn ji E 
skomattoman Bust A Move 2 299,- 
edulliseen hintaan! Casper 349,- 
Ni Dawn Of Darkness 349,- 

Daytona USA Champ. Ed 395,- 

Destruction Derby 329,- 

Discworld 329,- 

Doom 329,- 

Dungeon Keeper 369,- 

Earthworm Jim 2 349,- 

Fighting Vipers 349,- 

Legend Of Thor 329,- 

Manx TT 399,- 

Paketti 1: Micro Machines 3 349,- 
Sisáltáà itse laitteen, Mortal Kombat 1+2 249,- 
peliohjaimen, Scart-liitànnán, Need For Speed 369,- 
virtakaapelin ja kuuden Nights 329,- 
kuukauden takuun. Pandemonium 329,- 
Powerplay Hockey 97 369,- 

Sega Rally 395,- 

Alk. Street Fighter 2 369,- 
Paketti 2: Syndicate Wars 369,- 
Muuten Sama kuin paketti Tomb Raiders 349,- 
ksi, mutta voitvalita mukaan Tunnel B1 349,- 
aluamasi pelin oheisesta Ultimate Mortal Kombat 3 329,- 
listasta tältä aukeamalta. Virtua Cop 2 395,- 
Virtua Fighter 2 395,- 

Worldwide Soccer 97 349,- 

Alk. WWF In Your House 349,- 


itusehdot: 


Tilaukset toimitetaan 
postiennakolla. 
Toimituskulut ovat 35 
markkaa tuote tai 

50 markkaa laite. 
Vaihtoehtoisesti voi maksaa 
myös Visa-, OK-, Eurocard-, 
Mastercard-korteilla, jolloin 
toimituskulut ovat 15 
markkaa pienemmät. 
Asiakkaalla on oikeus 
vaihtaa viallinen tuote 
ehjään veloituksetta, 

mikäli tuote on 

viallinen. Jos vian 

todetaan johtuneen 
käyttövirheestä tai 
käyttöohjeiden noudat- 
tamatta jättämisestä 
palautusta ei voida hyväksyä. 
Asiakas voi halutessaan 
palauttaa tuotteen seitsemän 
työpäivän kuluessa 
lunastuksesta ja saada 
tuotteen hinnan takaisin. 
Tuotteen täytyy olla 
palautettaessa uutta 
vastaavassa kunnossa ja 
palautuksen mukana 

on oltava postista 

saatava kuitti mukana. 
Asiakas maksaa 
palautuksen postikulut, 
jotka hyvitetään 
asiakkaalle 

pelin hintaa palautettaessa. 
Suoritus tulee suoraan 
pankkitilille, joten 
pankkiyhteystiedot on hyvä 
olla lähetyksen mukana. 


Ma-pe 8-20, La-su 10-17 


Nopein tapa on tilata 
puhelimitse tai faxilla: 


5.30/min+ppm 
Fax 0207-33 55 


Palvelemme: 


pelit ja 


koneet vaihdossa! 


Otamme käytetyt Super 
Nintendon, Megadriven, 
PlayStation ja Saturnin 
pelit ja koneet vaihdossa 
myymiimme tuotteisiin. 
Voit halutessasi myös 
myydä laitteesi meille. 
Maksamme rahat suoraan 
tilillesi. Soita myyntiimme 
niin kerromme lisää. 


Kysy käytettyjä 
pelejä ja koneita! 


Joulujuhlista jaloin 


Taas on se aika vuodesta, jolloin odotellaan pääseekö 
se vanhan viinan hajuinen pukinretale yhtenä kap- 
paleena savupiipusta alas. Konsolibisneksessä joulu 
on aina sellaista aikaa, jolloin uudet lait- 
teet tekevät parhaiten kauppansa. Kun 
lahjapaketista paljastuu upouusi pelivehje, 
niin tottahan siihen pitää saada uusia pele- 
jä heti uuden vuoden alusta. Ei siis mikään 
ihme, että kaikkein kovimpien nimikkeiden 
julkaisu ajoittuu joulun tienoille. 
Viime vuoden viimeisessä Super Powe- 
rissa arvailimme, että joulu vuonna 1995 olisi 
viimeinen 16-bittisten suuri myyntirynnistys. En- 
nustimme, että vuosi 1996 olisi bittimäärän 
tuplaava vuosi. Emmekä olleetkaan täysin väärässä, 
vaikka myöntää täytyy että 16-bittiset koneet pors- 
kuttavat edelleen vahvasti. Kun 32-bittiset ilme- 
styivät markkinoille, ne herättivät niin paljon 
huomiota mediassa, että monet pelaamises- 
ta viis veisanneet ihmiset kiinnostuivat 
aiheesta. Ja mikäpä olisi parempi joh- 
datus TV-pelien ihmeelliseen maail- 
maan kuin halpa 16-bittinen? 
Ensimmäiset 32-bit- 
tiset pelit kärsivät pahasti 
pelitalojen kiireestä saa- 
da markkinoille pelejä 
mahdollisimman aika- 
isessa vaiheessa. Se 
näkyi niin Virtua Figh- 
terin bugisuutena kuin 
Wipeoutin viimeistele- 
mättömyytenäkin. Nyt, 
vähän yli vuosi uusien 
konsolien julkaisun 
jälkeen, kun toisen 
sukupolven pelit 
ovat alkaneet il- 
mestyä markkino- 
ille, niin laadun 
puutteesta ei enää tar- 
vitse puhua. Sellaiset 
pelit kuten Sega Rally, For- 
mula 1, Virtua Fighter 2, Tekken 
2 ja Crash Bandicoot näyttävät mistä 32-bittinen kana 
pissaa. 


Tämä vuosi on kulunut Suomen kon- 
solimarkkinoilla sukupolven vaihtumiseen, vasta en- 
si vuodesta ennustetaan kaikkien aikojen konsoli- 
pelivuotta. Sega ja Sony heiluttavat tahtipuikkoa 
ainakin alkuvuodesta, mutta jos ja kun Nintendo vi- 
hdoin viimein saa 64-bittisensä kauppoihin täällä- 
kin, niin odotettavissa on ennen näkemätön konsoli- 
tietoisuuden räjähdys. 

Elämme mielenkiintoisia aikoja. Pysykää kanavalla. 


Tommi Penttilä 
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Hype 8 
Nintendo 64 Ruotsiin « Wipeout 2097-soundtrack « Square Eurdope 
paan e Mario Kart 64 e D2ja M2 « Killer Instinct sarjakuvana 


Voice & Vision 10 
Tommi kavi messuilla juttelemassa 
konsolimaailman edustajien kanssa.. 


Naughty Dog 14 
Topi tapasi Crash Bandicootin tekijät. 

Sega World 18 
Martti kävi maailman suurimmassa kolikkopelihallissa. 

Wave Race 64 22 
John testasi vuoden parhaan kilpa-ajopelin. 

Game Boy Pocket 26 
Maailman pienin pelikonsoli pieneni entisestään. 
Ennakkosilmäilyssä 28 


FIFA '97 « Bubble Bobble 2 Virtual On e Pitfall 3D e Blast Cha 
ber 


RPG 66 


Konami julkaisee ensimmäisen eurooppalaisen roolipelinsä. 


Kolikkopeliuutiset 70 


Street Fighter vastaan X-Men jaSega Touring Car ovat tulossa. 


Nintendo 64 71 


Killer Instinct tulee vihdoinkin sille 
konsolille jolle se alunperin luotiinkin. 


Crash-kilpailu — — W7 


Lukijakilpailun palkintona PlayStation-peli. 


Anime Express 80 
Kuulostaako tutulta? Anime tulee Pohjoismaihin! 


PELIARVOSTELUT 


SUPER NES 
Pine o < eet) D 


GAME BOY 

Donkey Kong Land 2 50 
Tetris Attack 51 
SATURN 

Batman Forever - Arcade [155 
Fighting Vipers 36 
NHL '97 34 
Sova ko” i... O 
Virtua Fighter Kids 54 
Worldwide Soccer ‘97 46 
MEGA DRIVE 

Nu O ¿sS EE hs 


PLAYSTATION 


Batman Forever - Arcade _56 
Beyond the Beyond 52 


Crash Bandicoot CUP 
Final Doom 48 
NHL ‘97 34 
Motor Toon Grand Prix 2 _ 60 
Soviet Strike 38 
VAKIOPALSTAT 

Lukijaposti 25 
Uudet pelijulkaisut 30 
Karkilistat 72 
Vinkit Lm 


Pelikijasto -— ——— 
Lukijakysymykset ..80 
Ensinumerossa (1 AM 


QLlysis 


UUTISET 


64 lahestyy 


Länsinaapurissamme Ruotsissa on ilmoitettu Nintendo 
64:n sikäläinen julkaisupäivä ja myyntihinta. Nintendo 
4 julkaistaan koko Euroopassa, myös Ruotsissa 1. 
maaliskuuta 1997. Samana päivänä myyntiin tu- 
levat myös Super Mario 64, Pilotwings 64 ja 

POS Star Wars - Shadows of the Empire. Konsoli 
-— * maksaa lahden tuolla puolella 2495 kruunua 

E (noin 1750 markkaa) ja pelit 599-649 kruunua 
(420-450 markkaa). Pelit siis ovat halvemia kuin 
kyiset SNES-kasetit. Japanin ja USA:n julkaisujen ta- 
paan konsolien määrää on aluksi rajoitettu. Ruotsissa 
_myyntiin tulee aluksi vain 20 000 konetta, jotka sikäläi- 
jen maahantuojan ennustuksen mukaan myydään lop- 
D nsimmäisenä päivänä. 


«E 


Uusi myyntiennátys 

Lokakuun ied ine päivänä, idea päivää Nintendo 64:n virallisen 
USA-julkaisun jälkeen, kaikki 350 000 myyntiin tullutta konetta oli myyty lop- 
puun. Käyttännössä kaikki amerikkalaiset pelikaupat olivat alkaneet myydä 
konsolia jo 26. päivä, mutta luvuista näkyy silti, että 
Nintendo myi viikossa yhtä monta kon- 

solia kuin Sony 13 viikossa ja Sega 

puolessa vuodessa. nan NINTENDO - 
suuremman kysynnän vuoksi 
Nintendo of America val- 
mistaa lisää konsoleita 
myyntiin. Tarkoitus on 
kuulemma saada lä- 

hes miljoona yksik- 
köä kauppojen 
hyllyille ennen 
joulua. 


64DD-spessut 


N64:n USA:n julkaisun myötä Nintendo of Ameriva 
julksti myös 64DD:n tekniset tiedot. 64DD on Nin- 
tendo 64:n levykeasema, joka voi sekä lukea että 
kirjoittaa. 64DD-levykkeelle mahtuu tietoa 64 me- 
gatavua (512 megabittiä) ja ne ovat halvemia kuin 
nykyiset N64-kasetit. Siirtonopeus on megatavu se- 
kunnissa ja 64DD:n mukana tulee kaksi megatavua 
RAM-muistia. Lisälaite julkaistaan joskus ensi vuoden 
puolella, ja hinnaksi on kaavailtu 100 dollaria (noin 500 
oravannahkaa). Maailmalle 64DD paljastetaan ensim- 
mäisen kerran Legend of Zeldan myötä Tokion Sho- 
shinkai-messuilla 22.-24. marraskuuta. Messuista lisää 
seuraavassa numerossa. 


SUPER POWER 11-12/96 


Pelimusiikki-CD 


Lokakuun puolivälissä Virgin julkaisi Psygnosiksen Wi- 
peout 2097:n soundtrackin. Hopeakiekolta löytyy kaik- 
ki pelin musiikit sekä pari ylimääräistä numeroa pelin bii- 
sien tekijöiltä. Kappaleita on kaiken kaikkiaan 
neljätoista, ja niiden tekijöinä on sellaisia nimiä kuin 
Prodigy, Chemical Brothers, Future Sound of London, 
Underworld, Leftfield, Orbital, Photek ja Fluke. Levylle 


THE SOUNDTRACK 


THE FUTURE SOUND OF LOMEN: EL LE 
LEFTFIELD: UINDERWORL © : ORBITAL 
SOURCE DIRECT :PHOTEM : PRODIGY 
THE CHEMICAL. BROTHERS : ORF T PUNK 


on annettu mielikuvituksellisesti nimeksi Wipeout 2097: The Soundtrack. 
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Sguare Eurooppaan 


Sguaren ensimmäisen PlayStation-pelin julkaisu Euroo- 
passa on varmistunut. Kun Tobal No. 1 julkaistaan 
USA:ssa marraskuussa, sen mukana tulee demolevy, jos- 
sa on maistiaisia Final Fantasy VII:stä, joka lännessä saa- 
nee nimen Final Fantasy IV. Kuin kuuta nousevaksi odo- 
tettu roolipeli julkaistaan siis todennäköisesti myös 
USA:ssa. Nyt odotammekin jännityksellä, onko demo mu- 
kana myös Tobal No. 1:n euroopanversiossa. Vastaus tu- 
lee tammikuun puolivälissä, jolloin Sguaren beat 'em up 
julkaistaan täällä. 


D2 ja M2 


Matsushitan 64-bittinen konsoli M2 on myöhästynyt 
melkein yhtä monta kertaa kuin Nintendo 64. Vasti- 
kaan maailmalle pulpahtaneet ensimmäiset kuvat to- 
distavat sentään että laite on olemassa. Näistä kuvista 
päätellen koneesta löytyy vähintäänkin yhtä paljon 
vääntöä kuin Nintendon 64-bittisestä. Tosin N64:lle 
Turokin tehnyt, M2-pelien parissa puuhasteleva Iguana 
väittää toisin. Oli miten oli, D2 julkaistaan yhtaikaa uu- 
den konsolin kanssa ensi vuoden loppupuolella. 


Lode Runner N64:lle 


Uusi pelitalo Big Bang Software, 
jonka riveistä löytyy mm. Bullet 
Proof Softwaressa ja Microsoftilla 
kannuksensa hankkineita ohjel- 
moijia, on alouttanut uuden Lode 
Runnerin tekemisen. Peli tehdään 
Nintendo 64:lle, ja siitä tulee täy- 
sin kolmiulotteinen. Uudesta ym- 
päristöstä huolimatta Big Bang on 
luvannut pitäytyä tiukasti alkupe- 
räisessä ideassa. 


MM eikä FIFA 


Electronic Arts on paljastanut, et- 
teivät he aio tehdä FIFA '98 -peliä, 
vaan puristavat kaiken irti MM-li- 
senssistään. Samaan aikaan kun 
jalkapallon MM-kisat 1998 alkavat 
Ranskassa, EA julkaisee siihen pe- 
rustuvan pelin. 


PlayStationeita myyty 
jo seitsemän miljoonaa 


Sony ilmoitti lokakuun alussa 
myyneensä maailmanlaajuisesti 
yli seitsemän miljoonaa PlaySta- 
tionia. 3,5 miljoonaa Japanissa, 
2,1 miljoonaa USA:ssa ja 1,6 mil- 
joonaa Euroopassa. Suomessa 
PlayStationeita on myyty noin 10 
000 ja Ruotsissa 35 000. Vuoden 
loppuun mennessä suomalainen 
maahantuoja Computer 2000 ai- 
koo saada kaupaksi yhteensä 18 - 
20 000 konsolia. 


Virtua Fighter Mini 


Viime aikoina japanilaiset ovat ol- 
leet tavallista kiinnostuneempia 
Game Gearista. Sega on reagoinut 
kasvaneeseen kiinnostukseen jul- 
kaisemalla lisää huippunimikkeitä 
kannettavalleen. Ensimmäiseksi 
ilmestyvät sprite-pohjaiset versiot 
Saturn-peleistä Panzer Dragoon ja 
Virtua Fighter 2, jotka ovat saa- 
neet uusiksi nimikseen Panzer 
Dragoon Mini ja Virtua Fighter Ani- 
mation. 


Nintendo sensuroi 
Cruis ‘n USA:n 


Nintendo on päättänyt sensuroida 
Cruis 'n USA:n Nintendo 64 -ver- 
sion tehdäkseen siitä lapsiper- 
heille paremmin sopivan. Kotiko- 
neelle ` tullessaan Nintendon 
autopelissä ei enää voi ajaa eläin- 
ten yli eivätkä Bill ja Hillary Clin- 
ton onnittele kaikki radat selvit- 
täneitä kaahareita. 


iasiinn 


UUTISET 


Konami 
panostaa kolikkopeleihin 


Konami on yrittänyt vaihtelevalla menestyksellä lyödä itseään läpi kolik- 
kopelirintamalla jo pari vuotta, mutta nyt yhtiö on päättänyt loikata Segan 
ja Namcon liigaan. Uusien kolikkopelikoneidensa ja uusien kilpa-ajo- ja 
beat ‘em up -peliensä lisäksi Konamilta on tulossa vielä neljä uutta, lu- 
paavaa kolikkopelinimikettä. Beat the Champ koostuu viidestä urheilu- 
lajista: keilailusta, amerikkalaisesta jalkapallosta, baseballista, koripallosta 
ja golfista. Wave Shark on Nintendon Wave Racen tyylinen jetski-peli, ja 
se kilpailee suoraan Namcon ja Segan vastaavien pelien 
kanssa. Winding Heat on autopeli, joka muistuttaa Kona- 
min omaa Midnight Runia. Run and Gun 2 on jatko-osa 
kolme vuotta vanhalle korispelille. 


Killer Instinct 


Nintendo 64:n Killer Instinct Goldia 
puffatakseen Nintendo on antanut 
Acclaim Comicsille tehtäväksi ensim- 
mäiseen kolikkopeliin perustuvan sar- 
jakuvan julkaisemisen. Kaikki rauta- 
nyrkit ovat mukana sarjiksessa, mutta 
tarina keskittyy eniten sankareihin Ja- 
go ja Orchid. Plus pahikseen Eyedol. 
USA:ssa julkaistava sarjakuva on kol- 
miosainen, mutta Suomessa sitä ei 
ole helppoa saada näppeihinsä. 


Mario Kart jyrää 
Samaan aikaan kun yhä 1 Jyre Nintendo 64 -pelien julkaisu on siirtynyt 
ensi vuoden puolelle, on sentään jotain hyviäkin uutisia kerrottavana. Mario 
Kart 64 on uusi nimi japanilaiselle versiolle Super Mario Kart 64:stä, ja peli 
julkaistaan suunnitel- 
mien mukaan marras- 
kuun loppupuolella. 
Pelistä löytyy 16 
rataa, kahdeksan hah- 
moa (mukana Wario ja 
Donkey Kong) ja 
nelinpelimahdollisuus. 
Kuvien perusteella 
hyvää kannattaa 
odottaa. 


ME | L| in ny 


B 


LATEN pee) 


SUPER POWER 11-12/96 


Nyt mahtavat pelit 
Playstationiin! 


PlayStation * 


NFL Ovarterback X-Men Ironman Bust-A-Move 2 
Club 97 


PlayStation * 


Soita 022 273 4030 
Scanbox Finland Oy ja kysy lähin jälleenmyyjäsi 


MESSUSPESSU 


Voice & Vision -messuja rum- 
mutettiin ennennakemattoman 
tehokkaalla mainoskampanjalla, 
esimerkiksi Helsingin raitiovau- 
nujen kyljissä luki viikkotolkulla 
sellaisia iskulauseita kuten 
“Segaan vaan!^ Messutapah- 
tumista lóytyi kaikkea mahdollis- 
ta Miss Internetista Dolby 
Surround -elokuviin ja kännyköi- 
sta satelliittipeileihin. Mita 

sitten oli tarjolla konsolipeleistä. 
kiinnostuneille? Iskuryhmämme 
lähti koeponnistamaan uutta 
pelitarjontaa, mutta tällä kertaa 
kiinnostavampaa oli kuulla kon- 
solibisneksen tulevaisuudesta. 


oice & Vision -messut pidettiin Helsin- 
Mes messukeskuksessa 11.-13. lokakuu- 
ta. Tarjolla oli Tampereella alkusyksystä pi- 
dettyjen Cool Weekend -messujen tapaan se- 
kä Internetiä että pelejä. Internet-palvelun- 
tarjoajia riitti joka sormelle ja kännykkä- 
esittelyjäkin kyllästymiseen asti. Pelipuolel- 
la PC-pelikauppojen pienten osastojen ylle 
nousivat kahden konsolijätin osastojen la- 
vasteet. Vain kahden? Kyllä vain: viime 
vuonna samassa paikassa pidettyjä Pelimes- 
suja suvereenisti hallinneesta Nintendosta 
ei nimittäin näkynyt jälkeäkään, kuten ei 
myöskään Tampereella pidetyillä messuilla. 
Jos Nintendo olikin kadonnut maan alle, 
niin samaa ei voinut sanoa PlayStationista ja 
Segan koneista. PlayStationia esiteltiin jo 
Tampereelta tutuksi tulleessa tornissa, ja Se- 
gan peleille oli pystytetty oma teltta. Jutte- 
limme kummankin koneen maahantuojien 
edustajien kanssa. 


Ensimmäiseksi saimme kiinni PlayStationin 
virallisen maahantuojan, Computer 2000:n 
myyntipäällikön Vesa Artmanin. Muiden 
PlayStation-esittelijöiden tapaan rennosti 
farkkupaitaan sonnustautunut Artman kertoi 
meille PlayStatio- _ 
nin menestykse- | 
stä. 


Vesa ` Artman, 
miten Voice & 
Vision -messut 
ovat sujuneet? 

- Perjantai oli § 
vaisu, mutta tä- 
nään lauantaina 
väkeä on ollut 5 
ihan mukavasti. ^7 
Fiilis on ollut positiivinen - hyvistä tuotteis- 
ta on tullut hyvää palautetta. 


Teillä on esillä tällä kertaa Jumping Flash 2, 
Lomax, Ridge Racer Revolution, Final Doom, 
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Tekken 2, Tunnel B1, Formula 1, Penny Ra- 
cers, Master Track Rally, Destruction Derby 
2, Crash Bandicoot ja Wipeout 2097. Tam- 
pereella ylivoimaisesti eniten kiinnostusta 
näytti herättävän Formula 1, miten Helsin- 
gissä? z 
- Eniten väkeä on 
pyörinyt Destruction 
Derby 2:n ympärillä, 
mutta yllättävää kyllä 
varsinkin vähän van- 
hemmat pelaajat ovat 
viihtyneet hyvin 
Crash Bandicootin pa- 
rissa. 

Kun Formula 1 ilme- 
styi, niin sen suosio e 

yllátti meidátkin. PlayStationin omistajista 
noin 30 prosenttia osti pelin kuukauden si- 
sällä sen ilmestymisestä. 


Joulu on tulossa ja mainoskampanjat läh- 
teneet liikkeelle. Miten PlayStation tulee 
näkymään syksyllä? 

- Computer 2000:n PlayStation-kampanja lä- 
hti liikkeelle Tampereen pelimessuilta. Voice 
& Vision -messujen jälkeen seuraava suu- 
rempi tempaus on yh- 
dessä Radio Cityn 
kanssa järjestettävä vi- 
deopelisessio. Radio Ci- 
ty valitsee pelaajat, jot- 
ka suljetaan häkkiin 
pelaamaan videopelejä 
36 tunnin ajaksi ja vä- 
littää häkistä kuuluvat 
äänet ja fiilikset livenä 
eetteriin. 


Mikä on seuraava suuri 
pelijulkaisu PlayStationille? 

- Ehkä jo ennen joulua ilmestyvä Tobal 
No. 1. Tammikuussa tulee Soul Edge, ja sa- 
moihin aikoihin Porschen uuden urheiluau- 
tomallin kanssa ilmestyy peli Porsche Chal- 
lenge. Kovia pelejä kaikki. 


Vasemmalla: PlayStationia esiteltiin jo Tampereen pelimes- 
suilta tutuksi tulleessa... öö.. tornissa? 

Alla: Pleikkarirakennuksen skeittiramppi herätti alan har- 
rastajissa tiettyä hilpeyttä, mutta ikävä kyllä messukeskuk- 
sen valppaat järjestysmiehet eivät antaneet kenenkään kul- 
kea ruilaluistimilla tai skeittilaudalla. 


Pelottaako Nintedo 64? Onko Sony aikeissa 
tehdä 64-bittisen? 

- (hymyilee) No ei pelota, Nintendon uu- 
tuus tulee aivan liian myöhään ja ROM-ka- 
setit ovat melkoinen riippakivi muuten te- 
hokkaalle koneelle. Sony ei seuraa muiden 
jalanjäljissä, vaan hyppää yleensä kehityksen 
kärkeen. Seuraava konsoli saattaa siis hy- 
vinkin olla vaikka 128-bittinen. Aika näyt- 
tää. 


Kuka valitsee ne pelit, joita Computer 2000 
tuo Suomeen? 

- Computer 2000:n kaikki pelit tulevat Sony 
Computer Entertainment Europen (SCEE) 
kautta. Käytännössä meille tulevat kaikki 
SCEE:n pelit. Sen lisäksi meillä on suorat 
sopimukset viiden pelitalon, Virginin, Ko- 
namin, Time Warnerin, US Goldin sekä Ei- 
dosin kanssa. Sonyn kautta tulee pelejä Oce- 
anilta, Gremliniltä, Microproselta ja tietysti 
Psygnosikselta ja Namcolta. 


Montako Play- 
Stationia Suomes- 
sa on myyty? 

- Tähän mennessä 
PlayStationeita on 
myyty noin 
10 000 kappaletta. 
Syksyllä myynti 
on lähtenyt erit- 
täin voimakkaase- 
en kasvuun, ja 
odotamme vuo- 
den loppuun mennessä suomalaisista ko- 
deista löytyvän 18 000, jopa 20 000 PlaySta- 
tionia. Tällä hetkellä meidän markkina-osuu- 
temme on noin 75 prosenttia. 


Miltä kilpailijan tarjonta on näyttänyt nä- 
illä messuilla? 

- Sanotaan nyt vaikka että Segan tarjonta oli 
odotettua - Virtua Fighter 3 näytti mielen- 
kiintoiselta. Mega Driven yhä vahva asema 
oli yllätys. Kaiken kaikkiaan on hyvä että 
Segakin on päässyt jälleen kunnolla vauhtiin 
- kilpailu on hyväksi markkinoille ja koko 
pelibisnekselle. 


Jos PlayStationin osastolla oltiinkin rennosti 
farkkupaidoissa, niin Ion Finland Oy:n tel- 
talla yhtiön johtoportaan edustajat pyörivät 
tummat puvut päällä, krakat suorassa ja 
kännykät kuumana. Ion Finland on tunnettu 
monen vuoden ajalta Atari Jaguarin maa- 
hantuojana. Atarin tuki koneelleen oli, kuten 
tunnettua, olematonta mutta siitä huolimat- 
ta Ion onnistui tekemään Suomessa niin hy- 
vän tuloksen, että Sega kiinnostui yritykse- 
stä. Saturn lähti Suomessa nihkeästi liikke- 
elle, mutta kun Ion Finland otti asian hoi- 
taakseen, tuloksiakin on alkanut syntyä. En- 
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simmáinen Segan suurempi kampanja alkoi 
Voice & Vision -messuilta, joiden pääspon- 
sorina toimi juuri Ion Finland. 


Ion Finland Oy:n toimitusjohtaja Lauri 
Valjakka, miten messut ovat menneet? 

- Messut ovat menneet meillä todella hyvin. 
Sisällä teltassa on ollut koko ajan 50-100 pe- 
laajaa, jokaiseen peliin jonotetaan ja illan 
viimeiset pelaajat on täytynyt suorastaan 
häätää pois. 


Mitkä pelit ovat uponneet vieraisiin parhai- 
ten? Teillä on aika paljon pelejä näytillä: Sa- 
turnille Night Warriors, Virtua Fighter Kids, 
Nights, Fighting Vipers, Virtua Cop, Sega Ral- 
ly, Panzer Dragoon Zwei, Exhumed, World- 
wide Soccer '97 ja Tomb Raiders, Mega Dri- 
velle Pocahontas, Sonic 3D ja NHL Hockey 
'97 sekä PC:lle Daytona USA, Virtua Cop PC 
ja Virtua Fighter PC. 

- Olen tehnyt spontaaneita yleisöhaastatteluja 
tuollaiset 40-50 päivässä. Segan pelien erit- 
täin kova taso on tehnyt selvästi vaikutuk- 
sen: monet PlayStationin hankkimista har- 
kinneet ovat muuttaneet suunnitelmiaan Sa- 
turnin hyväksi. Nights on ihme kyllä teh- 
nyt vaikutuksen myös vähän vanhempiin 
poikiin. Fighting Vipers on vetänyt väkeä, 
ja Segan PC-pelitarjonta on ollut myöntei- 
nen yllätys monelle tietokonepelaajalle. 


Ion Finland aloitti Segan 
maahantuomisen vasta tou- 
kokuun alusta. Segan edelli- 
nen maahantuoja ei käytän- 
nössä markkinoinut Satur- 
nia lainkaan, millaisia suun- 
nitelmia teillä on markki- 
nointipuolella? 

- Me olemme aloittaneet pik- 
ku hiljaa, mutta nyt mark- 
kinointikoneisto alkaa olla 
jo täydessä vauhdissa. Syk- 
syn aikana televisiossa esi- 


Yllä: Ensimmäinen kuva Segan Net Link -laajennukseen 
kuuluvasta World Wide Web -selaimesta. Selain 


Segan messutapahtumat juonsi Billy Carson. Tässä on menossa Vii 


jopa takana näkyvät, ensimmäiset Suomeen saadut Virtua Fighter 3 -kolikkopelit. 


jolla eurooppalaisella palvelimella 100 kuu- 
kausittain vaihtuvaa peliä, joita voi testata 
oman Saturnin ja television kautta. Saturn 
on siis paitsi pelikone, myös NC (Network 
Computer, verkkotietokone -toim.suom). 
Seuraavat kovemman luokan konsolipelit tu- 
levat olemaan Vir- 
tua Cop, uusi So- 
nic, Manx TT ja 
Daytona USA - Cir- 
cuit Edition. 


Entä Nintendo 64? 
Joko Segalla tu- 
tistaan, kuten luki- 
jakirjeissämme 
usein kysytään? 

- Fanaattisimmat 
konsolipelaajat 
saattavat ostaa 


tetään 50 täyspitkää spottia, 
ja yhteistyö suurten ketjujen, 
kuten Expertin, kanssa tuo 
myös Segaa vahvasti esille. 

Ensi vuosi tulee olemaan Se- 


esittää kirjasimet television kuvaruudulla vartavasten 
tarkoitusta varten kehitetyllä tekniikalia, jonka 
ansiosta kirjaimista saa hyvin selvää. Ainakin 
paremmin kuin tästä kuvasta. 
Alla: lon Finlandin Lauri Valjakka, joku sininen linssilude 
ja Sega-face Billy Carson. 


N64:n, mutta kaset- 
tien takia se ei tule 
kilpailemaan CD- 
konsolien kanssa. 
Kun siihen sitten vi- 


gan ja konsolipelaamisen 
vuosi. Keväällä julkaistava 
Saturnin Net Link on niin 
iso juttu, että ensi vuonna | 
joulua vietetään kahdesti | 
(hymyilee). Keväästä alkava | 
kampanja käsittää mm. Sega | 
road shown, joka kiertää | 
kymmeniä paikkakuntia. 


Aioin kysyä mikä on Segan 
seuraava iso julkaisu, mutta 
ilmeisesti tuohon verkkope- 
laamiseen panostetaan rankasti. 

- Voisin käyttää Net Link -paketista englan- 
ninkielistä termiä crucial (elintärkeä -toim. 
suom). Keväällä julkaistavaan nettipakettiin 
asti kaikki on vain pohjatyötä. Kyseessä on 
aito plug-and-play -laite. Käyttäjille on tar- 


hdoin tulee lisä- 
asema, niin koko 
paketin hinta nous- 
ee pilviin. Kaiken 
kaikkiaan Ninten- 
do on kysymys- 
merkki, mutta us- 
kon että ensi vuon- 
na konsolikakun 
jakavat Sega ja 
Sony. 


Ensi vuonna? Onko 
1997 erityisen merkityksellinen konsoli- 
vuosi? 
- Massat heräävät ensi vuoden puolella. Se- 
galta tulee Net Link, Sonylta uusi PlayStation 
ja Nintendolta N64 - odotettavissa on mie- 
lenkiintoinen kevät (nauraa). Konsolien huo- 


mioarvo nousee jälleen, ja kiivaimmin kaup- 
pa käy ensi jouluna. CD-konsolit kasvattavat 
markkinoitaan, ja yhä useammat suuret, per- 
inteiset kauppaketjut lähtevät mukaan. 


Kuka valitsee Ion Finland Oy:n Suomeen 
tuomat pelit? 

- Me valitsemme ne itse. Valtaosa peleistám- 
me tulee Sega Europelta, mutta emme tuo 
Suomeen sopimattomia pelejä hyllyjä täyt- 
tämään. Tarkoitus ei ole koota pitkää peli- 
listaa vain pitkän pelilistan takia, vaan ni- 
mikkeiden täytyy olla myös hyviä. 


Montako Saturnia Suomessa on myyty? 

- Suomessa on myyty tällä hetkellä noin 
4000 Saturnia, jouluun mennessä luku ka- 
svaa 10 000:een. Emme lähde mihinkään 
kilpajuoksuun, vaan teemme töitä pitkällä 
tähtäimellä. Ensi vuonna aiomme vallata vä- 
hintään 50 prosenttia kotimaisista CD-kon- 
solimarkkinoista. Pitkäjännitteisyys on tällä 
alalla avainsana, ja Saturnin parhaat ajat 
ovat vielä edessäpäin. 


Miltä näytti kilpailijan pelitarjonta näillä 
messuilla? 

- Olin juuri Lontoossa messuilla, ja näin jo 
siellä kaikki täällä esiteltävät PlayStationin 
uutuudet. Wipeout 2097 ja Formula 1 ovat 
PlayStationin peleistä selvästi yli muiden. 
Kilpailijan tuotteesta ei oli pahaa sanotta- 
vaa. 

Kilpailu on vain hyväksi. Mitä enemmän ala 
saa huomiota, sen parempi kaikille. Me 
markkinoimme omaa tuotettamme emme- 
kä mollaa vastustajaa. 


Voice & Vision -messuilla meille tuli yllättä- 
en tilaisuus haastatella myös Sega Europen 
myyntipäällikköä (jota eräskin Ion Finlandin 
edustajista kuvaili sanoilla: “erittäin kova 
kaveri, myynyt käytännössä kaikki Segan 
konsolit Euroopassa.“). Luke Dynan pusersi 
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Virtua Fighter 3 nähtiin Voice & Vision -messuilla ensimmäistä kertaa Suomessa. 


meille kymmenen minuuttia tiukasta aika- 
taulustaan. 


Sega Europen myyntipäällikkö Luke Dynan, 
millainen mark- 
kina-alue Suomi 
on Segalle? . 
- Haluaisin f 
aluksi sanoa, et- E 
tä olemme olleet 
erittäin tyytyväi- ! 
siä Ion Finlan- | 
din toimintaan. 
Vii m e 
vuosi oli Segal- 
le Suomessa vai- 
sua aikaa, kos- 
ka edustajamme 
täällä vaihtui. Tällä hetkellä keskitymme 
eniten tuotenimen tunnettavuuden lisäämi- 
seen. 


Segalla on nykyisin monta : 
rautaa tulessa: on huvipuistoja, 
kolikkopelejä, tietokonepelejä ja 
niin edelleen. Miten Segalla on 
järjestetty eri tuotteet? 

- Avasimme juuri Lontoon Troca- 
deroon Euroopan suurimman si- € 
sähuvipuiston, ja odotamme sil- 
tä tietenkin paljon. Kotikonepu- 
olella meillä on neljä suurta lai- 


Sega City - Saturnin Internet-käyttöliittymä on juuri niin 
vetävä ja helppokäyttöinen kuin konsolilta voi odottaakin. laitehyväksyntää. VideoCD-kort- 


tuotekartassamme PC ottaa pikkuhiljaa Me- 
ga Driven paikan. 


Maahantuojanne muistaa aina korostaa Sa- 
turnin monipuolisuutta: Inter- 
net-laajennusta ja VideoCD- 
korttia. Milloin Internet-lisälaite 
| ilmestyy ja miten VideoCD- 
; kortti on menestynyt? Ainakaan 
täällä Suomessa VideoCD-levyjä 
ei juuri näe. 

Saturnin monipuolisuus ja 
W joustavuus on yksi sen suurim- 
pia vahvuuksia. NetLink -lisä- 
laite on täysin valmis julka- 
istavaksi, odotamme vain eu- 
rooppalaisten televiranomaisten 


ti on menestynyt hienosti VideoCD-harras- 
tajien parissa. 


"WENN PlayStationin 
alkurynnistyk- 
sessä Saturn jäi 
4; hienoisesti jäl- 
keen koko Eu- 
roopan mitta- 
kaavassa . ja 
varsinkin täällä 
Suomessa. 
Mikä on Segan 
osuus peli- 


teperhettä: Saturn, Mega Drive, Sega Rally on edelleen yksi suosituimpia kolikkopelejä. markkinoista 


Pico ja PC-pelit. Pelit tehdään yhä 
useammin niin, että ensin ne ilmestyvät ko- 
likkopelinä, josta ne siirtyvät Saturnille, jos- 
ta ne siirtyvät PC-peleiksi. Segalla Saturn 
nähdään konsolien tulevaisuutena, tosin Me- 
ga Drivekin menestyy vielä hienosti. Mitä 
sitten PC-markkinoille tulee, niin Sega on 
hyvin sijoittunut silläkin saralla. Meidän 
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Messuilla oli kunnolla pomppuuttava huvipuistoversio. 


Euroopassa ja 
mitä suunnitelmia teillä on tänne Härmän 
perukoille? 

- Euroopassa markkinaosuutemme on 40-45 
prosenttia. Skandinaviassa olemme otta- 
massa muiden etumatkaa kiinni, esimerkik- 
si Ruotsissa markkinaosuutemme on kasva- 
nut kuudessa kuukaudessa kokonaista 15 


prosenttia. Odotamme pääsevämme ensi 
vuonna Suomessa 40-50 prosentin osuuteen 
markkinoista. 


Messuilla oli myös koko liuta kolikkopelejä. 
Ion Finland oli yhdessä Pelikaanin kanssa 
järjestänyt messuille useita Virtua Fighter 3 
-kolikkopelejä, mutta jostain syystä niille ei 
juurikaan jonotettu ainakaan silloin kun me 
satuimme olemaan paikalla. Paljon enem- 
män mielenkiintoa Pelikaanin osastolla ke- 
räsi osakseen Namcon Prop Cycle, jossa nä- 
htiin miten hikistä pelaaminen voi olla. Koko 
ruumiilla pelattiin Prop Cyclen lisäksi myös 
Namcon Alpine Raceriä. Muuten Daytona 
USA, Segan Gunblade ja Midwayn War Gods 
jäivät pahasti kestosuosikki Sega Rallyn var- 
joon. 


Kaiken kaikkiaan pelit ja pelaaminen näyt- 
tivät olevan vahvoilla muuten vaisuilla In- 
ternetiä ja viihde-elektroniikkaa painottane- 
illa messuilla. PlayStation ja Saturn ovat tul- 
leet jäädäkseen, ja Mega Drive pitää vielä 
hienosti pintansa. Koko vuoden Suomessa 
pimennossa ollut Nintendo sen sijaan jatkoi 
hämmästyttävää hiljaiseloaan. Näillä näky- 
min konsolimarkkinat ovatkin tässä maassa 
kahden kauppa ja kolmannen korvapuusti. 


nssadsnssai 
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NAUGHTY DOG 


Kukaan ei 
oikein tiedà 
mistá peli 
Crash 
Bandicoot tai 
sen tekijáry- 
hma Naughty 
Dogs putkah- 
ti esiin. 
Yhtakkia 
nama vain 
ilmestyivat 
valokeilaan. 
Kun Topi oli 
pelimessuilla 
Lontoossa, 
han haki 
vastuussa 
olevat ihmi- 
set käsiinsä. 
Hän löysi 
yhden joka 
osasi selittää 
asioita ja 
yhden joka 
osasi pelata. 


Naughty Dogsin perustajan. Jason. Ru 
binin haastatteleminen ei ole kovin: vaikeaa 
Riittää.kun- esittää: yksikertaisen kysymyk: 
sen; niin: hän puhuu katkeamatta. muuta 
mari minuutin. ja vastaa saman tien auto- 
maattisesti- mahdollisiin. jatkokysymyksiin 
Toisinaan: tulee sellainen tunne, että Rubin 
suhtautuu kysymyksiini kuin väitteisiin, jo: 
ita’ vastaan: hän pyrkii suojautumaan mah: 
dollisimman nopeasti ja tehokkaasti: Toisi- 
naan "hän, melkein häpeää esiin: ottamiani 
aiheita; Kuten "silloin kun juttelemme 
Naughty Dogsin aiemmista tuotannoista; esi- 
merkiksi: 3DO:lle tehdystä Mortal Kombat 
kloonista: Wäy of the Warrior, joka oli kaik- 
kea muutakuin: menestys: 

Way af the Warrior on varmaan kaik- 
kein halvin tuotos, mitä, 32 bitin konsolille 
on koskaan tehty; hay: selittää nopeasti ja 
anteeksipyytavasti 

Meitä-oli vain kaksi ihmistá-ohjelmoi 
massa. ja-suunnittelemassa kaiken minum 
autotallissani. Kaikkiin. pelihahmoihin haet: 
tiin 'kavereita; malliksi; Kukaan ei saanut 
enempää kuin 60 dollaria palkkioksi. Useim: 
mat olivat mukana aivan ilmaiseksi 

Samankaltaista puolustautumista on il- 
massa; kum mainitsen: Jasonille pelin Super 
Mario‘ 64; ‘johon Crash Bandicootiä jatku: 
vasti verrataan. Ennenkuin ehdin avata suu: 
tani, hän tietää että aion Kysyä miksei Crash 
Bandicoot ole täysin Kolmiulotteinen kuten 
Nintendon vastaava peli on 

Syy- siihen, ettemmé: tehneet, Crash 
Bandicootista täysin kolmiulotteista oli se, 
että muuten olisimme tuhonneet koko taso: 
loikkakonseptin: Jos kohtaa vihollisen taysin 
kolmiulotteisessa ympäristössä; missá: voi 
liikkua aivan vapaasti; op paljon helpom- 
paa kiertää vihollinen sen sijaan että kävisi 
kimppuun: Meillä ei ollut. missään vaiheessa 
halua tehdä Crash Bandicootista seikkailu: 
peliä: Saimme inspiraation vanhoista kun 
hor.sivulle-vierivistä tasoloikista: ja; halu: 
simme-tehdä: modernin sellaisen; jossa olisi 


kuitenkin: enemmän-syvyyttä (DE rankempia 
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visuaalisia. tehosteita 

Samaan aikaan kun huomaa Jasonin 
haluavan“ välillä puolustella puutteita; ha: 
vaitsee hänen pitävän puheenaiheita: vä: 
hemmän tärkeinä. Hän-on:paikalla: puhuak 
seen Crash Bandicootista: eikä. Way ot the 
Warriorista:tai Super Mario -64:stä; Hän on 
ylpeä uutukaisestaan jä voi kehua sitä tun: 
tikaupalla; Hän haluaa 
meidän utelevän:asioi: 
ta Crash Bandicootista 
ja "kyllähän: se kiin: 
nostaa: 


'kaisemmat Mario- ja Sonic-pelit. 

Idea-ei-siis tullut kuitenkaan Sonyltä; 
että; suunnittelisitte PlayStationin. vastauk- 
sen Mariolle ja Sonicille? 

Ei tosiaankaan. Sony tuli itse asiassa 
kuvaan-mukaan melko myöhään. He: halu 
sivat saada koneelleen hyvän tasoloikan; lò- 
ka voisi kilpailla Super Mario'64:n ja Sonic 


“Syy siihen, ettemme tehneet Crash 


Bandicootista täysin kolmiulotteista oli se, 


että muuten olisimme tuhonneet koko tasolo- 


Miten ja, milloin 
aloititte työt: Crash 
Bandicootin Kanssa? 

Kun! Universal 
Interactive Studios: oli 
ostanut Way of the 
Warriorin oikeudet ja 
julkaissut. sen USAssa, 
aloimme neuvotella 
uusista: *yhteistyöpro: 
iekteista 


ppuun." 
Olimme jo 

pitkään 'haaveilleet-tasoloikkapelistä. Kun 
ehdotimme kolmiulotteisen tasolaikan teke- 
mistä PlayStationille; Universal syttyi -heti 
ajatukselle jä antoi meidän palkata kuusi 
uutta ihmistä projektia varten. Tama, tapah- 
tui lokakuussa. 1994, jolloin emme tuntene: 
et muita: vastaavia projekteja kuin Saturnille 


kehiteltävät Clockwork Knight ja Bug. Siksi: 


oli täysin luonnollista valita: “se toinen kon: 
soli” eli PlayStation: 

Näin jälkikäteen olemme tyytyväisiä. 
ettemme tienneet Miyamoto-sanin ja Naka- 
sanin hautovan vastaavia suunnitelmia. Kun: 
näimme Super Mario 64:n ensi kertaa Sho: 
shinkai-messuilla- viime vuonna, olimme 
päässeet ja melko pitkálle.omassa:tyóssám: 
me jd tiesimme miltä halusimme: sen: näyt: 
tävän. Luonnollisesti sekä'Super: Mario 64 et 
tä Nights tekivät meihin- vaikutuksen; mutta 
tärkeimmät vertailukohtamme ovat olleet äi- 


ikkakonseptin. Jos kohtaa vihollisen täysin 
kolmiulotteisessa ympäristössä, missä voi 
liikkua aivan vapaasti, on paljon helpompaa 


kiertää vihollinen sen sijaan että kävisi kim- 


X-Themen kanssa; joten. he kiinnostuivat 
Kuullessaan Crash Bandicootista: Kun he:nä: 
kivät itse pelin; he-tekivät: Universalille tar- 
joukseti, josta-ei-voinut kieltäytyä: 

Jason kertöo; että hän oli henkilókoh- 
taisesti mielissään Sonyn-huomattua heidät 
ja että molemmat: yhteistyékumppanit ovat 
todella tyytyväisiä. 

Sony ‘sai hyvän pelin ja me:saimme tu- 
kea sekä pelin että.itsemme markkinointiin 
Lisäksi he pitivät huolta siitä; että: pelite: 
staukséssa-oli mukana: suurempi ryhmä: yötä 
päivää: "useammat viikon:-ajan: He. i 
kaikkiaan. 10:000 tuntia ja pelasivat,'että-ka: 
ikki palikat olisivat: täsmälleen: kohdallaan. 

Kuinka: tärkeä itse: pelihahmo: Crash: On 
kokonaisuuden kannalta? 

Minun:mielestáni Crash on hyvin: tär: 
keä. Ennen kuin aloimme )hjelmoida: kent: 
tiä, halusimme tietää täsmälleen p 
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miltä hän näyttäisi ja millaisessa. ympä: 
ristössä hän liikkuisi. Hahmon ja maailman 
suunnittelu sekä pelin käsikirjoittaminen 
veivät-aikaa noin 8 kuukautta 

Jason on ehtinyt alkaa jo miettiä missä 
muissa yhteyksissä Crashia-voisi käyttää: 
Sekä Mario että Sonic ovat olleet mukana 
omissa kilpa-ajopeleissdan (Super Mario Kart 
ja Sonic Drift) ja ne-ovat-saavuttaneet tata 
kautta entistä suurempaa suosiota; Mariosta 
on tehty jopa täyspitkä-elokuva 

Voin kuvitella helposti vastaavan kilpa: 
ajon kuin Super Mario Kart, jonka tähtenä 
on Crash, :kunhan pääsen itse mukaan ke: 
hittelemään sitä; Crash Bandicootissa on 
muitakin hahmoja, joiden uskoisin sopivan 
ihan omien peliensä tähdiksi, kuten Tawna: 
Sen, sijaan en pidä ajatuksesta; että antai: 
simme jonkun ulkopuolisen tehdä vaikkapa 
tv-sarjaa hahmoista; joità-olen: ollut itse 
suunnittelemassa, Katso vaikka mitä Soni- 
cille tehtiin amerikkalaisessa piirrossarjas- 
sa. Olisin katkera; jos joku pääsisi tekemään 
saman Crashille 

Jos: jätetään Mario- ja Sonic-sarjat las: 
kuista; mistä: peleistä pidät itse eniten? 

"Pidän: itse ennen kaikkea kilpa-ajope- 
leistä. Ainoa syy siihen; ettemme ole itse ra: 
kentaneet vielä sellaista on se, että niitä on 
niin paljon markkinoilla; Muita Naughty 
Dogs--suosikkeja juuri nyt ovat Tekken 2. 
Ouake ja Bust-a-Move 2. 

Monet tahot ovat spekuloineet miten 
Crash Bandicootin sovittaminen Saturnille 
tai Nintendo 64:lle onnistuisi. Jason itse epä- 

ilee-käännöstyötä hankalaksi. 


Saturn el yllä: PlayS: 
tationin: tasolle polygonieri 
käsittelyssä; isäksi ohjel- 
mointi on sille hankalam: 
paa: Segan ‘konsoli on pä 
rempi vierityksessä ja kak 
siulotteisen grafiikan käsit 
telyssä; ‘mutta 3D-peleissä 
Sonyn kone on: melke vlt. 
voimainen Segaan verrattu- 
na; Jos tekisimme Saturnille 
version Crashista; siitä tulisi 
alkuperäistä hitaampi; eikä 
‘kuvatehosteita saataisi tnu: 
kaan-yhta paljon: ‘Nintendo 64 ei aiheuta: 
ongelmia polygonien-käsittelyssä tai kuva! 
tehosteissa; Sen sijaan ólisi vaikeaa saada: 
koko peli mahtumaan pelikasetille: Kun ker: 
ron että Crashin suurin kenttä: vie muistia 13 
megatavua ja-tähän: mennessä julkaistujen: 
N64-kasettien koko on 8 megatavua; niin: 
ymmärrätte itse millaisia vaikeuksia olisi 
edessä. Nintendolle tulee' vaikeuksia löytää 
itsenäisiä tuottajia; jotka. kehittävät pelejä 
mieluummin :N64:lle kuin PlayStationille, 
sillä kustannukset nousevat-suuremmiksi ja 
pelien kokoa täytyy silti rajoittaa: Esimer- 
kiksi RPG:n tekeminen: N64:lle ei vaikuta 
helpolta tehtävältä. Ellei Sguare veny siihen. 
ihmetyttää kuka siihen voisi pystyä: 

Toisin sanoen kaikki tulevat Naughty 
Dogsin pelit tehdään PlayStationille? 

En minä sitä väitä: Voimme suunnitel- 
la pelien kehittelemistä mille tahansa for: 
maatille, mutta koska olemme juuri nyt niin 
tyytyväisiä PlayStationiin;.tulevat myös seu: 
raavat pelit ilmestymään vain PlayStationilla. 

Seuraavat pelit? 

Meillä on sopimus Universalin kanssa; 
että: julkaisemme vielä kaksi peliä heidän: 
kauttaan. Seuraava peli ilmestyy noin vuo: 
den kuluttua; sopivasti ensi jouluksi: Sen: 
myötä osoitamme kuinka paljon: enemmän 
PlayStationilla.on vielä-annettavää. Muuta 
en kerro vielä: 

Kun hiukan myöhemmin tulee aika tu: 


*En pidä lainkaan ajatuksesta, että antai- 
simme jonkun ulkopuolisen tehdä vaikka- 
pa tv-sarjaa hahmoista, joita olen ollut 
itse suunnittelemassa. Katso vaikka mitä 
Sonicille tehtiin amerikkalaisessa piirros- 
sarjassa. Olisin katkera, jos joku pääsisi 


tekemään saman Crashille,” 


tustua-Crash Bandicootiin, Jasonin työkave: 
ri Andy Gavin astuu remmiin: Andy op ni 
mittäin-pelaajana huippuluokkaa: Kun hän 
on nakutellut saläisen koodin; jolla pääsee 
kaikkiin salaisiin kenttiin; alkaa hänen näy 
téksensd, Hän rynnistää nopeasti ja suoraan 
muutaman säädyttömän vaikealta näyttäväri 
kentän läpi. Sitten hän näyttää kuinka pää: 
see kohuttuihin vaihtoehtoisiin loppukuviin; 
mutta painaa reset-nappia juuri kun. ne pyör: 
ähtäisivät käyntiin: 

Pelissä on 32 kenttää plus kaksi piilo: 
tettua kenttää, kuusi pomoa ja pari tusinaa 
salaista paikkaa; Andy kertoo ennen kuin 
hän hän jatkaa parhaiden kohtien esittelyä 
Tuntuu hiukan erikoiselta: nähdä kenttien 
suunnittelijan itse pelaavan niitä: Samalla 
tavalla kuin:musiikki kuulostaa elävänä par: 
haalta; ‘Crash esiintyy entistä paremmassa 
valossa kun Andy pelaa sitä itse; 

Tajuan äkkiä miksi sain tavata: juuri Ja- 
sonin ja Andyn. Ymmärrän ettei ollut sattu 
maa; että Andy ilmestyi paikalle:vasta-kun 
oli aika tutustua itse: peliin ja:että Jasonin 
mielenkiinto alkoi hiipua samaanaikaan 
Ja ymmärrän millä keinoilla Naughty Dogs 
ja Crash Bandicoot ovat nousseet tähdiksi 
yhdessä yössä. 
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SEGAWORLD 


Uusi ihmeellinen maailma 


R akettiliukuportaat - kuten 
Sega itse niità komeasti ni- 
mittää - vievät Segaworldiin tu- 
lijat salamannopeasti ylimpään 
kerrokseen. Matkalla ylös on 
vaikea olla hämmästelemättä 
paikan laajuutta. Kaikkialla nä- 
kee valtaisia kuvaruutuja, joissa 
pyörii jatkuvasti esittelyjä ko- 
vimmista uutuuksista. Siniset 
neonvärit (Segan tunnusväri) 
koristavat seiniä. Vierailijat tör- 
määvät ensimmäiseksi suun- 
nattomaan, ympyränmuotoise- 
en vastaanottotiskiin, jonka ta- 
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kana on aina osaavaa, ystävälli- 
stä henkilökuntaa. 

Vastaanoton lähettyvillä on 
pitkä rivi Saturn-koneita, jotka 
pyörittävät konsolirintaman tu- 
oreimpia saavutuksia. Kun pää- 
see vastaanottotiskin ohi, tulee 
vastaan ensimmäinen vetonaula 
Beast in the Darkness. Hiukan 
edempänä on Combat Zone - 
alue, jota hallitsevat erilaiset 
mätkintäpelikoneet. = Täältä 
löytyvät klassikot Virtua Fighter 
1 ja Virtua Fighter 2 sekä Virtua 
Fighter 3, jota pyöritetään säi- 


uuteen kiehtovaan maailmaan. 


hkyvän uudella Megalo 410 - 
laitteella suurella, kristallin- 
kirkkaalla ruudulla. Virtua 
Fighter 3 on ilman pienintäkään 
epäilystä alueen suosituin ko- 
likkopeli. Last Bronx, Virtual 
On, Sonic Fighters ja Fighting 
Vipers ovat muita suosikkipele- 
jä. Segaworld ei rajoitu pelkkiin 
Segan omiin pelikoneisiin, vaan 
myös Namcon Tekken 2 ja Soul 
Edge ovat muiden mukana val- 
tavassa beat 'em up -kaappien 
valikoimassa. | SegaNetMerc 
kuuluu Segan viimeisimpiin jul- 


Lontoon sydämessä, Piccadilly Circusin vieressä sijaitsevassa 
Trocadero-rakennuksessa on Euroopan ensimmäinen ja maailman 
suurin interaktiivinen huvipuisto Segaworld. Puisto on kooltaan yli 
10.000 neliömetriä - noin 735 englantilaisen bussin kokoinen! 
Segaworld koostuu seitsemästä valtavasta kerroksesta, jotka pur- 
suavat kaikkea interaktiivisen huviteollisuuden uusinta uutta. 
Sega on satsannut yli 300 miljoonaa markkaa Segaworldiin ja 
huvipuiston lasketaan vetävän vähintään 1,7 miljoonaa kävijää 
vuodessa. Paikan odotetaan nousevan Lontoon suurimmaksi turis- 


tivetonaulaksi tuota pikaa. Lähde Super Powerin matkaan Segan 


kaisuihin. Pelaaja saa käyttöön- 
sä VR-kypärän ja tykin lähties- 
sään räiskimään vihollisia. Peli 
on hyvin viihdyttävä, mutta se 
voi tuottaa oksettavan olon, sillä 
virtuaalitodellisuus voi sekoit- 
taa tasapainoaistin. SegaNet- 
Merc oli joka tapauksessa Com- 
bat Zonen omaperäisin peliko- 
ne. 

Kun siirtyy rullaportailla 
alaspäin, päätyy osastolle jon- 
ka nimi on Race Track. Täällä 
on tarjolla Segan kaikki kilpa- 
ajopelit, mutta kaikkein p 
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hienointa on että niitä saa pela- 
ta ilmaiseksi! Osaston suosituin 
kilpa-ajo näytti olevan Daytona 
Racing, johon pääsee kahdek- 
san pelaajaa yhtä aikaa mu- 
kaan. Jokaisen kaapin takana 
on videokamera, joka kuvaa pe- 
laajan kasvojenilmeitä pelin ai- 
kana. Jokaisen kameran vieres- 
sä on monitori, joka näyttää nä- 
mä irvistykset. Paikalla on yle- 
ensä myös kommentaattori, jo- 
ka aina kisan päätyttyä laskee 
leikkiä pelaajien toilauksista ja 
naamanvääntelystä. 


Manx TT, Sega Rally ja In- 


dy 500 kuuluivat tietysti myös 
suosituimpiin = pelikoneisiin. 
Useimmilla koneilla pääsi mon- 
ta pelaajaa mukaan samaan ki- 
saan. Segan klassikko Out Run 
ja sen seuraaja Out Runners oli- 
vat myös tarjolla, vaikka ne 
eivät vetäneet läheskään yhtä 
paljon pelaajia. Ridge Racer ja 
muut hiukan vanhemmat ajo- 
pelit olivat myös edustettuina, 
mutta niidenkin suosio oli lai- 
meampaa. 

Kun laskeutui taas kerrok- 
sen alaspäin tuli vastaan pie- 
nempi osasto Flight Deck. 
Täällä oli esillä monenlaista si- 


Tämä mies on uppoutunut syvälle SegaNetMercin maailmaan. Hän ei huomaa 


edes sanoa "cheese" Super Powerin kuvaajalle. 


Y Afterburner 
& Desert Tank 
S Gunblade N.Y. 


mulaattoria Afterburnerista Se- 
gan vähemmän tunnettuun 
panssarivaunupeliin . Desert 
Tank. Flight Deckillä oli reilusti 
vanhempia arkadikoneita. Se- 
gan erinomaisesti pelattavuu- 
tensa säilyttäneet seikkailut Star 
Wars ja Rail Chase osoittivat ku- 
inka paljon vanhemmissakin 
kolikkokoneissa voi olla elä- 
mää. Nurkassa seisoi yksinäi- 
senä myös helikopteriklassikko 
Thunder Blade. 

Gunb' je N.Y. on Thunder 
Bladen seu:aaja sekä Segan tu- 
orein räiskintäpeli — niinpä sii- 
hen olikin kaikkein pisin jono. 
Huumaavan nopea polygoni- 
grafiikka ja Virtua Copia 
muistuttava peli-idea imevät ka- 
ikenlaisia pelaajia helikopterin 
puikkoihin. 

Namcon käsittämättömän 
sakea ja energiaa vaativa Prop- 
cycle houkutteli yllättävästi lä- 
hinnä vanhempia pelaajia. Tar- 
kemmin katsoen huomasi pe- 
laajien joutuvan vääntämään 
niin kovaa, että hiki virtasi. 


Propcycleä onkin ehdottomasti 
hauskempaa katsella sivusta ku- 
in mennä itse puikkoihin kun- 
toilemaan. Pelaaminen nostat- 
taa hilpeyttä ja pilkallisia kom- 
mentteja ohikulkevissa ihmi- 
sissä. 

Kun epämääräinen mootto- 
rien möykkä ja ajopelien ohjaa- 
minen alkaa kyllästyttää, kan- 
nattaa siirtyä katsomaan Carni- 
val-osastoa, joka on kerrosta 
Flight Deckiä alempana. Peliko- 
nerivien ohella täältä löytyy pi- 
karuuan mekka: McDonalds. 

Kerroksessa on tarjolla 
hyvin monenlaista hupia. Ko- 
likkopelien joukossa on esimer- 
kiksi Ghost Hunter, jonka mys- 
tisessä maailmassa pelaajan pi- 
tää täräyttää vasaralla haamu- 
ja, jotka putkahtavat esiin pie- 
nistä rei'istä. Täysin älytöntä 
puuhaa, mutta silti melkoisen 
hauskaa. Suurin osa Carnival- 
osastosta on kuitenkin varattu 
upouusille, erikoisille flippereil- 
le ja omituisille kolikkopeleille. 
Samasta kerroksesta löytyy 
myös osasto Sega Kids, jonne 
kerääntyvät pienimmät muku- 
lat ja ylirasittuneet vanhem- 
matkin leikkimään muovipallo- 
illa ja yksinkertaisemmilla ko- 
neilla. 

Segaworldin toiseksi alin 
kerros on nimeltään Sport Are- 
na ja nimi kertoo koko totuu- 
den. Tänne on kerätty kaiken- 
laiset urheilupelit eri aikakau- 
silta. Jalkapallopelit vievät lei- 
jonanosan pinta-alasta, mutta 
joukossa on paljon muunlaisia- 
kin pelejä kuten Virtua Fighter 
3, Fighting Vipers ja Alpine Ra- 
cer. Viimeksi mainittu on Nam- 
con uusia uria aukova kolikko- 
peli, joka tuo talviurheilun pe- 
lihalleihin. Segan Sport Fishing 


E 
I 
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Mam TT 


Sega Rally 

Out Run 

Kahdeksan pelaajan Daytona USA 
Sega Worldin Racing Track 


Manx TT on kaikkien päristelijöiden suosikki — varsinkin kun radalle pääsee kahdeksan pelaa- 
jaa. Ilmeet ovat kuin kissalla, joka on syönyt hiiren. 
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Sport Arena on mainio urheilukeskus, jossa on kaikki mahdolliset ja mahdottomat alan pelikaa- 
pit. Kaikkein hauskimmat kähinät syntyvät Virtua Strikerissa, joka on aina myös varattu. 


2 on toinen kolikkopeli, joka 
murskaa vanhoja raja-aitoja. Ta- 
voitteena on napata kaloja on- 
kivavalla, joka on kiinnitetty pe- 
likoneeseen. Tämä voi kuu- 
lostaa typerältä, mutta pelaami- 
nen on yllättävän mukavaa. 
Jalkapallo on siis kuitenkin 


1 Last Bronx 
& Soul Edge 
S virtual On 
A Virtua Fighter 3 
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Segan DecAthlete (Saturnilla Athlete Kings) 
on monipuolinen ja sytyttävä kymmenotte- 


urheiluosaston suosituin peli- 
tyyppi, mikä ei:ollut yllätys kun 
ajattelee futiksen valta-asemaa 
Englannissa. Kaikkein parhaalta 
näytti ja tuntui Segan ikioma 
Virtua Striker, joka on muiden- 
kin kävijöiden mielestä täyso- 
suma. 

Sports Arenan jälkeen Se- 
gaworldin pelikoneet oli käyty 
lävitse. Ennen kuin talosta siir- 
tyy kadulle voi käydä vielä Se- 
gan omassa kaupassa, jossa on 
myynnissä Sega-aiheisia matka- 
muistoja sekä pelejä Mega Dri- 
velle ja Saturnille. 


Kun on tyypittänyt talon 
kaikki pelikoneet, testannut 
suuremmat vetonaulat ja ahta- 
nut nieluunsa hampurilaiset, on 
jokainen normaalikävijä kylläi- 
nen. Segaworldistä jää kuumei- 
sen innostunut olo, vähän kuin 
mukaansavetävän pitkän eloku- 
van jälkeen. Tuntuu omituiselta 
tallustella kadulla sen jälkeen 
kun mieli on kokenut niin mo- 
nenlaisia tölväisyjä muutaman 
tunnin aikana. Segaworld on to- 
dellinen uuden ajan huvipuisto. 
Kuitenkin tunnelma on steriili, 
sillä viihdykkeenä ei ole sen pa- 
remmin grillimakkaraa, eläimiä, 
kasveja kuin arpajaisiakaan. Ka- 
ikki keskittyy silmiin ladattaviin 
sähköimpulsseihin. Segaworld 
näyttää kuitenkin epäilemättä 


 Segaworidin vetonaulat 


Segan tiedottajien mukaan kestää yli 
neljä tuntia kiertää Segaworldin pelipai- 
kat. Kuudessa kerroksessa seitsemästä 


. on vähintään yksi isompi vetonaula, 


johon tutustumiseen menee vierailijalta 
reilummin aikaa. Kaksi Segaworldin 
nykyisistä vetonauloista on ainoita lajis- 
saan. Segan päämääränä on esitellä 
joka vuosi uusi vetonaula Sega-worldis- 
sä. Laitteet kehitellään Segan tutki- 
muslaboratorioissa Japanissa ja niihin 
panostetaan parin muun projektin ohes- 
sa noin viisi miljardia, kun lasketaan 
yhteen suunnittelu ja rakennus. 


Beast in the Darkness 

Ylimmässä kerroksessa on ensimmäinen 
vetonaula nimeltään Beast in the Dark- 
ness. Itse vehje on ulkonäöltään kuin 
nykyaikainen kummitustalo, Kävijät kul- 
kevat synkeissä ja ahtaissa käytävissä 
tukka pystyssä ja hermot pinnalla ihme- 
tellen suuria kuvaruutuja, joihin ilmestyy 
animoituja hirviöitä. Pari tyyppiä on li- 
säksi puettu Peto-elokuvan hirviön asuun 
säikyttämään ihmisiä, jotka astelevat ko- 
hti sisäänkäyntiä. 

Beast in the Darkness ei kummemmin 
säväytä vanhempaa kävijää — itse asi- 
assa se tuntuu aika typerältä — mutta 
nuoremmat ja helpommin säikytettävät 
kävijät voivat innostua asiasta. 


Ghost Hunt 

Kerrosta alempana on Ghost Hunt, joka 
koostuu kymmenestä raiteilla kulkevasta 
vaunusta. Jokaiseen vaunuun mahtuu 
kaksi ihmistä ja ne on varustettu suurel- 
la koveralla lasiruudulla, kahdella tussa- 
rilla sekä neljällä kaiuttimella, jotka on 
asennettu pään korkeudelle. Matka al- 
kaa keinotekoisesta luolasta, jossa on 
hologrammeja ja sekalaisia ääni- ja va- 
lotehosteita luomassa tunnelmaa. Kun 
on edennyt jonkin matkaa luolassa, lasi- 
ruudulle matkustajien eteen projisoidaan 
peli. Silloin pitää alkaa käyttää aseita 
ruudulle ilmestyvien vihollisten ampumi- 
seen. Valitettavasti Ghost Huntissa ei ole 
oikein meininkiä. Alkureissu luolan läpi on 
lyhyt ja tympeä. Ainoa vähän säväyt- 
tävämpi hetki oli pomo" *mpuminen 
seulaksi, jolloin pomo ràjài ti tulisateeksi. 
Myös Ghost Hunt on paras jättää nuo- 
rempien vierailijoiden huviksi. 


Space Mission 

Kaikkein ällistyttävin laitos on Space Mis- 
sion. Itse laite koostuu kolmesta avaruu- 
skapselista, joihin kuhunkin mahtuu kak- 
sitoista henkeä. Kussakin kapselissa 
pyörii oma ohjelmansa, joka poikkeaa 
selvästi kahdesta muusta. Space Mis- 
sionissa esitellään Segan uusi VR-kypärä 
Mega Visior Display eli lyhyesti ja napa- 
kasti MVD. Sega on suunnitellut kypärän 


varta vasten ja se soveltuu nimenomaan 
tämänkaltaisiin laitteisiin. 

Space Mission tarjoaa poikkeuksellisen 
kyydin. Jos elokuvan ID4 tietokoneella 
tehdyt jaksot tekivät vaikutuksen, niin 
Space Missionissa saa vielä häkellyt- 
tävämpää toljotettavaa. 


Mad Bazooka 

Mad Bazookan voisi sanoa olevan Mega- 
zone kypärän sisällä. Itse peli on kuin 
sekoitus ruotsinlaivan pallomerestä ja hu- 
vipuiston autoilla ajamisesta. Pelissä on 
mukana kahdeksan autoa, joilla ajellaan 
suurella areenalla. Jokainen auto on 
aseistettu tykillä, jolla voi ammuskella 
palloja pois tieltä 80 kilometrin tuntivau- 
hdissa. Kaikkiin autoihin saadut osumat 
merkitään muistiin ja tulokset näytetään 
pelin lopuksi. 

Mad Bazooka ei ole kenties kovin oma- 
peräinen keksintö, mutta sitä ei voi kii- 
stää, että kähinä tuntuu hauskalta. Räis- 
kintä on tietenkin sitä hauskempaa, mitä 
taitavampia toiset kuskit ovat. Nuorem- 
milla pelaajilla tulee helposti ongelmia 
auton ohjaamisessa ja sen seurauksena 
myös tähtäämisessä. Vanhemmat pelaa- 
jat ovat usein kostonhimoisempia ja en- 
nen kaikkea tottuneempia istumaan ratin 
takana, jolloin taistelu käy ankaraksi. 


Aqua Planet 

Segaworldin Aqua Planet on ainoa kap- 
pale maailmassa. Vesiplaneetalle lähde- 
tään Space Missionin tapaan kapselis- 
sa, jonka mukaviin tuoleihin pelaajat istu- 
vat MVD-kypärät päässään. Vesiplanee- 
tan kiertoajelu on niin realistinen ja silti 
mielikuvituksellinen, että monet kävijät 
pidättävät henkeään koko reissun ajan. 
Aqua Planet on todella poikkeuksellinen 
seikkailu. Se hämmästyttää aivan Space 
Missionin tavoin käsittämättömän yksi- 
tyiskohtaisilla tietokoneanimaatioillaan. 
Matkalla käydään paikoissa, joita ei ole 
aikaisemmin voinut nähdä kuin unissa 
ja todentuntu lisääntyy kun alus kulkee 
vedenalaisten kaupunkien läpi. 


AS-1 Simulator 

Sega on kehittänyt tämän simulaattorin 
kaksi vuotta ja laitetta voidaan käyttää 
kätevästi moniin erilaisiin peleihin. Se- 
gaworldissa on kaksi AS-1 simulaatto- 
ria. Yhteen laitteeseen mahtuu 16 hen- 
keä. Simulaattorissa on kaksi nappulaa 
kunkin istuimen vieressä. Näillä nappu- 
loilla voi vaikuttaa rajoitetusti tapahtumi- 
en kulkuun. Laitteen käynnistyessä kap- 
selin alla oleva hydrauliikka luo realistis- 
ta tunnelmaa reissun käänteisiin. 

AS-1 simulaattori on melko ahdas ja niin- 
pä kapselissa tulee nopeasti kuuma ja 
ilma käy tunkkaiseksi. Tästä huolimatta 
laite tarjoaa hupaisan kyydin. 


GTHOAV93S 


21 


WAVE RACE 64 


Jos haluaa todella nolata 


vastustajat, voi paristella 


koko kentan lapi kasillaan seisten tai 


istuen selka menosuuntaan 
pain puikoissa. 


Kilpa-ajopelejá on ollut olemassa aina tv-pe- 
lien syntymästä lähtien. Pelaajat ovat pääs- 
seet hurjastelemaan autoilla, veneillä, go- 
karteilla ja moottoripyörillä jo pitkään toisi- 
aan vastaan. Wave Race 64 antaa ensimmäi- 
senä mahdollisuuden vääntää vesiskootte- 
rin kaasukahvaa kotosohvalla istuen ja tä- 
män myötä ajotunnelma on tietysti ennen- 
kokematon. Koska kilpailu käydään tieten- 
kin veden päällä (ja vähän allakin) ja suu- 
rimpana ongelmana on hallita erilaiset aal- 
lot, niin pelin suunnitteleminen on tuottanut 
ohjelmoijille harmaita hiuksia. Aikaisem- 
min tekniikka ei ole antanut myöten tällai- 
sen grafiikan luomiseen, mutta Nintendo 64 
pystyy avaamaan oven aivan uudenlaisiin 
maailmoihin. Pintojen rikkomisen tekniikka 
esiteltiin ensi kertaa pelissä Super Mario 64, 
esimerkiksi kun Mario hyppää taulunraami- 
en läpi tai uppoaa veteen. Tätä tekniikkaa 
Nintendo on kehittänyt yhä pitemmälle luo- 
dakseen ylipyyhkäiseviä aaltoja Wave Race 
64:ään ja lopputulos on miedosti sanoen vai- 
kuttava. 


Kuten aina kilpa-ajopeleissä tarkoitus 
on kiertää ratoja mahdollisimman nopeasti. 
Kilpailu koostuu 6-8 kierroksesta. Tavoittee- 
na on raapia mahdollisimman paljon pistei- 
tä kasaan joka kierroksella, että pääsee jat- 
kamaan. Pelin kentät sijoittuvat joko mereen 
tai järveen. Niitä rajoitetaan luonnollisesti 
mantereella ja kiinteillä rakenteilla kuten 
laitureilla, taloilla, jäävuorilla ja laivoilla. 
Mutta myös punaisia poijuja käytetään oso- 
ittamaan radan reunoja. Jos ajelee pitem- 
pään kuin viisi sekuntia ulkona radalta, tulee 
hylätyksi eikä saa pisteitä kierrokselta. Ra- 
doille on sijoitettu myös kahden muunlaisia 
poijuja, jotka täytyy kiertää vaaditulta puo- 
lelta, oikealta tai vasemmalta. Jetskin moot- 
toreissa on viisi teholuokkaa. Jos kiertää po- 
ijun väärältä puolelta, tehomittari putoaa 


Super Mario 64 ja Pilotwings 64 ovat 


jo osoittaneet Nintendo 64:n mahtavan kapasiteetin. Wave Race 
64 vie Nintendon uuden tekniikan jo äärimmäisille rajoilleen. 
Tietenkin Shigeru Miyamoto on työntänyt näppinsä peliin var- 
mistaakseen, että uuden koneen ensimmäinen kilpa-ajo yltää 


huippuluokkaan. 


välittömästi nollaan ja moottori alkaa käydä 
selvästi hitaammin. Aina kun kiertää poi- 
jun oikealta puolelta, huippunopeus kasvaa 
pykälän verran. Maksimivauhti voi nousta 
reilusti sadan solmun päälle. Jos kiertää kuu- 
si poijua väärältä puolelta, tulee välittömästi 
hylätyksi ja häviää sen kierroksen. 


Radoilla törmää myös monenlaisiin este- 
isiin. Nämä voivat olla mitä vain suurista 
hyppyreistä ajelehtivaan romuun, kuten laa- 
tikoihin, lankkuihin, öljytynnyreihin ja jopa 
laivanhylkyihin. Esteisiin törmäävä pelaaja 
menettää arvokkaita sekunteja, varsinkin jos 
kolari tapahtuu kovalla nopeudella, sillä kus- 
ki lentää taivaan tuuliin ja joutuu uimaan 
sitten skootterinsa luokse. 


Tavallisen kilpa-ajon lisäksi on mukana 


myös pelivaihtoehto, jossa saa tietyn määrän 
aikaa esitellä akrobaattitemppuja. Tätä tai- 
tokilpailua voi käydä kaikilla kymmenellä 
radalla, jolloin vedessä on ylimääräisiä hyp- 
pyreitä sekä renkaita, joiden läpi voi ajaa. 
Kuskit osaavat tehdä erilaisia stuntteja niin 
ilmassa kuin vedessäkin. Pisteitä saa sen 
mukaan kuinka vaikeita temppuja tekee, ku- 
inka monen renkaan läpi ajaa ja kuinka no- 
peasti selviytyy maaliin. Temppuja voi te- 
hdä tietenkin myös normaalissa kisassa no- 
latakseen vastustajat, esimerkiksi voi päris- 
tellä koko kentän läpi käsillään seisten tai 
istuen Nygvistmäisesti selkä menosuuntaan 
päin puikoissa. 


Pelissä on valinnanvaraa neljän kuskin 
verran. Kaikilla on erilaiset ominaisuutensa, 
yhdellä on korkein huippuvauhti, toisella 
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paras kiihtyvyys, kolmas hallitsee kurvit par- 
haiten ja neljás osaa tasapuolisesti kaikkea. 
Lisäksi on mahdollista säätää kuskin omi- 
naisuuksia halujen ja tarpeiden mukaan, jo- 
ten kukin pelaaja saa itselleen täsmälleen 
pelityylinsä mukaisen kuskin. Kilpailu ja- 
kautuu Super Mario Kartin tapaan kolmeen 
luokkaan. Alussa pääsee vain ensimmäiseen 
luokkaan, mutta kun voittaa sen pääsee seu- 
raavaan. Kun onnistuu voittamaan kaikki 
luokat pääsee vielä bonuksena ajamaan ta- 
kaperin kaikki radat neljännessä luokassa. 
Peli luonnollisesti vaikeutuu aina ylempään 
luokkaan mennessä, osaksi esteiden lisään- 
tymisen myötä ja osaksi vastustajien taitojen 
kasvaessa, mutta ennen kaikkea siksi, että 
tuuli puhaltaa kovemmin ja aallot kasvavat. 


Super Mario 64:n ja Pilotwings 64:n jäl- 
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keen vaikutti ylivoimaiselta tehtävältä pitää 
tasoa yhtä korkealla, mutta Wave Race 64 
osoittaa sen olevan mahdollista. Grafiikka 
on vieläkin komeampaa kuin Pilotwingsissä, 
eikä se ole vähän. Kun startti tapahtuu ra- 
dalla Sunset Bay, laskevan auringon viimei- 
set säteet heijastuvat aalloista, jotka pyy- 
hkäisevät hiekkarantaan, ja parvi uteliaita 
kaloja ui ajajan jaloissa, niin on helppo ku- 
vitella näkevänsä unta. Misty Laken hitaasti 
hälvenevä usva ja peilikirkkaan järvenpin- 
nan yli pyyhkäisevät hanhet luovat huu- 
maavan rauhallisen tunnelman. Vastakoh- 
tana on Marine Fortressin linnakkeen sei- 
niin hakkaavat jäätävät, suuret aallot. Nämä 
esimerkit osoittavat millaisia vaihtelun ma- 
hdollisuuksia Nintendo 64 tarjoaa. Hyvä oh- 
jaus ja sormituntuma kulkee käsi kädessä 
upean grafiikan kanssa, mikä saattaa. > 
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olla hyvinkin tuotannosta vastanneen Shi- 
geru Miyamoton ansiota. Analoginen käsio- 
hjain on kuin tehty hankalan vesiskootte- 
rin ohjaamiseen. Koska jetskissä ei ole jar- 
ruja, käytetään vain yhtä nappulaa kaasut- 
tamiseen ja ohjaimen kanssa pääsee nopeasti 
sinuiksi. Suurena plussana pitää mainita 
kaksinpeli, jossa kilpaillaan kahtia jaetulla 
ruudulla. Näin kisaan ei tarvita kahta ko- 
netta ja kaapelia. 


Super Mario 64:n ja Pilotwings 64:n 
seuraajana Wave Race 64 on erinomainen 
aluevaltaus Nintendolta. Grafiikka osoittaa 
laitteen ylivertaisuuden ja pelituntuma on 
jotain täysin uutta ja ainutlaatuista tv-pelien 
maailmassa. Nintendo 64:n ensimmäinen 
kilpa-ajo ei voine tuottaa kenellekään petty- 


mystä. Wave Race 64 taatusti rauhoittaa 
myös Super Mario Kart R:n kuumeista odo- 
tusta. Uutuus on enemmän kuin näpäys kil- 
pailijoiden sormille, eikä Shigeru Miyamoton 
työryhmälle tunnu löytyvän vertaista mi- 
stään. Palaamme asiaan tietysti peliesitte- 
lyn kanssa, mutta jo nyt voidaan ker- g: 
toa, että Wave Race 64 on odottami- 
sen arvoinen. 
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Jaaha! 


Nyt otti kauraleipà (vai olikos se ohraleipä?)! 
Se typerä Tommi, ääliö pers-piip* haukkui Topia! 
Siis kovinta jätkää koko toimituksessa! Tyhmä 
Tommi sanoi JUMPING FLASH kakkosen ar- 
vostelussa että MARIO 64 on tulevaisuutta. Jos 
haluaa pelata MARIO 64:ää niin voi mennä vaik- 
ka GAME HOUSEen. Tai Japanissa (ja kait 
Amerikassakin) NINTENDO 64:n voi jo ostaa. 
Samoin kuin MARIO 64:n. 

Asiasta toiseen. Johan on se ”Teemu Phoe- 
nix.84” surkea pelaamaan. Sanoi ettei MARIO 
toteilut ohjausta. Pelissä on kaikkien aikojen 
paras ohjaus. Kyllä Mario ainakin minua totteli 
ihan hyvin. 

Nimimerkki ”PC on BEST” oli väärässä. PC:lle 
ei ikinä tule niin hyvää peliä kuin MARIO 64. 


RPG hullu 
Hyvät Super Powerin tekijät 


Esittäisin muutamia mielipiteitä ja kysymyksiä: 
1) Miksi numerossa 10/96 ei ollut manga- 
palstaa? 

2) Aina välillä lehtenne mukana saisi tulla 
manga-juliste. 

3) Miksi annoitte Tekken 2:lle vain 93 pistettä, 
vaikka julistitte sen parhaaksi konsolitappelu- 
peliksi, Virtua Fighter 2:takin paremmaksi? 

4) Lehdessänne on nykyään erittäin paljon mai- 
noksia. Koska me lukijat joudumme maksa- 
maan jokaisesta sivusta, olisi oikeudenmukai- 
sempaa meitä kohtaan lisätä lehden 
sivumäärää mainostajien rahojen turvin. 

5) Lehteenne tulee aina välillä mitä omituisem- 
pia kirjeitä PC-hulluilta. Jos he haluavat PC- 
pelejä kehuttavan, miksi he eivät lue vaikkapa 
lehteä PC-Play, jonka mukana tulee joka kuu- 
kausi jopa kaksi pelidemoja sisältävää CD:tä. 
Haluavatko he välttämättä halvimman peleistä 
-kertovan lehden välittämättä kyseisen lehden ai- 
hepiiristä? On selvää, että tietokoneille on erit- 
täin hyviä pelejä, kuten esimerkiksi Warcraft 2, 
joista konsoleille pääsevät eivät enää ole yhtä 
hyviä kuin tietokoneella. On myös selvää, että 
konsoleillekin on pelejä, jorka ovat aivan ylivo- 
imaisia tietokoneiden vastaavia vastaan, kuten 
Tekken 2, Super Mario 64 ja Final Fantasy Ill. 
Suosittelen siis tietokonehullujen lukevan tieto- 
konelehtiä. 

6) Voisitte antaa pari sivua kuussa vanhoille 
peleille. Käytettyjä pelejä on paljon, ne ovat 
halvempia kuin uudet pelit ja niidenkin joukos- 
sa on huonoja yksilöitä. Kaikki lukijanne eivät 
ole olleet mukana lehtenne alusta asti, eivätkä 
varsinkaan Nintendo-lehden alusta asti, ja vaik- 
ka olisivatkin olleet, he ovat saattaneet ostaa 
vaikkapa Mega Driven, jolle ei peliarvosteluita 
vanhoista lehdistä kovastikaan etsimällä löydä, 
ei edes ulkomaalaisista pelilehdistä. Vanhojen 
pelien pelivinkkejäkin kaivattaisiin. 

7) Muuten lehtenne on oikein hyvä, ainakin kun- 
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nes löydän lisää valitettavaa. 


Sami Eloranta, Tampere 


1) Manga ei kaikista lupauksista huolimatta 
ole vieläkään löytänyt tietään Suomeen asti 
siinä määrin, että sille kannattaisi uhrata au- 
keama joka lehdestä. Kokonaan mangaa ei 
hylätä, tästäkin numerosta Anime Express 
löytyy tavalliseen tapaan. 
2) Ei mitään mahdollisuutta. 
3) Kun Virtua Fighter 2 ilmestyi, se työnsi 
koko beat 'em upien lajityyppiä virstalla ete- 
enpäin. Sen jälkeen on tapahtunut paljon, 
ja vaikka Tekken 2 onkin kova peli, se ei ole 
niin uraauurtava kuin VF 2 oli aikoinaan. 
4) Valitettavasti Suomi on pieni maa, eikä 
tällaista lehteä pystyttäisi julkaisemaan il- 
man mainostajien panosta. Sitä paitsi, mitä 
enemmän lehteemme on tullut mainoksia, 
sitä vähemmän meiltä on enää kyselty pelien 
hinnoista ja saatavuudesta - mikä on hyvä 
juttu, sillä emmehän me tuo maahan tai myy 
pelejä. 
6) Vanhojen pelien arvosteluita kysellään ai- 
na silloin tällöin, mutta peliala on yhtä no- 
peasti kehittyvä kuin Internetkin, joten em- 
me voi jäädä menneisiin vellomaan (paitsi 
Topi). Uutta tavaraa tulee niin kiivasta vauh- 
tia, että meillä on täysi työ pysyä kehityksen 
kelkassa. Jos haluat vanhojen pelien ar- 
vosteluja, etsi käsiisi vanhoja Super Powerin 
numeroita. 
7) Kiitos nääs. 

SuPo 


Morjens 


Olen tuleva pelikoneen omistaja. Harkitsin tark- 
kaan minulle sopivan koneen ja päädyin lopul- 
ta Segaan. 

Tässä muutamia syitä miksi: 

1. Segalla on ylivoimaisesti maailman parhaim- 
mat ohjaimet. 

2. Sillä on myös parhaimmat auto- ja seikkailu- 
pelit (esim. Sega Rally ja Nights). 

3. Sega tulee olemaan kokonaisuudessaan hal- 
vempi, koska sille ei välttämättä tarvitse ostaa 
muistikorttia. 

4. Segaan saa upeita lisälaitteita ja sillähän 
pääsee myös helposti Internetiin. 

Ja lopuksi voin todeta että pidän Sonic-peleistä 
paljon enemmän kuin Sonyn Crashista. 


Judas Priest 


Kappas vaan, Segan markkinointiosasto lä- 
hestyy meitä viattoman yleisönosastokirjeen 
muodossa. Menköön nyt tämän kerran, mut- 
ta ensi kerralla tulee lasku perässä. 

SuPo 


Tämä on Super Powerin lukijakirjeille varattu sivu. Tällä sivulla saa eksaktisti argumentoida tai 
kuola suupielistä valuen vaahdota mistä tahansa konsolipeleihin liittyvästä asiasta. Osoite on: 
Super Power / Lukijakirjeet, Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere. 
Sähköpostitse kirjeitä voi lähettää osoitteeseen: supo@rinzai.pp.fi 


Moi, ”PC on BEST” 


Yleensä en kirjoita lehteenne, luen vain mui- 
den kirjoitelmat. Mutta nyt oli pakko kirjoittaa it- 
sekin. Sanoit kirjeessäsi että PlayStation on 
vain surkea pelikone ja että PlayStationilla ei voi 
muuta kuin pelata. Ensiksikin, PlayStation on 
konsoleista paras, ja kun sanot että "vain sur- 
kea pelikone”, tarkoitat varmaankin että kaikki 
pelikoneet ovat surkeita, koska niillä ei voi muu- 
ta kuin pelata. Pelikone on vain yksinkertaisesti 
pe-li-ko-ne. Kun ostamme esim. PlayStationin, 
emme me odota mitään muuta kuin vain sitä et- 
tä saamme palata. Emme esim. Internet-yh- 


* teyksiä, mikä on hyvä lisä, mutta ei PlayStatio- 


nia sitä varten osteta. Jos haluat esim. piirtää, 
surffailla Internetissä tai muuta, mikä liittyy 
PC:hen, niin silloin ostat PC:n. Jos taas olet 
pelifriikki, niin silloin ostat PlayStationin, (tai 
ehkä jonkun muun koneen jos olet vajaamieli- 
nen tai jotain muuta). 

Ja miksi pelikoneen edes pitäisi tehdä muuta 
kuin pelata? Hymähdän ivallisesti sinulle, ”PC 
on BEST.” Pelikoneessa ei muuta kuin laitat 
pelin sisään, virran päälle ja vóila, peli on käyn- 
nissä. Ei mitään hölöpölöjä kuten PC:ssä. No ei 
mutta, voihan PC:llä kopioida. Pelit siis tulevat 
halvemmiksi?!! Emme me pelikoneen omistajat 
halua mitään hyllyä, joka on täynnä pelejä. Me 
joko vaihdamme päikseen jonkun kaverin kans- 
sa tai myymme vanhan pois ja ostamme uuden 
tilalle. 


lloisin terveisin, 
PlayStation on BEST! 


Moido 


1. Tehdäänkö PlayStationille Zelda-peliä? Jos 
tehdään niin milloin? 

2. Miksi PlayStationille ei tehdä Mario-pelejä?? 
3. Onko lähiaikoina tulossa mitään uutta peli- 
konetta? 

4. Voisitteko laittaa enemmän vinkkisivuja? 

5. Miksi PlayStation on paljon hitaampi kuin 
esimerkiksi Super Nintendo? 

PS. Jatkakaa entiseen malliin. 


Jäsen Nro 019956 


1. & 2. Ei tule PlayStationille Zeldaa eikä Ma- 
riota. Syy on siinä että ne ovat Nintendon 
omia pelejä, joista pidetään kiinni kynsin 
hampain. 

3. Joku Nintendo 64 on tulossa keväällä, sit- 
ten liikutaankin huhuosastolla. Atlantis, M2, 
PlayStation 2... mitään erityisen konkreet- 
tista näistä huhuista ei ole vielä ilmestynyt. 
5. Hitauden tuntu johtuu CD-asemasta. Pe- 
lien lataaminen kestää paljon kauemmin ku- 
in Superin kaseteilta. Siihen se hitaus sitten 
päättyykin, sillä teknisesti kaikissa muissa 
suhteissa PlayStation hakkaa Super NES:n 
20-0. SuPo 
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Uudella ruudulla ne jopa näyttävät reilusti paremmilta. 
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Puolta pienempi. Tuplasti parempi. 


Pocke 


9aras 


Ennen kuin tekniikkanero 


Gumpei Yokoi láhti pois Nintendolta, 


han ehti tehda valmiiksi viimeisimman 


projektinsa. Uusi kannettava konsoli on 


tulossa myyntiin myós Suomessa viela 


ennen joulua. Nyt voidaan unohtaa Virtual Boy! 


Sillä välin kun odotellaan Nintendon táy- 
sin uutta kannettavaa konsolia Atlantis- 
ta, joka on 32-bittinen väriruudulla 
varustettu ihmekone, saamme hämmäs- 
teltäväksemme uutuuden Game Boy Pock- 
et. Tämä laite on lyhyesti sanottuna pie- 
nennetty ja parannettu versio vanhasta 
Game Boysta. Ulkomitoiltaan GB Pocket 
on selvästi pienempi ja ohuempi, eikä pat- 
tereitakaan kulu enää yhtä paljon. Kaikki 
tämä tekee laitteesta entistä paremman 
matkapelikoneen. 


Uskolliset Game Boyn ystävät voivat on- 
neksi säilyttää vanhat pelinsä, sillä GB 
Pocket on täysin yhteensopiva kaikkien 
Suomessa julkaistujen pelien kanssa. 
Graafisesti pelit näyttävät vieläpä parem- 
milta uudessa koneessa, sillä GB Pocke- 
tissa on uudenlainen LCD-näyttö. Uuden 
koneen näyttö on täsmälleen samanko- 
koinen kuin vanhankin, mutta kontrasti- 
` erot tummien ja vaaleiden kohteiden vä- 
lillä ovat paljon selkeämmät, joten gra- 
fiikka on myös paljon selvempää. Tästä on 
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Nintendo on ehtinyt jo lanseerata Game Boy Pocketin Japanissa — värejä on viisi erilaista. 


myös seurauksena, että ruutua voi hel- 
pommin katsella eri suunnista ja pelejä 
pystyy pelaamaan myös ilman päivänva- 
loa tai vahvaa lamppua, mikä oli aikai- 
semmin lähes mahdotonta. 


Jotta Game Boy Pocketin saisi ahdettua 
näin pieneen tilaan, Gumbei Yokoi joutui 
työryhmänsä kanssa pienentämään myös 
lisäparistojen ja yhdyskaapelin pistokkei- 
ta. Kuulokkeiden liittäminen pelikonee- 
seen käy vanhaan malliin, mutta muuten 


ULKOMITAT: 


Game Boy Pocketiin ei käy juuri mitkään 
vanhan koneen lisävarusteet. Varta vas- 
ten suunnitellun välijohdon avulla voi on- 
neksi liittää vanhan GB:n uuteen GB Pock- 
etiin, ellei huvita pelata yksikseen. 


Game Boy Pocket on puolet pienempi ku- 
in tavallinen Game Boy, siinä on tarkempi 
kuva kuin Game Gearissa ja hinta on hal- 
vempi kuin Nomadin. Suositellaan. 


VERTAILUTAULUKKO 


PAINO ILMAN PATTEREITA: lei 
PAINO PATTERIEN KANSSA: Es 
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E N N A K K O S IL M À Y S 


ENNAKKOSILMÄYS 


PELIKONE -—8 1 Pla«yS"«"ation on läpikäynyt melkoisen kasvojenkoho- 
JULKAISIJA — = — Virgin tusleikkauksen: Ja hyvä niin, siltä:nyt 
LUONNE ——— — —— — Tasoloikka 


Taito.on antanut-odottaa Bubble Bobblen jat: 
ko.6saa pitkään; vaikka:kyseessä onkin yksi 
maailman pelatuimpia kolikkopelejä. Nyt jat: 
kososa on: valmis ja Bub ja Bob'ovat saaneet 
seuraa:'Bubble Bobble 2:ssa seikkailee kaksi 
aivarvuutta-dinöa 

Maailman sööteimmät dinosaurukset uusine 
ystävineerrtaistelevat tiensä halki-sadan ken: 
tän: näyttääkseen ilkeälle paroni:von: Bubblalle 
missä:kaappi-seisoö: Vaihtolämpöisten kius: 
aksi paroni.omrpalkannut Natsumen-SNES= 
klassikko:Pocky&Rockyrr hahmoja. Uutta on 
myös'se; että pelaaja voiitse valita mitä reittiä 
kulkee loppupomon luokse: Erilaisia reittejä ja 
risteyksiä.on paljon; joten. vaihtelua tiittää eikä 
peli käy Kovin:helposti'yksitoikkoiseksi 
Bubble:Bobble 2 perustui Bubble Sympho: 
ñyyñ; jokarorialkuperäisen klassikkopelin jat- 
ko:osa Vanhaidea:ori säilytetty tyylikkäästi 
myós-Bubble Bobble 2:ssä; mutta:grafiikka 


Pitfall 3 


PELIKONE Saturn/PlayStation 
JULKAISIJA = Activision 
LUONNE ——»óA — | H 


Pitfall ilmestyi Commodore 64:lle-80-luvun 
puolivälissä ja.herátti-melkoisesti huomiota: 
Kun:Activision:teki sille jatko-osan SNES:lle ja 
Mega Drivelle:1994:'kiinnostus-pelikonseptia: 
kohtaan tuntui jäähtyneen 

Kaksi vuotta;myöhemmiin Pitfall. Harry.or pa- 
lannut jálleen-tuoreessa:seikkailussa: Kaksiu- 
lotteinen grafiikka om vaihtunut polygonien 
pyörittelyyn: Uutta-on myós se; ettà Pitfall 
3D:n juoni-ei ole lineaarinen. Pelaaja voi. itse 
päättää:mitä: reittejä kulkee pelissä, jolloin 
myös tarina'muuttuti 

Super Mario 64:n tapaan myös Pitfall-3D 
käyttää älykästä kameraa; eli pelin aikana:et- 
sitään automaattisesti paras:mahdollinen kuv: 
akulma; Automaattikameran. avulla pelin san: 
kati, Harry; Pysyy paremmin hyppysissä: 
Pitfall. näyttää olevan:sarjan paras.osa sitten 
alkuperäisen: Activision on työskennellyt 
ahkerasti luodakseeri monipuolisen seikkailu- 
pelin; jóssa-on sekä upeaa grafiikkaa-että hy- 
vä pelattavuus: Miltävalmis peli sitten'tuntuu 
ser me'näemme:ensi-kesänä: 


peli istuu:mallikkaasti nykyajan muiden 
graafisesti loistavién.pelien-sekaan 


Bubble Bobble 2 s 


OWEF 
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PELIKONE Saturn 
JULKAISIJA — Sega 
LUONNE —— - Beat ‘em up 


Segan kolikkopelimonsteri Virtual On konver: 
toidaary vihdoinkin Saturnille: Virtual On:oh fu: 
turistinen beat *enrup; jonka hahmot ovat val: 
tavia:robotteja. Pelaaja:voi valita kahdeksasta 
erilaisesta.robósta: Jokaisella:niistà-on:omáà 
asearsenáalinsa (yhteensä neljä asetta: jokai- 
sella) ja erilaisia-taitojaKolme-tavallisintä. 
asetta'ovatmaaliinhakeutuvat*ohjukset: laser 
jä jokaisen oma:spesiaalihyökkäys: Koska:riá- 
mä aseet:sopivat parhaiten etäisyydeltä:tais: 
teluun: miin.nevaihdetaari'tilanteen vaatiessa 


Fifa ‘97 


PELIKONE — — Saturn/PlayStation. 
JULKAISIJA Electronic Arts. 
LUONNE — — N "Urheilu: 


FIFA '96:sai niskaansa: rankkaa'kritiikkià. Siitä 
puuttui-kunnollinen ohjaus eikä nopeuttakaari 
ollut:riittävästi. Electronic Arts op ottanut mö- 
itteista opikseen ja:siirtanyt FIFA '97:fi tekijä: 
tiimiin peräti 40 ohjelmoija ja graafikkoa. Ke: 
hittyneemmän polygonieri kasittelyn.ja 
edistyneeii'motion:capture -tekniikan. avulla 
EA toivee:voivansa’puhaltaa.uutta-henkea 
vanhaan:suosikkisarjaan; Omien puheidensa 
mukaan Electronic Arte op ottanut:mallia:US 
Goldin Olympic Soccerista ja Gremlinsin Ac- 


Hexen 


PELIKONE —— PlayStation/Saturn 
JULKAISIJA = — GT Interactive: 
LUONNE Seikkailu 


Hexen om viimeisin 32-bittisille julkaistava 
Doora-klooni. Se sijoittuu fantasiamaailmaan, 
jossa magia ja lohikäärmeet: ‘ovat arkipäivää: 
Pelissä'on:kolme hahmoa: jeista:voi: alita:ha- 
luamansa: soturi, maagi. ja 'pappi- Soturi on 
kätevä aseiden: kánssa; ‘mutta hän ei tajua 

i. Maagi puolestaan ön fyysi- 
Sesti.heikkó; mutta:hallitsee-tyrnejá-taikavci- 
mia. Pappi, joka'on; joukon monipuolisin; hal: 
litsee yhtä hyvin aseet:kuin.magiankiri 
Hexen: johdattaa: pelaajan'hämäriä käytäviä 
pitkin eskiaikaisen:tyyliseen maailmaan; "joka 
kuhisee hirviöitä ja myyttisiä olioita. Kentiltä 
löytyy pelaajan'matkaa helpottavia aseita ja 
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E NON A M «Co G 


paremmin 
láhitaiste- 
luun sopi- 
viksi. Virtų: 
al Onin 
myötä. Se- 
ga.julkai- 
see myös 
uuden; kolikkopelistä soviteturi-ohjaimen. Sii: 
nä.öm kaksi kahvaa;joissa:On kaksi nappia 
kummassakin 

Virtual On julkäistaan Japanissa: marraskuun 
lopulla; ja Eurooppaan-se saapui. ensivuoden 
alkupuolella 


tua Socce- 
rista. EA và- 
ittaa-ottane- 
ensa 
opikseen 
miyös.näi: 
den pelieni 
puutteista; 
jotta'&i toistaisi.samoja: Virheitä: -omassa ralis: 
sääri. 

On silminnähtävää että Electronic Arts hakee 
realismia. Heidän kunnianhimoisena tavoittee: 
naan On tehdä FIFA.'97:stà niin-aidori jalka: 
pallomatsin:tuntuinen kuin Mahdollista. Val: 
mis peli on toivottavasti Jo julkaistu 


muita. bonuksia: Hexenin paras-ase ori 
vaikea löytää, koska se koostuu useista: 
eri tahoille sirotelluista osistá: Kun pelaa- 
ja on löytänyt kaikki osat. varsinainen te- 
htävä voi alkaa: 

Konversio PC:Itá on ollut brittiläiselle 
Probelle:(tunnetaai parhaiten-Alien Trilo- 
gysta) vaikea pala; minkä takia.Hexen 
julkaistaan vasta ensi vuoden alussa 


SAYWIISONMYNNI 
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UDEI PELIT 


TAHAN LISTAAN ON KOOTTU KAIKKI SYYS-MARRASKUUSSA 
POHJOISMAISSA JULKAISTUT UUDET KONSOLIPELIT. 


Super NES 

Power Piggs of the 

Dark Age 26 syys 
Spirou 26 syys 
Ardy Lightfoot 31 loka 
Wild Guns 31 loka 
Worms 31 loka 
Ultimate Mortal 

Kombat 3 28 marras 
Pinocchio 28 marras 
Donald in Maui Mallard . 28 marras 
NHL '97 28 marras 
Winter Gold 28 marras 
Tetris Attack 28 marras 
FIFA '97 Gold 29 marras 
NBA Live '97 29 marras 
Game Boy 
Asterix & Obelix 26 syys 
Blues Brothers 

- Jukebox Adventure 26 syys 
Ms. Pac Man 26 syys 
Bamse 31 loka 
Tintin i Tibet 31 loka 
Duck Tales 2 28 marras 
Donkey Kong Land 2 28 marras 
Tetris Attack 28 marras 
Donald in Maui Mallard ` 28 marras 
Saturn 
Alien Trilogy 3 syys 
Nights 5 syys 
Puzzle Bobble 2: 

Bust-a-Move 6 syys 
Bubble Bobble 6 syys 
Battie Monster 6 syys 
Casper 25 syys 
Exhumed 25 syys 
NBA Action 25 syys 
Spacehulk 25 syys 
Virtua Fighter Kids 26 syys 
NFL Quarterback Club ‘97 ` 7 loka 
Worldwide Soccer ‘97 10 loka 
World Series Baseball 2 10 loka 
Tomb Raider 24 loka 
Doom 31 loka 
Hexen 31 loka 
Olympic Games 31 loka 
Fighting Vipers 31 loka 


Iron Man/X-O Manowar . 8 marras 
Madden NFL Football ‘97 8 marras 


Tilt 13 marras 
Batman Forever 15 marras 
Bedlam 15 marras 
Incredible Hulk 15 marras 
NHL Powerplay ‘96 18 marras 
Street Fighter Alpha 2 20 marras 
Mighty Hits 21 marras 
Dragonheart 27 marras 
Three Dirty Dwarfs 28 marras 
Amok 28 marras 
Last Dynasty 28 marras 
PGA Tour Golf ‘97 29 marras 
Spot goes to Hollywood 29 marras 
NHL ‘97 29 marras 
WWF In your House 29 marras 
NBA Jam Extreme 29 marras 
Mega Drive | mme 
Bugs Bunny 25 syys 
Pocahontas 25 syys 
NHL '97 27 syys 
Pinocchio 11 loka 
Classic Compilation 31 loka 
Premier Manager '97 31 loka 
Disney Collection 31 loka 


Sonic 3D - Flicky's Island 14 marras 
Madden NFL Football '97 15 marras 
NBA Live '97 15 marras 


FIFA '97 Gold 


15 marras 


Virtua Fighter 28 marras 


Game Gear 
Bugs Bunny E 


Virtua Fighter 


Sonic Blast 21 marras 


PlayStation aem 
Killing Zone Syys 


Andretti Racing Syys 
Formula 1 Syys 
Madden NFL Football ‘97 Syys 
Raging Skies Syys 
Skeleton Warriors Syys 
Star Fighter Syys 
Time Commando Syys 
Top Gun Syys 
Virtual Golf Syys 
Williams' Greatest 

Arcade Hits Syys 
Tekken 2 2 loka 
Bubble Bobble 18 loka 
Wipeout 2097 18 loka 
Big Hurt Baseball 25 loka 
Actua Golf Loka 
Aquanauts Holiday Loka 
Blam! Machinehead Loka 
Casper Loka 
Darkstalkers Loka 
Davis Cup Tennis Loka 
Final Doom Loka 
Jumping Flash 2 Loka 
Onside Loka 
Penny Racer Loka 
PGA Tour Golf ‘97 Loka 
Sampras Extreme Tennis Loka 
Sim City 2000 Loka 
Soviet Strike 1 marras 
Crash Bandicoot 8 marras 
NHL ‘97 15 marras 
Iron & Blood 15 marras 
Ironman/X-O in Manowar 15 marras 
Batman Forever 15 marras 
NBA Jam Extreme 15 marras 
Street Fighter Alpbha2 > 20 marras 
Die Hard Trilogy 22 marras 
Dragonheart 27 marras 
FIFA '97 29 marras 
Tomb Raider 30 marras 
A-Train IV Marras 
Bedlam Marras 
Black Dawn Marras 
Broken Sword Marras 
Cheesy Marras 
Chronicles of the Sword Marras 
Destruction Derby 2 Marras 
Earthworm Jim 2 Marras 
Hyper Match Tour Tennis Marras 
NFL Ouarterback Club '97 . Marras 
Incredible Hulk Marras 
Lomax in Lemmingland Marras 
Motor Toon GP 2 Marras 
Museum Piece vol. 2 Marras 
Myst Marras 
NHL Powerplay '96 Marras 
Prime Goal Marras 
Project Overkill Marras 
Spot goes to Hollywood Marras 
Street Racer Deluxe Marras 
Tilt Marras 
Tunnel B1 Marras 
Victory Boxing Marras 
Warhammer Marras 


Lista on päivitetty 17.10. 1996. Pelien julkaisupäivät 


saattavat muuttua ilman ennakki 


SUPER POWER SUOSITTELEE 


Toimituksen mielestä 15 parasta Super 
Powerissa arvosteltua peliä. 


RESIDENT EVIL 
Pelottavan hyvä. PlayStationin toistaiseksi paras peli ja 
Capcomin vahva paluu. (3 kk.) 


WIPEOUT 2097 
Siisti design, tuhdit rytmit ja muutenkin ykkösluokan peli. 
Psygnosis tietää kuinka homma toimii. (1 kk.) 


TEKKEN 2 
Alkuperäisen kaltainen, vaikkakin hauskempi. Ehdotto- 
masti PlayStationin paras beat 'em up. (1 kk) 


WORLDWIDE SOCCER '97 
Viime vuoden fiaskolle tehty jatko-osa osoittautui yhdek- 
si kaikkien aikojen parhaista futispeleistä. (1 kk.) 


CRASH BANDICOOT 
Tähän mennessä PlayStationin paras tasoloikka. Yltää 
melkein Marion ja Sonicin luokkaan. (1 kk) 


SOVIET STRIKE 
Huippuluokan shoot ‘em up -peli. Yhtä vaikuttava kuin 
Desert Strike oli ilmestyessään. (1 kk) 


BUST-A-MOVE 2 
Yksinkertainen mutta nerokas ongelmapeli, jota voi pela- 
ta vaikka kuinka kauan. Ainakin kaksinpelinä. (3 kk.) 


NIGHTS 
Jos on valmis kokeilemaan jotain uutta ja erilaista, niin 
Nights on upea kokemus, jota ei kannata missata. (3 kk.) 


ATHLETE KINGS ; 
Hauskempi kuin International Track & Field. Yksi toimi- 
tuksessa syksyn aikana eniten pelatuista peleistä. (2 kk.) 


TETRIS ATTACK 
Epätavallisen Onnistunut yritys tehdä jatko-osa klassisel- 
le Tetrikselle. (2 kk) 


NHL ‘97 (168m 
Electronic Arts on jälleen kerran tehnyt maailman par- 
haan lätkäpelin ja jättää 16-bittiset kaukalot tyylillä. (1 kk.) 


FORMULA 1 
Täydellinen Formula 1 -simulaattori, josta löytyy 17 rataa 
ja 35 kuljettajaa. (3 kk.) 


NHL ‘97 (328m) 
Ei yltänyt aivan odotusten tasolle, mutta on silti yksi PlayS- 
tationin ja Saturnin parhaista jääkiekkopeleistä. (1 kk.) 


TUNNEL B1 
Saksalainen Neon sekoittaa surutta Wipeoutia ja Doomia 
ja maustaa keitoksen hyvällä musiikilla. (1 kk.) 


FIGHTING VIPERS 


Jälleen hyvälaatuinen beat ‘em up AM2:lta, jota sopii pe- 
lailla Virtua Fighter 3:a odotellessa. (1 kk.) 
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JOONAS 
Viis veisaa käyttöohjeista, pada 


ë Eo jotain. Vaikka Tetri: 


ARVOSANAT 


" A i Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia pisteità 
d riippuvat aina peliarvostelijoiden henkilökohtaisista mielty 
` ` enemmän japanilaisista roolipeleistä kuin amerikkalaisista 
ensin ja lukevat käyttöohjeet vasta myöhemmin. Arvostelija 
mekin aina vähintään kahden toimittajan kertoa mielipiteensä 
Numeroita viilataan saman lajityypin muita ajankohtaisia edustaj 
jen pelien vertaaminen viimeisimpiin uutuuksi ei ole kovin miel 
peli m: peli peliltä. 32-bittisten pelejä on turha ver 
peleihin. 
Viimeinen ysmerkki on arvosanasysteemi. Kayttam 
95% maailman ista, joten se saa kelvata meillekin. Alla p 


100 paras, kaunein, virheet } 
99 - 95 tähän kastiin yltävät vain harvat ja valitut. Ki 
94 - 90 huipputulos. Osta tai itke katkeria kyyneleiti 
89 - 80 selkeästi yli keski! Pelityypin faneille ehd 
79 - 70 keskitasoa. Kanna € i 
69 - 60 keskinkertainen. 
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TESTATTAVANA 


PLAYSTATION 


32 


LUONNE ——— —————-— Tasoloikka 
JULKAISIJA —— Sony 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSA 
PELAAJA —— — — — 1 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO ———————————————— CD 
MUUTA 


PT taustatarina ei ole erityisen omape- 
räinen. Crash on tohtori Neo Cortexin 
luoma mutanttiluopio. Tohtori, jonka labora- 
torio sijaitsee kaukaisella, trooppisella saa- 
rella, luo omaa armeijaansa, joka koostuu 
mutantoiduista eläimistä. Crash kuuluu hä- 
nen epäonnistuneisiin, tuhoamistuomion 
saaneisiin kokeiluihinsa. Nyt tohtori Neo 
Cortex on kidnapannut Crashin tyttöystävän 
Tawnan. Crash lähtee vaaralliselle matkalle 
kohti tohtorin laboratoriota - matkan päässä 
häämöttää kosto ja pelastamistaan odotta- 
va damselli. 


Ensimmäiseksi Crash Bandicootissa 
okulaariin iskee uskomattoman komea 
grafiikka. Kun näkee Crashin seisoskelevan 
ensimmäisen kentän alussa ja viidakon 
levittäytyvän hänen ympärillään, ei voi kuin 
myöntää että Naughty Dogilta löytyy huip- 
puluokan graafikkoja. PlayStationilla näin 
komeaa grafiikkaa näkee ihan liian harvoin. 


Viidakon pimeydessä alkaa Crashin 
taistelu tohtori Neo Cortexia vastaan. Vihol- 
lisista voi selvitä kahdeila tapaa: Crash voi 
joko pyöriä niitä päin kuin hyrrä tai hän voi 
yksinkertaisesti hypätä niiden päälle. Tyypil- 
lisiä tasoloikkahyökkäyksiä siis. Crashin 
ensimmäiset vastustajat ovat saaren 
vakiasukkaita, jotka eivät pidä punaisista 
pussieläimistä takapihallaan. Saarta asutta- 
vat intiaanit ovat viritelleet epämiellyttäviä 
ansoja vähän sinne sun tänne. Ensimmäiset 
ansat ovat suuria, edestakaisin vieriviä kivi- 
pyöriä. Hyvä esimerkki intiaanien kekseliäi- 
syydestä on myös suuri kivi, joka vierii Cra- 
shin perään parhaaseen Indiana Jones 
-tyyliin. 


Sitten Sonic the Hedgehogin yksikään uusi 
tasoloikkasankari ei ole herättänyt sellaista 
huomiota kuin Crash Bandicoot. Hänen ensim- 
mäinen pelinsä on ollut vuoden puhutuimpia 
uutuuksia, mutta onko Crashistä vastusta 
Super Mario 64:lle? 


Tohtori Nitrius Brio ei ole yhtä paha tapaus kuin tohtori Neo Cortex, mutta Crashin matkaa 
hänkään ei tee yhtään helpommaksi. 


Naughty Dog on luonut tyylillä ja 
taidolla tasoloikkasankarin, joka yltää 


melkein Marion ja Sonicin 


luokkaan. 


Crash Bandicootissa on kolme erilaista 
kenttätyyppiä. Ensimmäinen kulkee syvyys- 
suunnassa sisäänpäin, toinen ulospäin ja 
kolmas perinteisten tasoloikkien tapaan 
sivusuunnassa. Joissakin kentissä kaikkia 
kolmea tyyliä yhdistellään vapaasti. Ensim- 
mäisellä saarella Crash pääsee ratsasta- 
maan hullulla villisialla - luvassa on taattua 
komiikkaa. 


Kuten kaikissa muissakin tasoloikissa, 
myös Crash Bandicootissa ideana on pom- 
ppia esteiden ja vaarojen yli. Uutta on se, 
että sivuttain kulkevilla kentillä Crash voi va- 
paasti liikkua taustan ja etualan välillä. Tek- 
niikka lisää tasoloikkagenreen uutta ulottu- 
vuutta ja antaa pelaajalle suuremman 
vapauden. 


Jokaisella kentällä on tietty määrä laati- 
koita. Useimmista laatikoista löytyy wumpa- 
hedelmiä. Sadasta kerätystä hedelmästä 
Crash saa lisäelämän. Joissakin laatikoissa 
on Neo Cortexin, Tawnan tai N. Brion kuvia. 
Kolmen kuvan yhdistämisen jälkeen Crash 
lennätetään bonuskentälle. Joistakin laati- 
koista löytyy lisäelämiä ja mystisiä naama- 
reita, jotka kuuluvat Aku Aku -nimiselle pop- 
pamiehelle. Jos Crash onnistuu löytämään 
kaksi naamaria, hänestä tulee hetkeksi haa- 
voittumaton, vähän samaan tapaan kuin 


Mario tähtiensä kanssa. 


Siellä täällä matkan varrella punaturkki- 
sen sankarin menoa hidastamaan ilmestyy 
pomo. Ensimmäinen niistä on intiaanien 
päällikkö Papu Papu, joka ei ole erityisen 
vaikea tapaus. Kolme hyppyä päällikön kuu- 
palle selvittää tilanteen. Seuraava pomo on 
hullu kenguru nimeltä Riper Roo, joka on 
saanut kunnian olla pelin typerin pomo. 
Myöhemmin vastaan tulee sellaisia pomoja 
kuten Pinstripe Potoroo - asehullu gangs- 
terimutantti, joka heiluttelee Chigago Type- 
writer -tyylistä konepistoolia. Crash Bandi- 
cootin pomot ovat sekä omaperäisiä että 
hauskoja. 


Crash Bandicoot on epäilemättä PlayS- 
tationin tasoloikkapelien numero yksi tänä 
vuonna. Naughty Dog on luonut tyylillä ja 
taidolla tasoloikkasankarin, joka yltää mel- 
kein Marion ja Sonicin luokkaan. Crashilla 
on sekä asennetta että persoonallisuutta. 
Vaikka peli perustuukin luita myöten kalut- 
tuun konseptiin, niin Naughty Dog on silti 
onnistunut luomaan lämmintunnelmaisen ja 
hauskan tasoloikan, josta löytyy pari täysin 
uutta ja tuoretta ideaa. 
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Pinstriped Bandicoot ei ojenna lajitoverilleen 
Crashille auttavaa käpälää, vaan tarjoilee ikenien 
täydeltä lyijyä ja nauraa mielipuolisesti. 


SILMÄNAMIA 

Crash Bandicoot on tärkeä peli PlayStationin 
pelivalikoimassa. 3DO:n ja Jaguarin tapaan 
Sonyltakin on puuttunut Sonicin ja Marion kaltainen 
tasoloikkasankari. Naughty Dogin aivotrustin ja 
Sonyn rahojen liitosta on syntynyt potra uusi peli- 
maskotti. 

Crash Bandicootin grafiikka on PlayStationilla 
täysin ylivertaista. Pienet yksityiskohdat, kuten 
vedestä loikkivat pikkufisut ja punaturkin ympärillä 
hyrräävät herhiläiset luovat vetävää viidakkotunnel- 
maa. Musiikki elää hyvin tapahtumien mukana ja 
sopii visuaaliseen yleisilmeeseen kuin nyrkki Topin 
silmään. Huonoja puolia pelissä on sen lyhyys ja 
itsensä liika toistaminen, mutta ne ovat pikkujuttuja 
sen rinnalla että Mario ja Sonic ovat vihdoin saaneet 
rinnalleen kunnon haastajan. 

Tommi 90 


GRAFIIKKA 92 


Upea grafiikka, varsinkin syvyyden tuntu, 
tekee Crash Bandicootista yhden 
PlayStationin komeimmista peleistä. 


ÄÄNET 88 


Hyviä, tunnelmaa luovia melodioita ja 
koomsia äänitehosteita. 
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HYVÄ, MUTTEI TÄYDELLINEN 

Kyllä, Crash Bandicoot on erittäin kaunis ja 
yksityiskohtia täynnä oleva peli. Sen sijaan hahmo- 
jen suunnittelussa on menty metsään. Vaikka 
Naughty Dogilla ollaankin työskennelty Crashin 
parissa puoli vuotta, niin hän ei ole silti yhtään 
paremman näköinen - hänen vihollisistaan puhu- 
mattakaan. Tuollainen juttu ei olisi minua muuten 
täydellisessä pelissä häirinnyt, mutta Crash 
Bandicoot on täynnä heikkouksia. Vaihtelun puute ja 
tallennuspaikkojen epälooginen sijoittelu ovat kaksi 
esimerkkiä seikoista, jotka vetävät koko peliä ala- 
späin. Peli on kyllä hyvin tehty ja siitä löytyy komeaa 
grafiikkaa ja sujuva ohjaus sekä monta piilotettua 
kenttää ja muutama vaihtoehtoinen lopetus. 

Crash Bandicoot on lyhyesti kuvailtuna hyvä 
tasoloikka. Se on itse asiassa PlayStationin paras 
tasoloikka. Mutta mikään Super Mario 64 se ei ole. 
Crash Bandicootista ei ikinä tule yhtä suurta tähteä 
kuin Mariosta. Piste. Tä 


Topi 89 


laisilla kentillä Crash Bandicoot on aivan yhtä 
kolmiulotteinen kuin Super Mario 64:kin 


YHTEENSÄ 
PlayStationin tähän 
mennessä paras 
tasoloikka. 


TUNTUMA 90 


Crash Bandicoot on helppo oppia. Crash itse 
ohjautuu hyvin ja on nopea. 


HAASTE 85 
Kenttien pieni määrä laskee pisteitä, kuten 

myös se, että liian monet niistä ovat toisten- 
sa kopioita. 
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LUONNE — — Urheilu 
JULKSISIJA Electronic Arts 
JAKELU———— "EA Nordic 
MYYNNISSA — 15. marraskuuta 
PELAAJIAL—————————————— 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO ——— — ——— CD 
MUUTA Myös Saturnille 


Ihmettelimme keväällä vieläkö Electronic Arts pysyy kehityksessä mukana. 
Sekä Sega että Sony julkaisivat 32-bittiset jääkiekkopelit, mutta EA:n NHL 
'96 ilmestyi vain SNES:lle ja Mega Drivelle. Näyttikin pahasti siltä, että EA 
olisi tippunut kelkasta. Nyt Electronic Arts on tuonut NHL-sarjansa 32-bittis- 


ten liigaan, mutta onko uusi peli odotusten arvoinen? 


Electronic Artsin NHL-sarjan pelit julkaistaan 
nykyään monille eri koneille. Ensimmäisen 
EA Hockeyn jälkeen eri versioita on siunaan- 
tunut pitkä rivi. Joka vuosi sarjan uuteen 
osaan on keksitty uusia kikkoja ja parannuk- 
sia edelliseen verrattuna. Kun sarja riyt on 
loikannut 32-bittisille, niin muutokset ovat 
suurempia kuin koskaan aiemmin. Uusi rauta 
on antanut pelin tekijöille mahdollisuuden 
ujuttaa peliin ennennäkemättömiä tekniikoi- 
ta. Vakiintuneen pelisarjan muuntaminen uu- 
teen formaattiin ei varmastikaan ole ollut 
helppo tehtävä. 


Suurin ero vanhaan malliin on grafiikka. 
EA antoi kolmiulotteisen grafiikan tekemisen 
Visual Concepts -ryhmälle, joka on paiskinut 
ankarasti töitä vanhojen pelien korkean laa- 
dun uudelleenluomisessa. Jäällä luistelevat 
pelaajat ovat kunnianhimoista työtä. Paitojen 
selässä on nimi ja numero, ja yksityiskohtia 
riittää vielä hanskoihin ja kypäriinkin. Ympä- 
ristökin on todenmukainen aina jään hei- 
jastuksia ja pleksilasin kiiltoa myöten. Kaik- 


kein eniten on kuitenkin panostettu pelaajien 
liikkeisiin. He liikkuvat sulavasti ja todenmu- 
kaisesti jäällä, eikä animoinneissa ole valitta- 
misen varaa. Pelaajien tilanteista riippuvat 
reaktiot tuovat oman lisänsä muutenkin vaih- 
televaan peliin. 


Kamerakulmia on tarpeeksi - ja vähän 
päälle: niitä on yhteensä yksitoista kappalet- 
ta. Mielenkiintoisin on Helmet Camera, jonka 
avulla peliä voi seurata keskeltä tapahtumia. 
Jos oppii pelaamaan kypäräkameraa käyttä- 
en (vaatii paljon harjoitusta), niin NHL '97 
tarjoaa aivan uudenlaisen lätkäpelikokemuk- 
sen; EA on ensimmäinen joka on keksinyt 
käyttää näin persoonallista kamerakulmaa. 
Muut kamerakulmat toimivat kuten sopii 
odottaakin, ja yleensä kaukaloon näkee 


hyvin. 


Aiemmat NHL-pelit ovat olleet kuuluisia 
siitä, miten hyvin niiden pelihahmoja on py- 
stynyt ohjaamaan. Ikävä kyllä, tällä kertaa 
EA ei ole onnistunut ihan yhtä hienosti. Kaik- 


ki on selkeää ja kiekko pysyy hyvin lavassa, 
mutta kunnon peliriemun saavuttaminen on 
vaikeaa. Hahmot ovat hieman jähmeitä 
käännöksissään, ja välillä koko touhu tuntuu 
liian animoidulta. Syötöt ja laukaukset lähte- 
vät hiukan liian hitaasti, ja monesti vastusta- 
jat nappaavat kiekon ennen kuin sillä ehtii 
tehdä mitään. Vanhoissa NHL-peleissä paras 
tapa tehdä maaleja oli suora laukaus, mutta 
NHL '97:ssä lämärit ovat vaikeita tehdä 
eivätkä yleensä uppoa kassiin. Uudessa pe- 
lissä maali on helpompi tehdä ryntäämällä 
päin maalivahtia ja pakottamalla kumilätkä 
sisään. Toki sekin lisää todenmukaisuutta, 
sillä elävässäkin elämässä maalit tehdään 
usein maalin edessä vääntämällä, mutta 
konsolipeliin sopisi paremmin nopea ja syöt- 
telyihin perustuva tyyli. 


Vaikka NHL '97 onkin erittäin hyvä lät- 
käpeli, niin täytyy myöntää että loppujen lo- 
puksi se on pieni pettymys. Tuntuu siltä kuin 
Electronic Arts olisi kadottanut maagisen ot- 
teensa jonnekin grafiikkarutiinien sekaan. 
Edellisten osien taika on kadonnut - se on 
vaihtunut superrealistiseen mutta elotto- 
maan toteutukseen. EA ei ole oikein onnistu- 
nut vastaamaan niihin suuriin odotuksiin, joi- 
ta he itse asettivat talle pelille. NHL ‘97 on 
markkinoiden paras lätkäsimulaattori, mutta 
konsolipelinä se jää Mega Drivellä ja 
SNES:llä ilmestyneiden edeltäjiensä varjoon. 
Electronic Arts ei tällä kertaa onnistunut lyö- 
mään Sonya - lätkäpelien ykkönen on edel- 
leenkin NHL Face Off. 
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. hyvin lavassa, mutta peli-ilon 


` vaikeaa 


PERINNE ON KATKENNUT 

Tähän asti Electronic Artsin lätkäpelit eivät 
ikinä ole aiheuttaneet minulle pettymystä. Aina EA 
Hockeysta lähtien NHL-sarjan pelit ovat parantuneet 
ja parantuneet. Pelasin Mega Driven NHL '96:tta tun- 
titolkulla, kunnes Sony julkaisi NHL Face Offin. 
Silloin tajusin kuinka paljon parempi lätkäpeli voi- 
daan tehdä 32-bittiselle koneelle, ja PlayStation kor- 
vasi Mega Driven. Olen odottanut NHL ‘97:44 kuin 
kuuta nousevaa, tuota NHL Face Offin voittajaa - 
onhan EA sentään ollut lätkäpelien suvereeni ykkö- 
nen. Nyt kun EA:n ensimmäinen 32-bittinen lätkäpeli 
on julkaistu, niin täytyy tunnustaa että ennakko-odo- 
tukseni olivat liian korkealla. Pelasin NHL '97:ää 
päivätolkulla ja odotin että oikea tunnelma ilmestyisi 
jostain CD-levyn uumenista, mutta ei. 

Electronic Arts on langennut siihen ikivanhaan 
ansaan: kokonaisuus kärsii komean grafiikan alla. 
Pelituntumasta suurin osa on hävinnyt FIFA ‘96:n 
tapaan. NHL '97 on komea, animointi on kunnianhi- 
moista ja kypäräkamera on ideana hieno, mutta tun- 
tuma ei missään vaiheessa nouse Electronic Artsin 
edellisten jääkiekkopelien tasolle. EA ei ole vie- 
läkään oppinut miten 32-bittisille konsoleille tehdään 
hyviä urheilupelejä - toivottavasti he palaavat peru- 
sasioihin ennen kuin aikavat tehdä NHL ‘98:aa. 
Mutta älkää vain luulko että valitukseni tarkoittaisi 
-kaiken olevan pielessä - niin ei ole. NHL ‘97 on hyvä 
jääkiekkopeli, se vain jää kauas maalista 16-bittisiin 
edeltäjiinsä verrattuna. Minä pidättäydyn NHL Face 
Offissa ja NHL '97:n 16-bittisessä versiossa kunnes 
EA skarppaa, sillä ne ovat tällä hetkellä markkinoi- 
den parhaat lätkäpelit. 


Tohtori Wiili 89 


Komein lätkäpeli koskaan. Pienimmätkin 
yksityiskohdat on harkittu viimeiseen asti. 


Todenmukaiset äänitehosteet lisäävät aidon 
lätkämatsin tunnelmaa. 
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` Kaikki on selkeää ja kiekk 


saavuttamine 


EI RIITÀ 

Electronic Artsilla ei ollut mikään helppo 
tehtävä: viedä maailman paras lätkäpelisarja uuteen 
ulottuvuuteen ja tehdä pelistä täysin uuden tuntui- 
nen, mutta tyydyttää silti myös vanhan sarjan fanit. 
Täytyy nostaa hattua, että he yleensä uskalsivat läh- 
tea uhkayritykseen. NHL ‘97 PlayStationille ja 
Saturnille on täysin uusi peli, ja sen ulkonäöstä ei 
ole pahaa sanaa sanottavana. Ongelmana on tuntu- 
ma. Vaikka pelaisin sitä miten paljon tahansa, niin 
se ei missään välissä ole yhtä hauska kuin Mega 
Driven vanhat NHL-pelit. Ei luistelu eikä syöttely suju 
kuten ennen, mikä ei ainakaan lisää pelin vetovoi- 
maa. 

NHL '97 yksinkertaisesti ei ole hauska. Vaikka - 
kuten sanottu - täytyy kunnioittaa heidän uskal- 
lustaan yrittää jotain uutta. 


Topi 85 


EA on hukannut maagisen pelituntumansa. 
Ohjaus on liian hidas ja peli ei lähde milloin- 
kaan kunnolla liikkeelle. 


Kaikki pelaajat ja joukkueet Lord Stanley's 
Cupista ovat mukana ja tarjoavat tiukan 
vastuksen. 


NHL '97 ei ollutkaan odot- 
tamamme uusi ykkönen. 
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Bahn työntää Gracen kaltereihin ja onnistuu lyönti- ja potku- 
sarjan päätteeksi iskemään tämän kokonaan ulos kehästä. 


M2 on täällä taas, ja jälleen kyseessä on 

kolikkopelihitin suvereeni käännös. Figh- 
ting Vipers kipusi nopeasti Japanin suosituim- 
pien kolikkopelien listan kärkeen. Se ei ole 
mikään ihme, sillä Vipers on paljon nopeampi 
kuin esimerkiksi serkkunsa Virtua Fighter 2, 
siinä on ainakin yhtä näyttäviä spesiaaleja ja 
hahmoja kuin Tekkenissä. Eikä suosiota aina- 
kaan vähentänyt se, että japanilaiset otakut 
pääsivät tirkistelemään Candyn hameiden al- 
le. Meitä sellainen ala-arvoinen houkutin ei ti- 
etenkään kiinnosta, mutta kolikkopelin muita 
ansioita, kuten nopeutta ja upeaa grafiikaa ei 
käy kieltäminen.Kysymys onkin lähinnä siitä, 
miten AM2 on tällä kertaa onnistunut konver- 
siossa. 


Se mikä Fighting Vipersissa ensimmäiseksi is- 
kee silmille (vastustajien lisäksi siis) on AM2:n 
upeasti onnistunut taustojen ja kehien kon- 
vertointi. Kehien reunojen kalterit ja muurit 
ovat aidon kolmiulotteisia, ja ne voi iskeä ha- 
jalle, jos osaa. Sitten on se nopeus. Taistelijat 
liikkuvat ennenäkemättömän vauhdikkaasti ja 
sulavasti. Alkuun voi vain väistellä vastustajan 
hyökkäyksiä. 

Vauhdista huolimatta Fighting Vipers on pal- 
jon helpompi oppia kuin Virtua Fighter -pelit. 
Siinä missä Virtua Fighter 2 vaatii taktikointia 
ja virheetöntä tekniikkaa, Fighting Vipers on 
paljon intuitiivisempi tappelupeli näyttävine 
spesiaaleineen. Kaikilla kahdeksalla taistelijal- 
la on komea arsenaali erilaisia erikoishyök- 
käyksiä. Ohjaus toimii pitkälti samalla tavoin 
kuin Virtua Fightereissa, mutta nappiyhdistel- 
mien aikaansaamat tulokset ovat lievästi sa- 


Coolimpi kuin Tekken. Nopeampi kuin Virtua Fighter 2. Paras? 


= 
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nottuna erilaisia. Otetaan esimerkiksi vaikka- 
pa Candyn lumoava peppuhyökkäys, kitaralla 
tappeleva Raxel, rullaluisteleva Picky ja Sand- 
man, joka kirjaimellisesti niputtaa vastustajan- 
sa yhteen ennen kuin iskee heidát palasiksi. 
Pelin perustana on tavalliseen tapaan tur- 
naus, mutta Sega on onnistunut uudistamaan 
sitákin. Jokaisella hahmolla on jonkinlainen 
suojavarustus, joka hajoaa pikku hiljaa pelin 
aikana (bonusta niille, jotka haluavat náhdà 
Gracen tai Candyn alusvaatteisillaan). Kuten 
tuli jo sanottuakin, vastustajan voi heittää ke- 
hän seinään, ja seinistä voi myös pompata 
erilaisten spesiaalien aikana. 


Tavallisen Arcade Moden lisäksi pelissä on ti- 
etenkin koko joukko erilaisia muunnelmia, 
kuten Versus Mode ja Team Mode. Ainoa var- 
sinainen uutuus on Practice Moden muunnos, 
jossa voi valita erilaisten liikesarjojen ja asen- 
tojen joukosta haluamansa. Sitten voikin har- 
joitella lempihyökkäystään niin paljon kuin 
jaksaa. Harjoitusta nimittäin tarvitaan. Tieten- 


| 
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kin koko pelin voi pelata läpi ja loppupo- 
mostakin piestä pierut pihalle puolessa tun- 
nissa, mutta se ei suinkaan ole pelin tarkoitus. 
Tämän pelin perimmäinen olemassaolon tar- 
koitus on kaksinpeli. Kaksinpelissä ei koskaan 
voi osata spesiaaleja "liian hyvin eikä hakata 
kaveria tarpeeksi komeasti. 


Sega on ilmeisesti tarkoittanut Fighting Viper- 
sin Tekkenin kilpailijaksi, joten ei ole mikään 
ihme että peli on täynnä salaisia spesiaaleja ja 
erilaisia bonushahmoja, kuten jättimäinen ted- 
dykarhu Kumachan ja mainoshahmo Pepsi- 
man (japanilaista versiota sponsoroi Pepsi, 
mutta eurooppalaisesta versiosta mainoskyltit 
poistetaan). Makoisia ovat myös kolminkertai- 
set toistot kaikista perille menneistä eriko- 
ishyökkäyksistä. Mikään ei ole niin mukavaa 
kuin hieroa vastustajan haavoihin lisää hiek- 
kaa näyttämällä perille mässähtäneet spesi- 
aalit uusinnassa monta kertaa peräkkäin. 
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KAHINAA KEHAN KUPEELTA 
Uusi tappelupeli Segan AM2:Ita on aina omiaan nos- 
tamaan joulutunnelmaa. Tanakin jouluna monesta 
paketista löytyy mieluista, väkivaltainen ylläri. 
Laatuisaa konsoliviihdettä piisaa tänäkin jouluna, 
sillä Sega ei pidä tapanaan julkaistaa kuraa edes 
lahjapaketissa. Periaatteessa Fighting Vipers on ihan 
kelpo peli kenen tahansa Saturnin omistajan peli- 
hyllyyn. Koska Tekken 2:takaan ei ole näkyvissä. 
FV on nopea, sutjakka ja täynnä näyttäviä yllätyksiä 
ja spesiaaleja. Siitä huolimatta konsolimaailman 
kaksoistähtien, Tekken 2:n ja Virtua Fighter 2:n, sfä- 
äreihin ei ylletä missään vaiheessa. Grafiikka ei ole 
siirtynyt kolikkopelistä konsolille ilman uhrauksia. 
Monien kenttien 3D-animoidut taustat näyttävät 
ennemmin rumilta kuin upeilta. Se kehuttu nopeus- 
kin on lukuisten erikoishyökkäysten kanssa enem- 
män haitta kuin hyöty, sillä peli muuttuu helposti 
hysteeriseksi nappuloiden nykyttämiseksi kun takti- 
koinnille ei yksinkertaisesti riitä aikaa. Yksinpelissä 
ei kuitenkaan tarvitse purskahtaa kyyneliin, sillä sen 
pelaa läpi vaikka selkä ruutuun päin. Fighting Vipers 
ei uhkaa Virtua Fighter 2:ta millään tavalla. Virtua 
Fighter 3:a odotellessa Vipers voi jollekulle kelvata- 
kin, mutta VF2-veteraanien kannattaa kokeilla ensin. 
Tommi 84 


EI MIKÄÄN VIRTUA FIGHTER 
Monissa beat ‘em upeissa riittää kun on nopea 
sormistaan ja osaa painaa kaikkia ohjaimen nappu- 
Pepsillä ei ollut varaa sponsoroida kuin japanilaista versiota, PAL-versiosta nämäkin mainostaulut on poistettu. loita samaan aikaan. Segan AM2 on ensimmäinen 
ohjelmoijatiimi, joka tuntuu ymmärtäneen että peli- 


F~ I " . Siiná missá Virtua Fighter 2 vaatii 
| taktikointia ja virheetöntä tekniikkaa, 


: Fighting Vipers on paljon 
intuitiivisempi tappelupeli nayttavine 
f spesiaaleineen. 


| stä tulee paljon hauskempi jos siinä on vähän enem- 
män haastetta. Juuri sen takia Virtua Fighter 2 on 
tähän mennessä paras tappelupeli. Fighting 
Vipersissa koko idea on ilmeisesti unohdettu. Pelissä 
voi tehdä virheitä miten paljon tahansa ja voittaa 
silti. 

Ihailen silti AM2-tiimiä, sillä he ovat nähneet 
paljon vaivaa aivan uuden pelin eteen, vaikka heillä 
onkin jo Virtua Fighter -sarjan kaltainen rahasampo. 
Fighting Vipers ei tunnu välityöltä, sillä se eroaa 
melkoisesti Virtua Fightereista. Uudet ideat on tote- 
tutettu tarkoin harkiten, ja ne saavat todellakin 
Fighting Vipersin tuntumaan omaperäiseltä. Ikävä 
kyllä ne eivät riitä kovin pitkälle. 


Topi 89 

Candy käyttää kaikkia mahdollisia kei- 

noja selvitäkseen otteluista voittajana. 
GRAFIIKKA 87 TUNTUMA YHTEENSÄ 
Nopeaa, mukavaa grafiikkaa, joka ei valitetta- Virtua Fighter 2 -veteraanit ovat alusta asti Yrittää sekoittaa Tekkeniä 
vasti ole kulkenut yhtenä kappaleena kolikko- kuin kotonaan. S : J 3 
pelista. ja Virtua Fighteria, mutta 
m — ei onnistu n mm 
intr 82 vaasti B3 qa! 
Kuten aina tällaisten pelien kohdalla: äänet Vaikka iskuyhdistelmiä ja spesiaaleja on pil- osumaan 
ovat hyviä mutteivät mitenkään erikoisia. vin pimein, niin kokonaisuus tuntuu jotenkin maaliinsa. 

tyhjältä. 1 ñ 
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Kolmen Mega Drive- ja SNES- 
pelin jalkeen Strike-sarja 
hyppaa 32-bittisten sarjaan. 
Tuleeko uutuudesta Electronic 
Artsin toivoma jattihitti? 


Karun todentuntuisessa lähitulevaisuudessa 
taantumuksen voimat päättävät ottaa vallan 
entisessä Neuvostoliitossa. Jälkikommunisti- 
nen salaliitto suunnittelee salajuonien avulla 
levittävänsä maahan kaaosta ja astuvansa 
esiin pelastajana. Salaliittolaisilla on paljon tu- 
kijoita armeijassa eri puolilla maata, ja koko 
juonen takana on salaperäinen mies nimeltä 
Shadowman. Salaliittolaisten rattaisiin kapu- 
loita heittelemään kutsutaan kansainvälinen 
iskujoukko, Strike. Joukon tehtävänä on etsiä 
Shadowmanin joukot ja tuhota ne. 


Soviet Strike alkaa tyylikkäillä FMV-jaksoilla, 
jotka näyttävät epätodellisen näköistä vakoi- 
lumeininkiä ja Venäjän ongelmia. Oppitunnin 
jälkeen pelaaja saa lämpimän vastaanoton 
Venäjän karussa ilmastossa. Tehtävä alkaa 
hylätyltä helikopterialustalta pienessä venäläi- 
sessä kylässä. 

Ensimmäisessä tehtävässä pelaajan on pai- 
kallistettava vihollisen tutka-asemat ja tuhot- 
tava ne. Maalit paikannetaan painamalla oh- 
jainta kevyesti, jolloin ruutuun ilmestyy alueen 
kartta ja senkertainen tehtävä. Karttaan on 
merkitty viholliset, esineet sekä ase- ja am- 
musvarastot. Kartta on Soviet Strikessa yhtä 
tärkeä apuväline kuin edellisissäkin osissa. Il- 
man sitä pelissä ei pitkälle pötkitä. 


Soviet Strike ei ole mikään helppo peli. Vihol- 
liset ovat valppaita ja liipaisinherkkiä. Vaikka 
maasto näyttäisikin tyhjältä, niin vatkaimen 
pohjaan rapisevat kuulat kielivät sala-ampuji- 
en läsnäolosta. Viholliset ovat taitavia naa- 


mioitumaan aluskasvillisuuteen. Myös monet 
rakennukset kätkevät suuria panssarivaunuja 
ja rakettiasemia. Vihollisen löytäminen onkin 
pelin vaikeimpia tehtäviä. 


Jokainen Soviet Striken taistelu on kova 
haaste, sillä ammuksia ei riitä tuhlattavaksi. 
Hankalimpia tapauksia ovat pienet ja nopeat 
panssarivaunut. Ne kaahaavat älytöntä vauh- 
tia ja ovat kiukkuisempia kuin herhiläiset. Ra- 
kettilavetit liikkuvat hitaammin, mutta ovat 
hyökätessään sitten sitäkin vaarallisempia 
sylkiessään tiuhaan tahtiin panssarin lävistä- 
viä raketteja helikopterin suuntaan. 


Soviet Striken erilaiset tehtävät ovat sekä vir- 
kistäviä että vaikeita. Helpoltakin vaikuttavat 
tehtävät voivat osoittautua hengenvaarallisik- 
si. Hyvin varusteltu helikopteri ja vissi taktinen 
ajattelu ovat perusvaatimuksia. Vihollisen ase- 
mat pitää painaa tarkasti mieleensä, ja niiden 
kimppuun pitää käydä armotta heti kun puo- 
lustuksesta löytyy aukko. Helikopterin nopeus 
vaikeuttaa vihollisen tähtäämistä, joten pelaa- 
jalla on hieman aikaa tuhota raskaammin 


= 


aseistetut yksiköt raketeilla, minkä jälkeen ke- 
vyt aseistus on helppo siivota konekiväärillä. 


Soviet Striken vahvuus on tarkoin harkituissa 
kentissä. Jokaisessa tehtävässä on oma tyy- 
linsä ja rakenteensa. Kenttiin uponnut työ- 
määrä selviää parhaiten viimeisessä, Kremliin 
sijoittuvassa kentässä, jonka yksityiskohtai- 
suus ja rakenne on suorastaan uskomatonta 
työtä. EA Studion yritys yhdistää aitoja valo- 
kuvia polygoneihin on onnistunut - tällaista 
todenmukaisuutta ei usein videopelissä näe. 
Vaikka varsinainen peli-idea on lähes identti- 
nen edellisiin Strike-peleihin, niin Soviet Strike 
on silti hauska tuttavuus. EA Studios on teh- 
nyt hyvää työtä ohjauksen ja haasteen suhte- 
en. Poliittista korrektiutta he eivät vieläkään 
ole oppineet, mutta se on toinen juttu. Soviet 
Strike on tuore ja reipas elämys, jota yh- 
denkään shoot ‘em up -fanin ei pidä jättää vä- 
liin. 
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GRAFIIKKA 89 
Siistiä, puhdasta ja yksityiskohtaista. 


ÄÄNET 86 


Ärsyttää kitaran kidutusta. Samplatut 
tehosteet pelastavat onneksi paljon. 


Soviet Strikesta löytyy sekä komeaa grafiikkaa että räjähtävää 


toimintaa. Erittäin hyvä yhdistelmä, sen voimme sanoa. 


RAUTAA RAJAN TAA 4 

Soviet Strike: grafiikka on komeaa ja yksityis- 
kohtaista; viholliset ovat monilukuisia ja räjähdykset 
muhkeita. Tältä shoot ‘em upin pitää näyttää! 

On mukavaa että vanhoihin peli-ideoihin 
pystytään puhaltamaan uutta henkeä uusien tekijöi- 
den avulla. Kalifornialainen EA Studios on onnistunut 
tehtävässään hienosti, enkä usko että edellisten 
Strike-pelien parissa viihtyneet tulevat tuntemaan 
itsensä pettyneiksi. Tämä on sarjan ehdottomasti 


paras osa. 
Martti 92 


KAIKKEA ON PARANNETTU 

Minun mielestäni Strike-sarjan tähän mennes- 
sä paras osa on ollut Mega Driven Desert Strike. 
Vaikka Soviet Strike ei tunnukaan yhtä käänteente- 
kevältä kuin ensimmäinen Strike-peli ilmestyessään, 
niin yksityiskohtaisuutensa ansiosta se kestää kui- 
tenkin kauemmin. Electronic Arts sekoittaa rankkaa 
shoot "em upia seikkailuun niin taitavasti, että pelaa- 
ja joutuu käyttämään yhtaikaa sekä sormiaan että 
päätään. Grafiikka ei minun mielestäni ole täysin 
onnistunutta. Taustat ovat välillä ihan hienoja, mutta 
välillä on havaittavissa pientä puuroutumista, eli 
mitään Super Mario 64:n loistoa on turha odottaa. 
Grafiikkaa lukuun ottamatta kaikki on parantunut sit- 
ten viime näkemän, ja Soviet Strike on lähes täydel- 
linen shoot "em up -seikkailu, jota kenenkään ei 
pitäisi missata. 


Topi 90 


TUNTUMA 92 
Helikopteri liikkuu näppärästi joka suuntaan. 


KAASTE 90 


Tehtävät ovat vaihtelevia, vihollisia ja räjäy- 
tettäviä rakennuksia riittää. Mitä muuta voisi 
toivoa. 


YHTEENSÄ 
Yhtä mellevä kuin 
Desert Strike oli ilme- 
styessään. 
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LUONNE Tasoloikka 


loikk Perinteiset tasoloikkapelit ovat yhä parhaimmillaan 16 bittisinä, joten 
ms = Virgin päätikin laittaa Pinokkion pomppimaan SNES:lle PlayStationin 


MYYNNISSÄ — 28 marraskuuta 
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PELAAJA —— 1 Së 
PEUMUIST] ———————————— Sij aan. 
KOKO —————— — — 16 MBit 

MUUTA Myös Game Boylle 


Pinokkion tarinassa on mukana vissi moraali, 
joka on siirretty myös pelin 
kultaiseksi langaksi. 


Olipa kerran puunukke, joka oli patologinen 
valehtelija ja opportunisti. Sitten nukke paran- 
si tapansa ja palkkioksi siitä jokin tuntematon 
jumaluus muutti sen eläväksi. Pinokkion tari- 
nassa on mukana vissi moraali, joka on siir- 
retty myös Pinocchio-pelin kultaiseksi langak- 
si. Minusta se on viehättävää, ja vielä 
viehättävämpää on se, että myös Pinokkion 
alkuperäinen tarina on onnistuttu siirtämään 
aika hyvin tasoloikan kehykseksi. 

Kupletin juoni kulkee niin, että vanha 
puuseppä (vai nukkemaakariko ukko lienee) 
Geppetto asustelee kissansa Figaron kanssa 
pikkuista mökkiä ja haaveilee ihan omasta ja 
elävästä lapsesta. Eräänä päivänä Geppetto 
rakentaa puunuken, marionetin, johon hän sit- 
ten hölvää kaiken rakkauden ja hoivan, jonka 
hän haluaisi antaa jälkeläiselleen. Nyyh. 

Ukko ristii nuken Pinokkioksi ja kastetilai- 
suudessa lausuu toiveen, että nukke muuttui- 
si jonain päivänä oikeaksi lapseksi. Juuri sil- 
loin Geppetton ikkunan alta kulkee heppu 
nimeltään Benjamin Syrsa ja kuulee ukon toi- 
veen. Benillä on suhteita henkimaailmaan, ja 
lisäksi hän on reilu jätkä. Seuraavan kerran 


kun Benjamin tapaa kaverinsa, sinisen keijun, 
hän kysyy voisiko keiju tehdä palveluksen ja 
muuttaa Pinokkion eläväksi. Keiju suostuu, 
mutta henkiolennoille tyypilliseen tapaan 
asettaa metamorfoosille tiukat ehdot: Pinok- 
kio ei saa koskaan valehdella, hänen (tai sen) 
tulee aina olla vaatimaton eikä koskaan itse- 
käs. Lisäksi Pinokkio saa niskaansa kirouksen 
- joka kerta kun hän rikkoo lupauksensa hä- 
nen nenänsä kasvaa pari senttiä. 

Pinokkion koettelemukset alkavat jo en- 
simmäisestä kentästä. Käsky käy, että nukke- 
poika ei saa sinkoilla mielenkiintoisten asioi- 
den perään aamuisella koulumatkalla, vaan 
matka opinahjoon on suoritettava hyvässä 
järjestyksessä ja lyhintä tietä. Mat- 

kan varrella pitää kerätä mukaan 

erivärisiä koulupapereita ja väis- 

tellä ilkeitä jätkiä, jotka heittelevät 
kivillä materiaalivammaista toveri- 


aan. 

Pelin grafiikka on erittäin hienoa ja hah- 
mot ovat onnistuneita - ehkä hiukan hankalia 
ohjata. Musiikki on selvästi tunnistettavissa 
jos on nähnyt Walt Disneyn Pinokkio-eloku- 
van. 

Toisessa kentässä Pinokkion tulee auttaa 
hyväntekijäänsä Benjamin Syrsaa, joka jostain 
syystä on joutunut hyönteisparven hyökkäyk- 
sen kohteeksi. Tehokkain tapa hankkiutua 
eroon selkärangattomista on lämäyttää niitä 
turpaan Benin sateenvarjolla (joka tosin on 
hyvin pieni. Benjamin kun on kääpiö.) 

Kolmas kenttä vie Pinokkion suurkau- 
pungin syntisempään osastoon. Avauskoh- 
tauksessa Pinokkio seisoo näyttämöllä yöker- 
hossa, jossa ihmiset joraavat hullun lailla. 
Tarkoituksena on, että Pinokkio matkii tanssi- 
joiden twist-kuvioita. Jos imitaatio onnistuu. 
Yleisö hurraa ja heittelee puu-travoltalle koli- 
koita. Jos taas ei, mäntyviiluinen kallo saa to- 
maattikuorrutuksen ja kuuma tanssi alkaa uu- 


delleen. 
Haasteellisen tanssituokion jälkeen Pi- 


Vuoristoratakentässä ideana on hallita koska pitää 
hypätä ja koska kumartua. Muutan Pinokkio tippuu ` 
vaunusta ja kalttaa itsensä. 
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Hing CoricHeb"s 
uels take him 
ppettoa's shop. 


nokkio lykätään mukaan huimalle ilmapallo- 
matkalle ja ajelulle vuoristoradalla - aivan oi- 
kein, kulisseina on tässä kentässä huvipuisto. 
Kaahaamisen tarkoituksena on saada kiinni 
paha Lampwick. Vaaroja matkalla piisaa var- 
sinkin puunukelle, sillä meneillään on suuri 
ilotulitus ja sankarimme niskaan sataa roppa- 
kaupalla tulta ja tulikiveä. 

Kentät ovat loppua kohti hyvinkin jännit- 
täviä: minun suosikkini on osuus, jossa Pinok- 
kio ja Geppetto ovat joutuneet suuren valaan 
vatsaan. Hukkumiskuolema uhkaa "isää" ja 
"poikaa" jos ei apua löydy, mutta onneksi ma- 
halaukusta löytyy runsain mitoin ajopuita... 
Joutuisista juonenkäänteistään huolimatta Pi- 
nokkio on helppo peli. Toimiva grafiikka pe- 
lastaa paljon, sillä jos ulkomuoto olisi kököm- 
pi niin tokkopa puunuken seikkailuiden 
kanssa kovin kauaa viihtyisi. Pinokkio hahmo- 
na on hyvin tavanomainen: kädet heiluu, jalat 
heiluu, hyppääminen sujuu ja pyöriminen 
myös, mutta siinä se sitten onkin. Sääli, sillä 
Pinokkio olisi oiva kehys kunnon karaktäärin 
rakentamiseen ja samalla peliin olisi tuliut hiu- 
kan lisää potkua. 


ERAFIIKKA ` 


Hienoa, elokuvamaista. 


ÄÄNET 87 


Helppoa heinää kokeneellee tasoloikkarille. 


— 


“Figaro, meet 
Pinocchio," 

said Cseopetto. 
"How I Wish he was 
a real hoyt 


PINOKKIO - JOTTA ELAMASSA 
OLISI HIPPUNEN LISÄÄ 
HAUSKUUTTA. 

Minusta on sääli, että Pinokkion elokuvaversio 
on jäänyt Walt Disneyn muiden leffojen varjoon. 
Okei, leffa ei ole ihan niin hohdokas kuin Disneyn 
eräät spektaakkelit, mutta tarinaa siinä on siitäkin 
enemmän. Pinokkion kohtalo on hyvä esimerkki 
siitä, kuinka kaikki muuttuu hyväksi kun muistaa 
ottaa huomioon myös kanssaeläjänsä. 

Peliversioon olisi saatu ottaa joko vielä enem- 
män vaikutteita elokuvasta tai sitten unohtaa koko 
leffan. Nyt peli vaikuttaa vesitetyltä versiolta eloku- 
vasta. 

Kuvamaailma on pelin parasta antia, ja musii- 
kikin on ihan ok. Kaikista puutteistaan huolimatta 
Pinokkion pelaaminen saa minut hyvälle tuulelle. 

Loviisa 82 


HENGEN 


Tuttuja viisuja elokuvan nähneille. 


TAAS T E des 81 
Suurin haaste on siinä löytyykö tappopeleihin 
tottuneelta tarpeeksi moraalia ja etiikkaa 
valitsemaan oikein Pinokkion puukengissä. 


VNYAVLLIVAISIL 


RENTOUTTAVAA 

Perinteistä, sivuuttaisvierittävää tasoloikkaa 
SNES:lle, hienoa grafiikkaa, miellyttävää musiikkia, 
helpohkoja ratoja: Pinokkio-peli ei voi olla mitään 
muuta kuin tällainen. 

Suurin osa pelistä on samaa vanhaa tasoloik- 
kaa, mutta on Virgin muutaman omaperäisen idean 
saanut toteutettua. Tanssirata on oiva esimerkki rat- 
kaisusta, jota en aikaisemmin ole nähnyt - vaikka 
lopputulos ei kuitenkaan ehkä ole ihan niin hauska 
kuin tarkoitus oli. 

Jotkut radoista ovat hieman sekavia ja pelikon- 
trolli ei aina ole parhain mahdollinen, mutta pidän 
silti Pinokkiosta: se on rauhoittava, hauska ja ren- 
touttava peli. Topi 80 


san ans 


YHTEENSÄ 
Nuoremmille pelaajille mainio 
peli, vanhemmille lähinnä lie- 
västi mielenkiin-  , - 8 
toinen erikoisuus. * 
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kokoni Baas? 


VISSI WAGE TALA 


WWW 


YS [N hau? 


joulupukki vai? jos vieläkin uskot 
pukkiin voit saada mitä tahansa... 


purkaa takuuehdot laimteiden osalta, 
konvarsiopärajä toi -koseftejo. 


ibenmyyjó ovat: Hobby Holl, Expert, 
fo, GameHouse, Fazer, Stockmann, 
igo Web Clubisto tai PoliKlinikasta. 


jos uskosi pukkiin on mennyttä... 


...tiedat mitä tehdä. 


Vaikuta nyt ostopäätökseen. Kerro, että on olemassa 
vain yksi aito cd-moniajokone, jolla voi pelata. Kerro, 
että voit surffailla sillä pian netissä ja lukea sähköpostit. 
Kerro, että voit pyörittää musacd:t ja optiona leffat. 


optiona 4/97 
NetLink 


Isäsi, setäsi ja enosi pelaavat aaton Sega Rallya, 
mutta sen jälkeen se on sinun. 
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LUONNE —— — — - Urheilu 
JULKAISIJA Electronic Arts 
JAKELU—— —— — EA Nordic 
MYYNNISSÄ —— fn Nyt 
PELAAJIA———— —— 1-4 
PELIMUISTI — — Muisti 
KOKO ——— —— — — 16 MBit 
MYYNNISSÄ —— Myös SNES:lle 


Viime talvena julkaistu NHL ‘96 ilmestyi vain 
SNES:lle ja Mega Drivelle. Se sai hyvän vas- 
taanoton ja hyvät arvostelut useimmissa pe- 
lilehdissä - Electronic Arts todisti tuolloin jäl- 
leen kerran osaavansa tehdä lätkäpelejä 
paremmin kuin kukaan muu. Elitserien ‘96 - 
version myötä konsepti lähestyi jo täydelli- 
syyttä, ja näytti siltä ettei mikään pystyisi uh- 
maamaan EA:n ylivoimaa lätkäpelien saralla. 
Mutta sitten alkoi ilmestyä 32-bittisiä jääki- 
ekkopelejä. NHL All Star Hockey ja NHL Fa- 
ce Off tekivät vaikutuksen polygonipohjaisel- 
la grafiikallaan ja pian vanhat 16-bittiset 
jäivät täysin uusien tulokkaiden varjoon. 
Trendi jatkui viime kesän jalkapallopelien ko- 
hdalla eikä Mega Drivelle tai SNES:lle ole il- 
mestynyt hyviä urheilupelejä enää vähään ai- 
kaan. Siksi NHL '97:n 16-bittistä versiotakin 
odoteltiin kylmä rinki pyrstön alla. Olisiko EA 
laittanut kaikki munat 32-bittiseen koriin ja 
viis veisannut 16-bittisistä? 


EA on kulkenut pitkän matkan sitten en- 
simmäisen jääkiekkopelinsä, EA Hockeyn. 
Parannusta on tapahtunut kaikilla osa-alueil- 


la, grafiikka ja äänet ovat parantuneet vuo- 
sien varrella, mutta ennen kaikkea pelitun- 
tuma on ollut aivan omaa luokkaansa. Mitä 
sitten on muuttunut sitten viime vuoden 
version? 


Graafisesti NHL '97 on prikulleen edel- 
täjänsä kaltainen. Ainoa uutuus on pieni 
animaatio, jossa pleksilasi taipuu kun pe- 
laaja runtataan tarpeeksi voimakkaasti lai- 
taa vasten. NHL '97 on ainakin onnistunut 
säilyttämään sarjalle tunnusomaisen siistin 
ja havainnollisen grafiikan. Äänien puolella- 
kaan ei ole tapahtunut mitään erityistä. Pe- 
laajat ähkivät ja yleisö riemuitsee aivan sa- 
malla tavalla kuin ennenkin. Myös valikot 
ovat tuttuja edellisestä pelistä: pelaajia voi 
ostaa ja myydä mielensä mukaan ja uusia 
voi luoda. Kuten aiemminkin, pelata voi jo- 
ko yhden matsin, koko kauden tai pelkä- 
stään finaalin. Ainoa asia mikä tekee NHL 
'97:stä viime vuotista mallia paremman pe- 
lin on kasvanut nopeus. Pelihahmot liikku- 
vat entistä sujuvammin ja ohjaus on entistä 
tukevammin ohjainta pitelevän pelaajan 


Lätkäkausi 1997 on jo alkanut, 
ja sehän tietää sitä että 
Electronic Artsilta tulee uusi 
päivitys. Uutta on se, että tällä 
kertaa legendaarinen NHL-sarja 
on hypännyt 32-bittisten sar- 
jaan, joten onko EA:llä riittänyt 
mielenkiintoa 16-bittiseen ver- 
sioon? 


hyppysissä. EA on ottanut huomioon kaikki 
NHL-liigassa viime kaudesta tapahtuneet 
muutokset, ja ne kaikki on ohjelmoitu tar- 
koin peliin. 


Tuntuu vähän hassulta ettei EA on- 
nistunut tekemään useampia parannuksia, 
mutta ehkä suurin työpanos meni sittenkin 
32-bittisiin versioihin, eikä vanhoista konso- 
leista enää piitattu entiseen tapaan. Toinen 
syy on ehkä se, että Mega Drivestä ei enää 
saa puristettua irti paljon enempää kuin mi- 
tä EA on jo tehnyt. Oli miten oli, NHL '97 on 
erinomainen lätkäpeli, jossa riittää pelitun- 
nelmaa ja peli-iloa, vaikka erot edellisen vu- 
oden malliin ovatkin olemattomia. Tämä on 
ilmeisesti EA:n viimeinen 16-bittinen lätkä- 
peli, sillä Saturn ja PlayStation valtaavat 
alaa yhä enemmän ja Nintendo 64:kin on vi- 
hdoin viimein tulossa. EA jättää vanhan 
kaukalon tyylillä, sillä 16-bittinen NHL '97 
on kaikkien aikojen paras lätkäpeli. 


SUPER POWER 11-12/96 


PARAS - JÁLLEEN 

Olen aina rakastanut EA:n NHL-pelejä. Olen 
ostanut uuden päivityksen joka vuosi, enkä ole vielä 
kertaakaan joutunut pettymään. Kun sain tämän ver- 
sion näppeihini, kiirehdin kotiin puhaltamaan pölyt 
Mega Drivestani. Ensin luulin syöttäneeni sisään '96- 
version. '97-versio nimittäin näyttää prikulleen 
samalta kuin viime vuoden versio. Kun aloin pelaa- 
maan, huomasin että ainoa ero viime vuoden malliin 
on kasvaneessa nopeudessa ja siinä, että tietokone- 
en ohjaamaa vastustajajoukkuetta on entistä vai- 
keampi voittaa. Lisäksi peliin on tietysti päivitetty 
kaikki oikeassa liigassa tapahtuneet muutokset, 
mutta muuten tämä on täysin sama peli kuin NHL 
'96. Se ei ole mikään paha juttu, sillä NHL '97 on 
maailman paras jääkiekkopeli. On tietysti ikävää, 
ettei EA jaksanut tehdä enempää parannuksia, mutta 
luultavasti heillä oli niin kiire 32-bittisen version 
kanssa että 16-bittiset saivat jäädä taka-alalle. 
Tärkein asia on ennallaan: pelituntuma. — 
Parantuneeseen nopeuteen lisättynä se on loistava 
juttu. NHL '97:n pelaaminen on uskomattoman 
mukavaa. Pelihahmot tekevät mitä pelaaja haluaa, ja 
jos pelaa kaveria vastaan niin hauskaa riittää vaikka 
kuinka pitkään tahansa. Tämä on minun mielestäni 
selkeästi parempi peli kuin PlayStation-versio. 
Grafiikka voi tietysti olla vaatimattomampaa, mutta 
pelituntuma on tärkeintä. Mega Driven NHL '97 on 
maailman paras jääkiekkopeli koskaan. 

Niko 94 


ST PERIOD 


EI MITÄÄN UUTTA 

Täytyisi olla jonkinlainen lätkäfanaatikko, jotta 
osaisi arvostaa NHL '97:n 16-bittistä versiota. Minä 
en ikävä kyllä kuulu niihin. Minä en tiedä mitään 
NHL:stä, joten en näe mitään ihmeempää eroa 
tämän ja viime vuotisen pelin välillä. Elitserienin 
pelaaminen on hauskempaa, siinä on sentään tut- 
tuja nimiä. Lukuun ottamatta sitä, että mitään uutta 
ei ole tapahtunut ja että tämä tuntuu vähän tarkoi- 
tuksettomalta julkaisulta, mitään isompia valituksia 
ei ole. Kyseessä on paras tähän mennessä julka- 
istuista lätkäpeleistä ja hieno lopetus kaikkien aiko- 
jen parhaalle urheilupelien sarjalle. 


Topi 87 
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EKRAFIIKKA 85 


Kaunista ja selkeää grafiikkaa. Paljon haus- 
koja animaatioita, jotka lisäävät peli-iloa. 


Aner 


Mitään ei ole tapahtunut sitten viime vuoden. 
Yhä toimivaa, mutta yleisö tuntuu vähän vai- 
sulta. 
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HAASTE ` 


TUNTUMA — 


Kasvaneen vauhdin myötä ohjauksesta on 


tullut täydellinen. EA on ylittänyt itsensä jälle- 


en kerran. 


Tietokone on parantunut sitten viime kerran, 
nyt otteluiden voittamiseen vaaditaan jo jon- 
kin verran taitoa. 


94 


Grafiikka ei ole vuodessa muuttunut juuri miksikään, mutta 
pelaaminen on yhtä hauskaa kuin ennenkin. 


EESEASTOIN 


YHTEENSÄ 
EA paransi parasta. Ei 
tosin paljon. 
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LUONNE —— nT — Urheilu 
JULKAISIJA ——— Sega 
JAKELU lon Finland Oy 
MYYNNISSÄ —— Nyt 
PELAAJIA ———— — 1 -2 
PELIMUISTI —— Pn Muisti 
KOKO—— — I. CD 
MUUTA 


Edellinen Worldwide Soccer -nimella kulkenut tekele oli surkea esitys. Seka grafiikka ettà pelituntu- 
ma olivat heikkolaatuisia - toivottavasti Sega ei ole uponnut samaan suohon. 


Ei, Worldwide Soccer ei todellakaan ol- 
lut mikään loistopeli. Pelituntuma oli lähes 
olematonta ja grafiikkakin mutasarjaa. Tästä 
versiosta näkee heti, ettei Sega aio toistaa 
edellisen virheitä. Pitkä ja kalliin näköinen 
Tekken 2 -tyylinen intro aloittaa pelin, joka 
on huippuluokan urheilujuhlaa eikä muistuta 
lainkaan piinallisen huonoa edeltäjäänsä. 


Heti ensimmäisestä syötöstä näkee, et- 
tä Sega on tehnyt paljon töitä pelituntuman 
eteen. Jalkapallopelejä vaivaa usein sellai- 
nen vaiva, että pallo liimautuu kentällä kir- 
mailevan pelaajan jalkaan epätodellisen tun- 
tuisesti. Ensimmäisen Worldwide Soccer 
'97:n syötön jälkeen näkee heti, miten pal- 
lon vastaan ottanut pelaaja alkaa kuljettaa 
stiä sopivalla etäisyydellä, juuri kuten oikeat 
jalkapalloilijat tekevätkin. Joukkueen muut 
pelaajat seuraavat hyökkääjää vastustajan 
päätyyn sopivalla etäisyydellä, kuitenkin ko- 
ko ajan näkösällä. TV-ruudun oikeassa lai- 
dassa oleva, pelaajien sijainnin näyttävä tut- 
ka ei muutu missään välissä pikselipuuroksi, 
kuten niin monessa muussa jalkapallopelis- 
sä, vaan toimii koko ajan selkeästi ja havain- 
nollisesti. 

Pallon haltija päättää syöttää pallon oi- 
keassa yläkulmassa olevalle vapaalle pelaa- 
jalle. Pallo potkaistaan matkaan, ja vastaa- 
nottaja kuolettaa sen rinnallaan luonnollisen 
näköisesti. Hän syöttää pallon suoraan ete- 


enpäin, vapautuneelle hyökkääjälle, joka on 
livahtanut vastustajien huomaamatta 
rangaistusalueelle. Samaan aikaan vasenta 
laitaa pelaava hyökkääjä on lukenut tilannet- 
ta ja siirtynyt eteenpäin, lähemmäksi maalia 
kuin palloa kuljettava hyökkääjä. Hyökkääjä 
horjahtaa märällä nurmella juuri laukaisun 
hetkellä ja pallo livahtaa häneltä karkuun. 
Ohjaimen nopean komennon avulla aktiivi- 
seksi pelaajaksi muuttuu vasenta laitaa pe- 
laava hyökkääjä, joka ottaa pallon haltuun- 
sa, limuttaa maalivahdin näppärällä 
jalkatyöllä ja upottaa nahkakuulan verkon 
perille. Yksi - nolla vierailevalle joukkueelle, 
yleisö buuaa. 


Kuulostaa unennäöltä, mutta Worldwi- 
de Soccer '97:ssä tuollaiset hyökkäykset to- 
della toimivat. Ohjaus toimii upeasti ja antaa 
pelin hallinnan pelaajan sormiin. Ohjaimen 
jokaisella napilla on joku tehtävä, ja kahdek- 
salla napilla määräysvaltaa riittää. Otteluista 
tulee siten vaihtelevia ja eläviä, ja koska tie- 
tokoneen ohjaamat 
pelaajatkin osaavat 
hakeutua älykkäästi 
hyviin paikkoihin, niin 
hollilla on aika joku iol- 
le syöttää. 

Animaatiot ovat 
hyvin tehtyjä. Pelaajat 
eivät näytä pahvisen 


keinotekoisilta, vaan liikkuvat todenmukai- 
sesti vaikka ovatkin täynnä yksityiskohtia. 
Pelin aikana esille saatavasta valikosta pe- 
laaja voi valita seitsemän erilaista taktiikkaa, 
kaksi puolustuslinjaa ja kaksitoista peli- 
systeemiä. Pelaajat toimivat käskyjen mu- 
kaan, ja käskyjä on siis tarpeeksi vaativim- 
millekin futiskonkareille. Äänet tukevat 
hienosti grafiikkaa, ja selostaja Jerry Bluman 
pälättää viihdyttävästi, joskaan ei kovin to- 
denmukaisesti. 


Upea futispeli siis. 48 maata, liigapeli ja 
kaksi cup-peliä riittävät pitkään kokeneem- 
millekin konsolipelaajille. Worldwide Soccer 
‘97 on ottanut pitkän loikan edeftäjäänsä 
verrattuna. Grafiikka on komeaa ja pelitun- 
tuma ykkösluokkaa. Sega on skarpannut ja 
tehnyt vuoden parhaan jalkapallopelin. 


Ka 


5 
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YKKONEN 
Kun arvostelin Olympic Soccerin, olin aivan varma 
että se on kaikkien aikojen paras jalkapallopeli. En 
uskonut että sen tasoista peliä ilmestyisi pitkiin 
aikoihin. Olin väärässä. Heti Worldwide Soccer '97:n 
ensiminuuteista asti olin koukussa. Kutsuin kaverin 
katsomaan ihmepeliä, ja päädyimme töröttämään 
olkkarin sohvalla viisi tuntia sanomatta toisillemme 
muuta kuin: “Vielä yksi matsi?“ Jokin tässä pelissä 
tuntuu uskomattoman todelliselta. Ehkä se on ani- 
maatio, jonka tasoista en ole ennen nähnyt. Ehkä se 
on ohjaus, jonka avulla pelihahmot saa tekemään 
mitä haluaakin. Luultavasti kumpikin. Worldwide 
Soccer ‘97:ssa on joka tapauksessa jotain, mikä saa 
sen pelaamisen tuntumaan erityisen antoisaita. 
Pienet lisukkeet vielä parantavat asiaa, kuten ani- 
maationpätkät joita esitetään onnistuneen maalin 
kunniaksi. GOAL-sanan kirjaimien animaatio ei ole 
oleellinen juttu, mutta sai minut nauramaan joka 
tapauksessa. Uusinnatkaan eivät mene harakoille. 
Pienet nimivirheet ovat harmillisia, mutta eivät hait- 
taa lopputulosta. Worldwide Soccer '97 on yksinker- 
taisesti paras jalkapallopeli mitä on julkaistu. Saa 
sitten nähdä mitä Nintendo 64:n International 
Superstar Soccer '97:lla on tarjottavanaan. Siihen 


nyt on kuitenin vielä aikaa. 
Tohtori Wiili 94 


BERAFIIERA == 2007" 


Erittäin todenmukainen. Animaatio on mesta- 
rillista. 


MWET = 


Yleisö on vähämielistä nautakarjaa, mutta 
Jerry Blumanin tohotukselle voi nauraa pari 
kertaa. 
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TUNTUMA 


SIINÄ ON KAIKKI 
Jalkapallosta on tullut yleisin 32-bittisten urheilulaji, 
mutta vaikka monet jo julkaistuista peleistä ovat 
olleet laadukkaita, minä en ole ollut kovin innostu- 
nut. Ne ovat olleet hauskaa ajanvietettä pariksi 
iltapäiväksi, mutta sen jälkeen olen väsynyt niihin. 
Segan yllättävästä Worldwide Soccer '97:sta löytyy 
kaikki se, mitä muista 32-bittisistä jalkapallopeleistä 
puuttuu. Pelissä on täydellinen ohjaus, mikä tekee 
siitä miellyttävän pelata ja viihdyttävän. Sen lisäksi 
erilaiset valikot pidentävät pelin elinkaarta melkoi- 
sesti. Minua ilahduttaa jo sellainenkin pikkuseikka, 
että jokaisen pelihahmon voi nimetä itse. Grafiikka 
on yksinkertaista mutta hyvin tehtyä ja kamerakul- 
miakin on sopiva määrä. Tämä on ihan selkeästi 
vuoden paras jalkapallopeli. 

Topi 91 


Ohjaus on täydellinen. Jalkapallopelien paras 
ja kaunein. Pus. 


KAKE IEI 105 


Voittaminen ei ole helppoa, mutta ei tuie mie- 
leenkään lopettaa kesken. 


— pä Ç EN 


[SPRIMO STADIUM | 


Pelaaja saa valita jopa kentan ja saatilan. Sateessa, 
keskellà yotà ja suurimmalla areenalla on mukava pelata. 


Nain hauskaa ei ole 
edes oikea jalkapallo. 


£ 


[ 


S 
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TESTATTAVANA 


PLAYSTATION 


LUONNE ———— — Shoot ‘em up 
JULKAISIJA Williams 
JAKELU Computer 2000 


MYYNNISSÄ —————— —  -— Nyt 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI 
KOKO ————— — E 
MUUTA —— — — Linkitettávissá 


PC:n tavaramerkki on palannut konsolimaailmaan. Tällä kertaa 
kyseessä on väkivaltasarjan viimeinen episodi. Ainakin jos on pelin 
nimeä uskominen. 


Pelin plus-puolelta löytyy ensimmäiseksi rankka perusidea. 
Juoni on hävitetty lähes Kokonaan 
Järjeftömän joukkoteurastuksen heit. 


Kun ammukset ovat lopussa, vihollisilta voi ottaa 
senkan nenusta nyrkkiraudalla. 


Jos järjetön väkivalta ei kiinnosta, Doom on 
huono valinta. 


Jokunen vuosi sitten kaikkien PC-pelaajien 
iloksi ilmestyi uusi, upea, väkivaltainen peli. 
Ultra-väkivaltainen Doom ilmestyi päivänva- 
loon... vai pitäisikö sanoa helvetin hehkuun. 
Ensimmäisestä osasta on kulunut muutama 
vuosi, ja tällä välin se on ilmestynyt monille eri 
koneille, kuten esimerkiksi edelleen kiistelyä 
aiheuttavana SNES-versiona. 


Nyt on tullut jälleen kerran aika PlaySta- 
tion-pelaajien astua Doomin helvettiin. Final 
Doom on täällä, ja lupaa tuntikaupalla veristä 
ajanvietettä television ääressä. 


KALLISTA KAHDELLE 


Final Doomin grafiikkaa voisi parhaiten 
kuvailla tukkoiseksi, kuva on rakeinen ja pik- 
selit suuria. Pitemmän päälle peli muuttuu 
värikkääksi puuroksi. Yksityiskohdista kyllä 
saa selvää, mutta sateenkaariepisodi ja veri- 


semmät räjähdykset hämäävät pahasti. Gra- 
fiikka on PC-pelin tasoa - mikä ei tarkoita et- 
teikö PC olisi hyvä pelikone, vaan sitä että 
PlayStationin kykyjä ei selvästikään käytetä 
kunnolla. 


Hauskinta Final Doomin pelaaminen on 
kaksinpelinä, joko kaveria vastaan tai rinta 
rinnan helvetin kauhuja vastaan. Mutta kuinka 
monella sattuu olemaan kaksi PlayStationia, 
kaksi televisiota ja kaksi Final Doom -levyä? 
Kaksinpeli PlayStationilla on kallista puuhaa. 


MOOTTORISAHAMURHAAJA 


Pelin plus-puolelta löytyy ensimmäiseksi 
rankka perusidea. Juoni on hävitetty lähes ko- 
konaan järjettömän joukkoteurastuksen tieltä. 
Kun pelistä vielä löytyy paljon erilaisia tuhovä- 
lineitä, niin psykoottinen tappaminen ei käy lii- 
an tylsäksi. Vihollisia voi napsia turvalliselta 
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etäisyydeltä, mutta jos haluaa vähän verta ry- 
stysiin niin sekin onnistuu. Moottorisahan löy- 
dyttyä peli muuttuu Tobe Hooperin vasta Suo- 
messa pannasta päässeen kulttielokuvan 
jatko-osaksi. 


Ikävä juttu, mutta peli käy sikavaikeaksi 
jos ottaa ja kuukahtaa kesken pelin. Jokaisen 
kentän voi aloittaa alusta niin monta kertaa 
kuin haluaa, mutta uusi yritys alkaa aina pel- 
kän pistoolin ja 50 ammuksen kanssa. Jos on 
päässyt jo hyvin eteenpäin tässä verisessä in- 
fernossa, niin ymmärtää ettei peruseväillä pal- 
jon juhlita. Näihin bileisiin on pakko ottaa jä- 
reät tykit mukaan. 


GRAFIIKKA 78 


Veren pitäisi olla juoksevampaa eikä näin 
puuroista - nyt se näyttää valmiiksi hyytyneil- 
tä köntsiltä. 


ÄÄNET 


No toki! Korviin soljuu sulosointuja kun moot- 
torisaha laulaa ja demonit kiljuvat. 


TUOMIOPÄIVÄ 

Jos joku täällä toimituksessa nauttii kaikista 
mahdollisista vakivattapeleista, niin minä. Doom on 
splatter-pelien klassikko. Siinä ei tehdä mitään 
muuta kuin tapetaan niin verisesti kuin mahdollista 
kaikki mitä vastaan kävelee (ja se on niin kaunista!). 
Nyt Doom on palannut PlayStationille, ja minullehan 
se sopii. 

Valitettavasi grafiikka näyttää liian ryyniseltä ja 
suttuiselta jotta osaisin arvostaa Final Doomia. 
Välkkyvistä 3D-tehosteista puhkeaa epilepsia 
kovemmallekin karpaasille, saati sitten herkälle peli- 
toimittajalle. Kirotun harmillista - minä kun haluaisin 
vain ampua joltakulta pään hartioilta. 

Muuten peli on erinomainen. Äänet ovat tuhte- 
ja. Ohjaus on hieman liian liukkaan tuntuinen, mutta 
se voi johtua verestävistä silmistänikin. Mitä sitten 
tulee haasteeseen, niin puhutaan katastrofista - ja 
syynä on jälleen grafiikka. 

Väkivaltafaneille suosittelen tutustumista peliin 
ennen sen ostamista. Doom on kuitenkin aina Doom. 
Minä odotan Resident Evil 2:ta. 


John 72 


TUNTUMA 


83 


Liukkaan tuntuinen ohjaus, mutta täyttää tap- 


pavan tarkoituksensa. 


HAASTE 


Vanhan sananlaskun paikka: 
Suurin haaste on siinä, toimivatko pupillit 
pelin alusta loppuun. 


ÄLYHYVÄ KAKSINPELINÄ 

Final Doom on juuri mitä Doom-fanit ovat tilan- 
neetkin. Kentät ovat haastavia ja hyvin suunniteltuja 
ansoineen ja demoneineen. Vihollisia on entistä 
enemmän, ja tuntuu siltä kuin id olisi tehnyt niistä 
älykkäämpiä sitten ensimmäisen Doomin. 

Parannukset näkyvät parhaiten kaksinpelissä. 
Aiemmin kaksinpeliä ei voinut pelata koneen ohjaa- 
mia vihollisia vastaan, mutta nyt se onnistuu, ja peli 
kestää ja kestää ja kestää. 

Jos olet oikea Doom-friikki, niin tämä varmasti 
maistuu sinulle. Jos Doom on sinusta menneen tal- 
ven lumia, osta jotain muuta. Minun mielestäni Final 
Doom on nerokas peli kahdelle pelaajalle. 


Martti 87 


Kuvista vastaava Martti on yhtä hyvä tappamaan ja etsi- 


mään esineitä kuin hän on huono löytämään salaisuuksia. 


YHTEENSÄ 
Ensimmäisen Doomin 
faneille. 
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Lion — Tasoioikka Hurjat huhut kertovat, että Donkey Kong on etäistä sukua King Kongille. 
meu Mahtaako johtua sitten tästä julkkisyhteydestä vai mistä, mutta nyt 
uus muai Donkey Kong on kidnapattu. Se on kuitenkin varmaa, että apinamaailman 
mr FBI puuttuu asiaan. Heidän edustajansa ovat Diddy ja Dixie. 


Pelin Donkey Kong Land 2 kääntäminen 
SNESiltä Game Boylle ei ole onnistunut 
täysin. Upean SNES-pelin mullistava gra- 
fiikka, joka sai hahmot näyttämään lähes 
kolmiulotteisilta, ei erotu kunnolla Game 
Boylia. Tämän seurauksena koko touhu 
menee epäselväksi ja vaikeaksi ymmärtää. 
Kentät ovat niin sekavia, että välillä ei tiedä 
mihin suuntaan pitäisi mennä. 


Donkey Kong Land 2 jatkuu siitä mihin yk- 
könen jäi, eli merirosvolaivan kannelta. Did- 
dy ja Dixie heiluvat ympäriinsä kuin sirku- 
sapinat, mutta heitä ei nähdä koskaan yhtä 
aikaa ruudussa, sillä GB:n kapasiteetti ei 
yllä siihen. SNESin alkuperäisessä he kulki- 
vat aina peräkkäin, mutta nyt sankarina on 
vain toinen kunnes hän joutuu vaaraan ja 
toinen hyppää tilalle. Sankareita ei ole 
helppo erottaa toisistaan. Dixiellä on pitkä 
hevosenhäntä, jolla hän läimii päähän olen- 
toja, jotka eivät häntä miellytä. Diddy puo- 
lestaan alkaa pyöriä kuin väkkärä tör- 
mätessään vihollisiin. Yhteisenä piirteenä 


Käännös on heikentänyt tuntuvasti grafiikkaa. 


Musiikki on kyllä juhlavaa. 


Donkey Kong 
Land 2 


on halu hyppiä muiden eläinten kuin api- 
noiden päälle. 


Jotta Diddy ja Dixie jaksavat etsiä kadon- 
nutta gorillaa, heidän täytyy syödä jatku- 
vasti banaaneja. Banaaneita roikkuu siellä 
täällä ilmassa. Välillä tulee vastaan koko 
terttu, joka antaa rutkasti voimia. Meriros- 
volaivalla ei saa tietenkään vain tallustelia 
etsimässä ruokaa. Kaikkialla vaanii lihavia 
laivarottia, rumia merirosvoja ja räjähtävää 
lastia. Kannattaa myös varoa ettei heilah- 
da laidan yli. 


Banaanijahti vie sankariapinat mastoihin, 
ja yllättäen rotatkin osaavat kiivetä purjei- 
den sekaan. Vaikka apinat ovat mastoissa 
kuin kotonaan, saattaa käydä niin ohrai- 
sesti, että ote pettää ja sankari putoaa 
jorpakkoon. Jos olette käyneet eläintar- 
hassa, tiedätte ettei apinoita pidättele 
mikään niin tehokkaasti kuin vesi. Apinat 
eivät nimittäin osaa uida. 


Pelissä menee sekaisin, koska karttaa ei hah- 
mota. 


Jännitystä syntyy epäluotettavin keinoin. 


ON TAPAHTUNUT VIRHE, VAI? 

Haluaisin muistaa Donkey Kongin pelottavana 
oliona, joka söi pikku prinsessoja lounaaksi. Donkey 
oli sentään iso ja vaarallinen gorilla, koko viidakon 
kauhu! 

Mutta mitä tämä on? Nyt Donkey on kidnapat- 
tu ja hänen apuunsa lähtee kaksi pikkuapinaa, jotka 
eivät ulkonäön perusteella kelpaa kuin banaanien- 
keräilyyn. 

Ymmärrätte kai kuinka suuri tragedia tämä 
on? Vähän niin kuin James Bond taittaisi koipensa 
tai Madonna vilustuisi. Supersankareille ei sallita 
tällaisia heikkouksia. Ainoa ratkaisu on nähdäkseni 
se, että Donkey astuu ensi pelissä ulos komerosta ja 
näyttää mitä hän teki tämän seikkailun ajan. Miten 
olisi Daddy Donkey - viidakon pehmoisä vaihtaa 
vauvagorillan vaippoja? 


LOVIISA 79 


HYVÄ, MUTTA EI GB-KAMAA 

Olen aina nostanut hattua Nintendon linjalle, 
ettei pelejä tarvitse kääntää joka koneelle, vaan kul- 
lekin pitää suunnitella omat ideansa. Peli joka sovel- 
tuu erinomaisesti Game Boylle, ei ole paras mahdol- 
linen N64:lle ja päinvastoin. Niinpä hermostuin 
vähän Rareen, kun he julkaisivat GB-versiot huippu- 
peleistä Killer Instinct ja Donkey Kong Country. 
Molempien pelien suuri vahvuus on grafiikassa, jota 
ei mitenkään voida toistaa pikkuruudulla. 

Donkey Kong Country 2 oli puolestaan loisto- 
peli ja koska DK Land 2 on käytännössä sama peli, 
ei tällekään voi antaa moitteita. Tämä ei vain ole 
omiaan värittömään pieneen ruutuun. 


TOPI 84 


Jotain mätää Japanin 
maassa... oikeat san- 
karit eivät 

suostu 

tällaisiin. 
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Game Boyn Tetris Attack on tásmálleen sama peli kuin SNESillakin, silla LUONNE 


Palikkapeli 
kyse on suorasta käännöksestä. Kaikki voivat olla tyytyväisiä. Nyt Tetris x neil 
Attackin voi kantaa mukanaan minne tahansa. ge 

EE 
MUUTA 


Tetris Attack 


Palikkapelit sopivat loistavasti Game Boylle. 
Ja sopivasti kun alkuperäinen Tetris alkaa 
tuntua vähän vanhanaikaiselta, saamme sille 
arvoisan seuraajan. Tetris Attackia voi pelata 
viitenä eri versiona. Kaikki vaihtoehdot ovat 
niin laatuisia, että ne kelpaavat omiksi peleik- 
seen. 


Endless on nimensä mukaisesti loppu- 
maton versio. Pelaaja saa valita itse nopeu- 
den ja vaikeusasteen, jolloin enemmän harjoi- 
tellut pääsee suoraan tiukempaan kähinään 


kahlaamatta hitaita alkuvaiheita läpi. Toisaalta! 


aloittelija voi totutella hitaalla ja helpolla pe- 
lia. 

Valitsemalla yhden kuudesta maskotista, 
saa peliin mieleisensä musiikin ja taustakuvat. 
Kun ensimmäisen version kuviot ovat hans- 
kassa, voi siirtyä peliin Time Trial. Siinä pelaa- 
jalla on kaksi minuuttia aikaa tyhjentää ruutua 
ja kerätä pisteitä. Tämä tapahtuu siirtelemällä 
palikoita, joissa on eri tunnuksia — sydän, täh- 
ti; ympyrä, kolmio tai salmiakki. Kun saa vä- 
hintään kolme samaa symbolia yhteen, ne pa- 
likat putoavat ruudusta pois. Palikoita tulee 
koko ajan lisää, joten siirrot pitää tehdä äkkiä. 

Stage Clear -pelin ideana on se, että ruu- 
dusta pitää tyhjentää noin puolikas. Ellei täs- 
sä onnistu ennen kuin aika on loppumassa, 
musiikki muuttuu levottoman nopeaksi ja pali- 
kat putoilevat oudosti. Jos selviää kentästä, 
saa salasanan ja voi näin myöhemmin jatkaa 
siitä mihin on jäänyt. 

Neljäs versio Puzzle ei muistuta juurikaan 


BASS 4 F3 ET D, 
VEU ES =< 


Söpöt eläimet pitävät lämpimän tunnelman 
loppuun saakka. 


Tetris Attackin musiikki on kevyttä, eikä tuota 


pettymystä. 
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muita. Tässä täytyy saada tietyllä määrällä 
liikkeitä kaikki ruudun palikat poistettua. Se 
tuntuu välillä mahdottomalta, mutta koska ai- 
kaa on rajattomasti, liikkeitä voi miettiä kai- 
kessa rauhassa. 

Ja jos olo tuntuu yksinäiseltä niin tarjolla 
on vielä peli Versus Computer. Tietokonetta 
vastaan pelaaminen on erikoisen hienoa, kos- 
ka sille voi hävitä vaikka kuinka monta kertaa 
peräkkäin. 

Kaiken kaikkiaan Tetris Attackin musiikki, 
grafiikka ja meininki sopivat hienosti Game 
Boylle. 


VAIHDETAANKO PELEJÄ? 

Tetris Attack takaa suuren suosion koulunpihal- 
la. Ensinnäkään mitkään muut pelit eivät ole yhtä 
kestäviä kuin palikkapelit. Toiseksi palikkapelit eivät 
tunnu koskaan epäsopivilta. Niitä voi pelata vuodes- 
ta toiseen ja ne sopivat kaikenikäisille. Jos ikää on jo 
17 vuotta ja smurffit on yhä suurin suosikki, sillä ei 
ehkä kannata kehua koulussa. Tetris taas ei tunnu 
koskaan typerältä. 

Jos haluaa tehdä vaikutuksen kaukaa ihailtuun 
GB-tyttöön koulussa, kannattaa ehdottaa, että vaih- 
taisi Tetris Attackin johonkin muuhun peliin. Vaikka 
saisi takaisin vain Mickey Mousen. 
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Koko Tetris Attack tapahtuu, kuten Super Mario World 2:kin, 
täysin Yoshin saarella 


Jos valitsee tason Easy, ei tarvitse osata juuri 
mitään. 


Pelin kaikki eri versiot ovat hyviä, joten 
kasetti tarjoaa monta peliä samalla rahalla. 


MELKEIN PARAS 

Panee ihmettelemään, että luulevatko palikka- 
pelien kehittelijät tosissaan voivansa parantaa 
Tetriksen perusideaa, vai kilpailevatko he pelkästään 
maailman toiseksi parhaan tittelistä. Tetris Attackilla 
Nintendo ohittaa kaikki muut kilpailijat paitsi alkupe- 
räisen, joten tätä voi huoletta pitää ensimmäisenä 
hyvänä jatko-osana venäläiselle klassikolle. Pidän 
kaikista viidestä pelistä, joten viihdyn luultavasti 
hyvin Game Boyn ja pelikasetin parissa muutaman 
kuukauden. 


TOPI 91 


Yhteen peliin ei ole saatu koskaan ennen näin pal- 
jon variaatioita. Tetris Attack kestää vuosia. 


Flying Wiggler is rid 
of the evil magic! 


Sopii erinomaisesti 
juuri Game Boylle. 
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TESTATTAVANA 


PLAYSTATION 


PlayStationin suurimpiin ongelmiin on kuulunut se, että julkaistuista pelei- 
stä liian suuri osa on ollut joko kilpa-ajokaahausta tai taistelunmätkettä. 
SNES on pysynyt edelleen ykkösenä RPG-fanien silmissä, eikä Sony ole 
antanut muuta syytä hankkia PlayStationia kuin pelin Final Fantasy VII, jota 


ei ole vielä julkaistu. Miten mahtaa vertailussa pärjätä peli nimeltä 4 


LUONNE RPG 
JULKAISIJA Sony 
JAKELU Import (USA) 
MYYNNISSÄ —————— Nyt 
PELAAJIA —— — ——— 1 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO ———— . TDP CD 
MUUTA ————————————————— 
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Kuten niin monissa RPG-seikkailuissa, 
myös Beyond the Beyondin tarinassa 
maailma on ammoin jakautunut kahtia suu- 
ressa kamppailussa hyvän ja pahan, valon 
ja pimeyden välillä. Lopputaistelun jälkeen 
pimeyden ja valon voimat tekevät sopimuk- 
sen, joka jakaa maailman kahteen eri 
osaan. Pimeyden noidat saavat alamaail- 
man hallittavakseen ja valon maailma hallit- 
see maan pinnalla. Monta vuotta myöhem- 
min alkaa tapahtua ihmeellisiä asioita. 
Vaikuttaa siltä kuin pimeyden valtias olisi al- 
kanut luistaa lupauksistaan. Pelin sankari 
Finn lähtee yhdessä uskollisen lohikäär- 
meystävänsä Steinerin kanssa pienelle tut- 
kimusmatkalle, josta muodostuukin yllättä- 
en suuri seikkailu. Pitkällä matkalla kohti 
lopputaistelua Finn ja Steiner kohtaavat 
monenlaisia ystäviä. Annie-tyttö on kotoisin 
samasta kylästä kuin Finn ja hän seuraa 
Finniä vastoin tämän tahtoa. Ennen pitkää 
Annien maagiset kyvyt osoittautuvat kor- 
vaamattomiksi. Annien veli Percy liittyy 
joukkoon Marionin linnan luona. Tästä on- 
kin paljon apua, sillä Percy on alkuvaiheissa 
paljon taitavampi miekkamies kuin Finn. 
Nämä ja muutkin ystävät eivät ole alussa 
erikoisen päteviä taistelijoita, mutta kyvyt 
kasvavat sitä mukaa kun vihollisia saa nu- 
jerrettua. Sama pätee myös raha-asioihin, 
sillä alussa Finnillä on mukanaan vain 150 
kultarahaa. Tuo määrä lisääntyy jokaisen 
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voitetun taistelun jálkeen, mikà on hyvà 
asia, sillà pelin tavarat ovat kalliita. 


Suurin ero Beyond the Beyondin ja tyypillis- Ë 
ten SNESin RPG-pelien välillä on taisteluti- 
lanteissa, jotka ovat tassa kolmiulotteisia. 
Lisäksi ohjekirjassa leveillään kuinka pelissä 
on käytössä APS: The Active Playing 
System, jonka pitäisi antaa pelaajalle enem- 
män mahdollisuuksia osallistua nopeudel- 
laan taisteluun. Useimmissa tekstikomento- 
pohjaisissa peleissä vain odotellaan 
komennon valitsemisen jälkeen, mutta täs- 
sä voi olla enemmän mukana taistelussa. 
Se ei ole kuitenkaan helppoa, sillä eri ko- 
mentoja on poikkeuksellisen paljon, eikä 
pelkästään taisteluja varten. 

Toisaalta kun PlayStationille on viimein saa- 
tu ensimmäinen roolipeli, ei ole syytä naris- 
ta pikku konkeloista, kunhan peli vaan ke- 
stäisi pitkään... ainakin Final Fantasy VII:n 
julkaisuun saakka. 
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Percy ei näköjään oikein tiedä missä mennään. 


TURHAA KOUKEROA 

Joudun valitettavasti myöntämään, että Topi 
osui turhan lähelle maalia arviossaan pelistä Beyond 
the Beyond. Hänestä nimittäin tekijäryhmä on 
keskittynyt erityisen lujasti, ettei vaan keksisi mitään 
uutta piirrettä RPG-peleihin. Koko homma tuntuu 
ympäristöistä juoneen saakka siltä kuin se olisi kopi- 
oitu Zeldasta. Varsinkin juoni on kuin väsyneen fan- 
tasiakirjan lukemista. Ainoa poikkeava ominaisuus 
on kolmiulotteiset taistelut, jotka näyttävät hienolta 
mutta eivät kuitenkaan lisää juuri peli-iloa. 
Mainostettua APS-systeemiä tuskin edes huomaa. 
Asiaa ei yhtään paranna se, että tavalliset asiat 
kuten ihmisten kanssa puhuminen on tehty vaikeik- 
si. Tässä pelissä täytyy ensin mennä halutun ihmi- 
sen luokse ja sitten hakea oikea valikko, että voi 
valita käskyn Talk. Vasta sitten voi saada järkeviä 
sanoja vastaukseksi. Tämä käy työlääksi kun menee 
uuteen kylään ja haluaa luonnollisesti jututtaa joka 
asukasta. Aiheesta olisi saanut enemmänkin irti. 


Tohtori Wiili 78 


GRAFIIKKA ` 66 


than perinteistä zeldamaista menoa, paitsi 
kolmiulotteisissa taisteluissa. 


ÄÄNET 78 


Kuten grafiikka myös äänet ovat tavanomai- 
sia. Ei yllätyksiä. 


ENNALTA ARVATTAVAA 

On todella vaikeaa löytää yhtä ennalta arvatta- 
vaa peliä kuin Beyond the Beyond. Vaikka pidän pal- 
jon roolipeleistä, niin tämä ei jaksa kiinnostaa. 
Tapahtumat etenevät kuin suossa ja koska koko ajan 
on tunne, että tietää seuraavan käänteen, ei löydy 
mielekästä syytä jatkaa pelaamista. 

Beyond the Beyondilla on yksi olennainen mer- 
kitys, koska tämä on PlayStationin ensimmäinen 
roolipeli. Mutta jos tosissaan kaipaa kunnon roolipe- 
liä, niin niitä kannattaa etsiä toiselta suunnaita. 
Melkein kaikki SNESin RPG:t ovat hauskempia kuin 


tämä. 
TOPI 70 


TUNTUMA 75 


Pelaaminen on tehty vaikeaksi monilla valiko- 
illa ja komennoilla. Vaikea päästä sisään. 


HAASTE 74 


Jos jaksaa nähdä vaivaa, APS-viritys voi tar- 
jota jotain haastetta. Jos jaksaa. 


Pieni punertava lohikäärme Steiner keksii usein hienoja 
ehdotuksia tuskaisiin paikkoihin. 


Sankari kulkee kolkoissa ja kosteissa vankiluolissa etsien 
maan prinssiä. 
YHTEENSÄ 
Aina ei voi valitettavasti 
luoda uutta, mutta täytyykö 
vanhan 
olla tylsää? 
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wonne — Beat ‘em up ` Mitäs tämä on, yritys tehdä aikamme parhaasta mätkintäpelistä päiväkoti- 


JULKAISIJA ——————— Sega 


s. wn kelpoinen ja houkutella enemmän nuoria ostajia mukaan? Vai Segan AM2:n 
PASI omituista pelleilyä? Oli kuinka oli, mutta se on ainakin varmaa, ettei Virtua 
mm Fighter Kids muistuta ainuttakaan aikaisemmin nähtyä mätkintäpeliä. 


Kun oli nähnyt ennakkokuvia ja filminpätkiä 
tästä uudesta beat 'em upista, alkoi ihme- 
tyttää mitä Segan kehittelyporukka AM2 on 
nauttinut lounaalla. Onko Virtua Fighter 
Kids pilaa vai rehellinen yritys uudistaa peli- 
lajia? Jottette odottaisi suurempia viisauk- 
sia, pitää paljastaa heti, ettemme ole vie- 
läkään varmoja asiasta. Siinä ei ole 
kuitenkaan mitään epäselvää, että runkona 
on normaali turnaus ja pelimalli on napattu 
suoraan Virtua Fighter 2:sta. AM2 on yksin- 
kertaisesti ottanut kaikki pelihahmot ja yksi- 
tyiskohdat tuosta huippupelistä ja sorvan- 
nut niitä hauskempaan ja 
käyttäjäystävällisempään muotoon. Grafii- 
kalle tehdyt muutokset näkee parhaiten ku- 
vista: taistelijat ovat pienentyneet esikoulu- 
laisten kokoisiksi, päät ovat suhteettoman 
suuria ja käsivarret lyhyitä. Sitä emme tiedä, 
miksi Shun näyttää vanhalta, pieneltä äi- 
jänkävyltä, tai miksi Jeffryllä on poikkeuk- 
sellisen vahva parrankasvu viisivuotiaaksi, 
mutta kai näihin kaikkiin outouksiin löytyy 
selitys. 


Pelin rakenne noudattelee siis hyvin 
pitkälle Virtua Fighter 2:n mallia. Kaikki iskut 
ja erikoiskombot ovat mukana ja ne lähte- 
vät jokseenkin samoilla napeilla. Yksi tär- 


keimmistä muutoksista on nopeus. AM2 on 
onnistunut nopeuttamaan pikkukölvejä yli 
20 % verrattuna heidän aikuisversioihinsa. 
Kuitenkaan selkeydestä ja sulavasta liikkee- 
stä ei ole jouduttu tinkimään. Tenavilla on 
myös osittain uusia liikeratoja. Eihän tuollai- 
silla kädentyngillä pysty blokkaamaan isku- 
ja kovin tehokkaasti. Niinpä hahmot vai- 
stävät koko iskut kumartumalla ja 
sivuaskelilla. Suuret päät tarjoavat myös ti- 
laisuuden kaikenlaiseen hauskaan ilmeilyyn. 
AM 2 on myös pitänyt huolta, etteivät jätti- 
suuret päät ylitä hahmojen painopistettä ja 
näin liikeradat ovat "realistisia". 

Yksi uutuus on myös erityinen Kids 
Mode, jossa on mahdollista suorittaa kaikki 
erikoisiskut ja vaikeat kombot yksinkertai- 
silla napinpainalluksilla. Kaikki valikot 
koostuvat selkeistä symboleista tekstin 
asemesta - miksi pitäisi osata lukea, että 
pääsisi tappelemaan? Muihin hienouksiin 
kuuluu kolmoisuusinnat parhaiden iskusar- 
jojen jälkeen, että suoritusta saa ihailla joka 
suunnasta. Lisäksi on mahdollista valita 
areenan koko, asteikolla jättisuuresta rusi- 
nankokoiseen. Jos valitsee pienimmän are- 
enan, ottelut ratkeavat usein areenasta 
uloslentämiseen. 


^ Hienot siin uü uu kolmoisuusinnat — 


4 rhaiden Liskasarjoja ja en, jä että suoritusta 
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LAPSELLINEN MYYNTIKIKKA 

Monia ihmetyttää millainen japanilaisten lasten 
mangan ja animen heiluttama elämänasenne on. 
Japanissa suhtaudutaan eri tavalla pienten lasten 
näkemään mediaväkivaltaan. Virtua Fighter Kids on 
esimerkki tästä, sillä pienille lapsille sopiva mätkin- 
täpeli tuntuu oudolta konseptilta. Kun lisäksi peliä 
sponsoroi Japanissa limumerkki Java, joka haluaa 
kakaroiden hörppivän juomaansa väliajoilla, on 
selvää ettei peliä ole julkaistu huvin vuoksi. Peli on 
kyllä komea ja hyvin tehty — joissain suhteissa jopa 
parempi kuin Virtua Fighter 2. Nopeus sävähdyttää 
ja grafiikka on erinomaista, mutta hupaisat efektit ja 
yleinen hilpeys vievät viihdeväkivallalta tehoa. 
Tyyppien hauskoja ilmeitä ja erilaisia hienouksia on 
kiva katsella, mutta kun se puoli on tutkittu, turnaus 
tuntuu hölmöltä. En ymmärrä miksi parhaasta mät- 
kintäpelistä pitäisi saada lapsille sopiva versio. 
Tuskin se on esikoululaisen toivelistan kärjessä. 
Virtua Fighter Kids on hupaisa erikoisuus peliviida- 
kossa, mutta se ei sykähdytä minua. Vaikka hintakin 
on halpa. 


JOONAS 79 


HAUSKAA JONKIN AIKAA 

Kun kuulin ensi kertaa Virtua Fighter Kidsistä, 
ajatus tuntui huikealta. Vähän myöhemmin aloin 
ihmetellä kuka loppujen lopuksi kiinnostuisi sellai- 
sesta pelistä. Tulin siihen tulokseen, että pahimmat 
Virtua Fighter -fanaatikot innostuisivat, mutta heitä 
ei voi olla paljon. AM2 on ajatellut varmaan vain 
Japanin markkinoita, jossa tilanne voi olla toinen. 
Eihän Virtua Fighter ole nostattanut Euroopassa 
ihmeempää hälyä. 

Nyt Virtua Fighter Kids on kuitenkin täällä ja 
peli tuntuu erinomaisen hauskalta — vähän aikaa. 
Mutta kun eri hahmojen naamat, ilmeet ja taistelu- 
huudot on kertaalleen naurettu, niin peli alkaa 
uuvuttaa. Minä palaan Virtua Fighter 2:n kimppuun, 
sillä se on parempi. 
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Meno näyttää tosiaan hilpeältä, mutta hiukan oudoksuttaa, 
että viisivuotiaat ruimivat tosiaan täysillä turpaan. Voi tätä 
nykyaikaa... 


Upeat ja yksityiskohtaiset taustat. 
Hämmästyttävän nopeaa ja sulavaa liikettä. 


Hyvää työtä. Rallateltavia melodiantynkiä ja 
hienoja efektejä, mutta ei erikoista uutta. 
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Ohjaus toimii ainakin yhtä hyvin kuin “isojen” 
Virtua Fighterissa, mutta pentujen outo ruu- 
miinrakenne hankaloittaa ohjausta. 


Jos kaipaa omituista mätkintää, tästä riittää 
riemua pitkäksi aikaa. Useimmat väsyvät 
kyllä nopeasti. 


Hauska ja hyvin tehty 
- mutta ideaa on vai- 


kea sulattaa. o 3 


PLAYSTATION 


TESTATTAVANA 


Beat ‘em up 
Acciaim 


eyYNNISsSA — 15. marraskuuta 

baang 1-2 
PELIMUISTI 
KOKO — cD 
MUUTA Myós Saturnille 


Joitakin vuosia sitten Hollywoodissa 
päätettiin antaa vanhalle supersankarille, 
Batmanille uusi elämä. Monenlaisen 
nykyaikaistamisen ja kohotusleikkauksen 
jälkeen tuli aika esitellä uudenlainen syn- 
keä Batman elokuvan ensi-illassa. Mi- 
chael Keatonin lepakkomiehestä tuli Tim 
Burtonin ohjauksessa valtava menestys. 
Ensimmäistä elokuvaa on seurannut 
kaksi jatko-osaa ja neljäskin osa on jo 
tekeillä. Kukin elokuva on rynnistänyt 
myös pelikonsoleille. Nyt on siis aika tu- 
tustua Batman Foreveriin 32-bittisillä ko- 
tikoneilla. 


ROBIN ON MUKANA 


Kuten muutkin Batman-pelit, myös uu- 
tuus on sivullevierivä mätkintäseikkailu. 
Ja kuten lepakkomiehen seikkailuihin 
kuuluu, ympäristönä on Gotham Cityn 
synkeät maisemat. 

Mutta erotuksena aikaisempiin peleihin, 
tällä kertaa saa pelata myös Batmanin 
nuoremmalla apurilla, Robinilla. Hän oli 
mukana myös elokuvassa, joten oli luon- 
nollista ottaa hänet peliinkin toiseksi 


Lepakkomies on ollut jo vuosikymmeniä yksi suosituimmista sarjakuvasankareista. Monimiljonaa 1. 
" D D .. CORLI D D oe ae D - D ^ 
Bruce Wayne on onnistunut pitamaan salassa toisen minánsá, rikollisuuden vastustaja Batmani 


- The Arcade Game 


sankariksi. Pelin hahmoihin kuuluvat tie- 
tenkin myós roistot Arvuuttaja ja Kaksi- 
kasvo, joita elokuvassa esittivat kuului- 
suudet Jim Carrey ja Tommy Lee Jones. 
Siina ovatkin sitten pelin ja elokuvan tar- 
keimmät yhtäläisyydet. 

Siinä missä elokuva pitää otteessaan 
mahtavilla näkymillään ja mystiikallaan, 
pelissä luotetaan toimintaan, jonka pitäi- 
si saada pelaaja unohtamaan karu gra- 
fiikka. 


GOTHAM CITYN VAPAUDENPATSAS 


Toimintaa on ympätty peliin tosiaan yl- 
täkylläisesti. Gotham Cityn kaduilla hei- 
luu kaikenlaista hämärää sakkia, jolle pe- 
lin sankareiden pitää antaa kyytiä. Ennen 
pitkää oppii ulkoa miten erilaiset konnat 
niitataan, sillä kuten usein toimintape- 
leissä, vihollisissa ei ole kovin paljon vai- 
htelua. Kaiken lisäksi roistot ovat paljon 
heikompia kuin pelin sankarit, mutta 
ehkä se kuuluu supersankarin arkipä- 
ivään. Roistojen määrä kenties korvaa 
laadun. 

Yksi erikoisuus maisemassa on se, että 


kolikkopeliin Batman Forev 


Vapaudenpatsas löytyy keskeltä Gotham 
Cityä. Toiset lähteet ovat muistini mu- 
kaan väittäneet sen sijaitsevan New Yor- 
kissa, mutta ehkä se on vanhaa tietoa. 


32-BITTISEN KAPASITEETTI 
VAJAAKÄYTÖSSÄ 


Batman Forever ei tunnu hyödyntävän 
erityisemmin 32-bittisen koneen koko 
kapasiteettia. Verrattuna PlayStationin 
muihin peleihin grafiikka vaikuttaa apeal- 
ta ja peli-idea sopisi vaikka Game Boy- 
hin. Pelaaminen on valju pettymys, kun 
on selvästi nähtävissä, että seikkailua 
olisi voinut parantaa paljon. Tekijät olisi- 
vat voineet edes yrittää tehdä kunnon 
jälkeä. Tämä tuntuu sitä tärkeämmältä 
kun vertailukohtana on Hollywoodin rä- 
iskyvät visiot. 

Tämä on tuttua juttua. Elokuvapelit te- 
hdään usein liian nopeasti ja niiden ole- 
tetaan myyvän pelkällä tutulla nimellä. 
Eikö se ole pelaajien aliarvioimista? 
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Kaikki elokuvan motiivit ovat mukana pelissä, kuten esimerkiksi Batmobiili, mutta sekään ei auta asiaa. 


Rm 2 n1.1i0m m L ——— | 


Elokuva pitää otteessaan mahtavilla 
näkymillään ja mystiikallaan, 
mutta pelissä luotetaan toimintaan, 
jonka pitäisi saada pelaaja 


unohtamaan karu grafiikka. 


ROBIN EI PELASTA PELIÄ 

Aina siitä lähtien kun olin mukula ja join 
Batman-limua, katselin telkasta Batmania ja sain 
vielä lahjaksi Batman-nuken, Lepakkomies on ollut 
suosikkini. Hänellä on komein asu kaikessa 
hyytävässä tummuudessaan, eikä Lepakkoluolan, 
Batmobiilin ja muiden vehkeiden vertaista ympä- 
ristöä ole kellään muulla. Tim Burtonin sävähdyt- 
tävän komeat Batman-elokuvat ovat vahvistaneet 
suosikkiasemaa entisestään. 

Sen sijaan olen ollut pettynyt, kun lapsuuden 
sankarista ei ole onnistuttu tekemään kunnon peliä. 
Konsolimaailman Batman on edustanut väsyttävää 
toimintaa suttuisissa maisemissa. Kentät ovat yksi- 
puolisen tylsiä, eivätkä ne eroa ulkonäöltään enem- 
pää kuin kaksi silakkaa toisistaan. Piristävänä piir- 
teenä on mainittava Robinin saaminen mukaan 
uuden pelin kuvioihin. Valitettavasti se ei riitä teke- 
mään tästä huippupeliä. Tarvitaan paljon enemmän 
kuin pikku Robin, että tavallisesta mätkinnästä tulee 
unohtumatonta viihdettä. 

Acclaimin pitäisi ehkä tehdä kuten EA teki Die 
Hard Trilogyn kanssa. Kolme peliä, kolme tyyliä ja 
kolme kertaa hauskempaa. 


JOHN 69 
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Köyhänlaista monin paikoin, mutta viitta lie- 
huu upeasti alkukuvissa. 


ÄÄNET 72 


Bang, Pow, Zap... tuttua rytinää perinteisen 
Batman-tunnuskappaleen säestyksellä. 
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EI MITÄÄN UUTTA 
Ainoa Batman-peli mistä olen rehellisesti 
innostunut, oli Konamin Batman Returns SNESillä. 
Valitettavasti tässä pelilajissa ei ole tapahtunut 
ihmeempää kehitystä sen jälkeen, mikä on selvästi 
esillä myös Batman Foreverin uudessa versiossa. 
Arkadiversio on parempi kuin SNES-peli, mutta se ei 
ole vielä paljon. Ainoa peli, joka on tuonut tällaiseen 
mätkintään mitään uutta sitten iänkaikkisen vanhan 
Final Fightin, on Segan Guardian Heroes. Acclaimin 
väki ei ole kai huomannut sitäkään, vaan tyytyy 
tavallisimpaan toimintaan. Niinpä Batman Foreverin 
arkadiversio tuntuu turhalta uutuudelta. 


TOPI 68 


Hauskempi kuin SNESin Batman Forever, mutta silti liian 
tuttua tavaraa. 


TUNTUMA 63 
Yksinkertaista mutta myös yksipuolista. 


HAASTE 70 


Kuten kaikki mätkintäseikkailut. Liian help- 
poa kahdelle, hankalaa mutta tylsää yhdelle. 


YHTEENSÄ 
Ei mitään uusia 
ideoita. 
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Shoot ‘em up 


JULKAISIJA —— —— — — Titus 
JAKELU 

MYYNNISSA 

PELAAJIA ———————————— 1-2 
PELIMUISTI—— 
KOKO —— 8 MBit 
MUUTA EE 


Titus uskoo edelleen 
vakaasti Nintendon 16- 
bittiseen. Power Piggs - 
flopin ja keskinkertaisen 
Ardy Lightfootin jalkeen 


vuorossa on Wild Guns. 


Wild Guns on omituinen peli. Sita 
voisi kuvailla sekoitukseksi Cartwrightin 
veljeksia ja Tahtien Sotaa. Kaksi vaelte- 
levaa cowboyta, Clint ja Annie, saavat 
vaikean tehtävän. Pääasia heille on kui- 
tenkin suuri palkkio, joten he lähtevät 
revolverit tanassa kohti sotaa. 

Ensimmäinen kenttä sijoittuu peri- 
amerikkalaisen saluunan ulkopuolella. 
Lännenfilmeissä tappelu alkaa useasti 
sylkykupin sisällön kumoamisesta oppo- 
nentin syliin tai tämän äidin ulkonäön ar- 
vostelemisesta, mutta sellaisiin lapselli- 
suuksiin ei Wild Gunsissa turvauduta. 
Täällä riittää kun pippuroi luodeilla kai- 
ken mikä liikkuu ja toivoo ettei nappi 
napsahda omaan otsaluuhun. Pelissä on 
oltava tarkkana. Clint ja Annie osaavat 
väistää luoteja erilaisilla väistöliikkeillä. 
Tehokkain väistöliike on kärrynpyörä, jo- 
ka tosin näyttää typerältä ja vie ajatukset 
ala-asteen liikuntatunneille. 


Wild Guns koostuu yhteensä viide- 
stä kentästä. Ensimmäisestä kentästä 
selvittyään pelaaja saa vapaasti valita 
jäljellä olevien neljän kentän väliltä. Miten 
enemmän kentästä saa rahaa, sitä vai- 
keampi siitä on selvitä. 


Jokaisessa kentässä on ainakin kak- 
si voittajaansa odottavaa pomoa, ja juuri 
pomot ovatkin Wild Gunsin paras puoli. 
Pomoista monet rakentuvat useista 
värikkäistä spriteista, 
jotka täyttävät käytän- 
nöllisesti katsoen koko 
ruudun. Pomot eivät ole 
vain suuria, vaan myös 
vaikeita. Paras apu val- 
tavia vihollisia vastaan 
on smartbomb. Clintin 
smartbomb toimii niin, 
että hän räjäyttää vihol- 
liset dynamiitilla. Annie puhdistaa kau- 
pungin kranaattikiväärillä. Tavallisesti An- 
nie tai Clint löytää muunnetun 
kranaattikiväärin tai konekiväärin. Aseis- 
sa on rajallinen määrä ammuksia, joiden 
loputtua sankarit jatkavat matkaa nyrkki- 
ensä varassa. 

Pelin aikana Annielle ja Clintille ilme- 
styy mittari. Kun mittari on täysillä, kum- 
mankin ympärille muodostuu suojakent- 
tä ja aseet päivittyvät konekivääriksi. 
Valitettavasti hyvä ei kestä ikuisesti, ja 
jonkin ajan kuluttua suoja ja aseet katoa- 
vat. 


Vaikka Wild Guns 
onkin jo kaksi vuotta 
vanha, niin se on yhä 

viihdyttävä peli. 


Wild Gunsin viholliset ovat enem- 
män tai vähemmän salaperäisiä. Niitä 
löytyy aina kypäräpäisistä, paksuista 
ukoista cowboy-hattuisiin, hinteliin ro- 
botteihin. Villin län- 
nen ja science fictio- 
nin sekoitusta voi 
varmaankin pitää 
omaperäisenä, mutta 
samaan aikaan se 
antaa pelille nörtin 
leiman. 

Wild Gunsin grafiikka 
on erittäin laadukas- 
ta. Pocky & Rockynkin tehnyt Natsume 
on tehnyt hyvää työtä sekä räjähdysten 
että taustojen parissa. Clint ja Annie liik- 
kuvat sulavasti, ja peli on kaukana tylsä- 
stä. Vaikka Wild Guns onkin jo kaksi vu- 
otta vanha, niin se on yhä viihdyttävä 
peli. Kaksinpeli kompensoi pelin ylenpal- 
ttista helppoutta, ja kaiken kaikkiaan 
Wild Guns on lajin paras edustaja SNES- 
konsolilla. 


SUPER POWER 


Annie ja Clint ovat 
kaksi karskia 
space-cowboyta 
jotka vuokraavat 
paukkurautansa 
kenelle tahansa. 


OLISI PITANYT JULKAISTA JO 
KAUAN SITTEN 

Wild Guns oli ensimmäinen peli jota pelasin Super 
Powerin toimituksessa, kun aloitin hommat pari 
vuotta sitten. Minusta se oli hyvä peli, mutta ikäväk- 
seni kuulin ettei sitä tuotaisi tänne Pohjolan peruko- 
ille. Tituksen hankittua pelin euroopan oikeudet, se 
tulee jälkijunassa tännekin. Titus on yksi harvoista 
yhä SNES:iin uskovista pelitaloista. Wild Guns on 
hyvä peli ja minun silmiini sen grafiikka näyttää 
paremmalta kuin monen uudemman 16-bittisen 
pelin grafiikka. 

Parempi myöhään kuin ei milloinkaan, kuten sanan- 


laskukin sanoo. 
Martti 86 


TOIMII KUTEN PITÄÄKIN 
Tämäntapaiset pelit tuppaavat olemaan surkeita. 
Hyvä esimerkki on vihapelini Revolution X. Wild 
Gunsissa ei kuitenkaan ole mitään vikaa, vaikka se 
onkin tehty jo muutama vuosi takaperin. Siinä on 
tiettyä viehätystä, mitä ei voi sanoa kaikista lajin 
digitoiduista peleistä. En voi väittää, että pitäisin tätä 
peliä erityisen hauskana, mutta perinteisiin ammus- 
Kuten kuvista näkyy, Wild Guns on täynnä kelupeleihin kyllástyneille shoot "em up -friikeille 


massiivisia pomoja ja tuhteja räjähdyksiä. — Wild Guns on tutustumisen arvoinen tapaus. 
Grafiikka on siistiä ja viholliset monilukui- 


sia tässä vuoden hauskimmassa SNES- Topi 80 
shoot 'em upissa. 
GRAFIIKKA 87 TUNTUMA 85 YHTEENSÄ 
Puhdasta bittikarttagrafiikkaa, josta on vai- Liikkeet ovat helppoja suorittaa ja sulavia Hyvä shoot 'em up 


kea keksiä mitään pahaa sanottavaa. katsella. 3 SS 
hienolla grafiikalla. 


ÄÄNET 1 OS Ja a ft 


Pang siellä ja pang täällä. Ei siis mitään Liian lyhyt. Kaksinpeli pelastaa paljon. 
järisyttävää. 
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VNVAVLILIVISUI 


TESTATTAVANA 


60 


PLAYSTATION 


LUONNE —— — F c Kilpa-ajo 
JULKAISIJA —— ————— Sony 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ —— ——— — — Nyt 
PELAAJIA————— — Le 
PELIMUISTI —— — ——— —————— 
KOKO CD 
MUUTA 


Sony on julkaissut auto- 
pelin, joka on aivan vaka- 
vissaan haastamassa sel- 
laisia huippupeleja kuten 
Wipeout, Destruction 
Derby ja Ridge Racer. 


Kilpa-ajopelin julkaiseminen ei ole kovin oma- 
peráinen veto. Kuitenkin Motor Toon Grand 
Prix on osoittautunut uusia uria aukovaksi ni- 
mikkeeksi kovin tallatulla polulla. 

Pelissä sekoitetaan tasasuhteessa huu- 
moria ja lusikka pohjassa kiitämistä, ja mau- 
steeksi on ripoteltu nasevaa grafiikkaa, turs- 
keja äänitehosteita ja ajatuksen herkkyydellä 
toimiva ohjaus. Vauhtiin pääseminen on help- 
poa ja kaahaaminen ki- 
vaa! Harmi ettei 
häkäpruutan ratissa hi- 
koileminen ole elävässä 
elämässä yhtä hauskaa. 


KART? 


Ensimmäisen varvin jälkeen assosiaatiot 
hakeutuvat kohti Super Mario Kartia. Ehkä se 
johtuu siitä, että kummassakin pelissä ajetaan 
autolla mahdollisimman nopeasti rataa ympäri 
(herää pahvi! -toim.). Vastustajien vauhdin hi- 
dastamisessa saa käyttää kierojakin konsteja, 
ja se nyt ainakin on lainattu Super Mario Kar- 
tista. 

Nintendon autopelin tapaan tässäkin saa 
käyttää aseita joko oman auton parantamise- 
en tai toisten autojen rikkomiseen. Aseista 
löytyy esimerkiksi taikatähti, joka tekee omas- 
ta biilistä joksikin aikaa haavoittumattoman. 
Mistähän on lainattu taikasieni, jonka voi am- 
pua kohti vastustajaa? Oikein, kumpikin bo- 
nuskapistus on nyysitty suoraan Marion 
mikroautopelistä. On pelissä toki muitakin ju- 
pinoita, kuten tulipalloja, ohjuksia, manattuja 


Harmi ettei häkäpruutan 
ratissa hikoileminen 
ole elävässä elämässä 
yhtä hauskaa. 


kelloja, öljytynnyreitä, miinoja, taikasauvoja ja 
paljon muuta. Tehokkain kaikista on irtai- 
miston välistä löytyvä turboruuvi, jolla pääsee 
ainaskin kahtasataa. 


VOITTO TAI TOINEN SIJA! 


Jotta tässä pelissä menestyisi, täytyy 
muiden autopelien tapaan voittaa koko jouk- 
ko kilpailuja. Radat sijait- 
sevat Toonlandissä, ja 
ensimmäinen kisa 
käydään Toontownin 
kaupungissa. Sieltä mat- 
ka jatkuu hiekkarannalle, 
noidutulle ilmaradalle 
(upean näköinen!) ja suureen autonmetsästyk- 
seen Gulliverin talolle. Viimeinen rata sijoittuu 
Toonlandin omaan kummitustaloon, joka 
kumma kyllä muistuttaa taas Super Mario 
Kartista. 

Kuskeja on erilaisia. On Captain Rock 
Yankee-autossaan, hirviökaksoset Raptor ja 
Raptor avaruusaluksessaan, Prinsessa Jean 
antiikkivaunuissaan, robotti Bolbox mekaani- 
sessa mörössään ja lopuksi roistomaiset 
Pingvin-veljekset musta-valkoisessa kärrys- 
sään. Yhteistä näille kaikille erilaisille kuljetta- 
jille on se, että on aivan samantekevää kenet 
valitsee. Pelaajan on joka tapauksessa voitet- 
tava, muuten joutuu vilttiketjuun ja silloin he- 
rahtaa kyllä kyynel silmäkulmaan. 

Matkaa avittaa sentään kolme continue- 
ta. Continuen ja game overin vaihtoehtona 
häämöttävät uusi lähtö ja palkintopalli. 


NAMEJA 


Jos on parempi kuin kukaan muu ja sel- 
vittää iisisti pelin kaikki radat ja on loppupiste- 
issä kärkikolmikossa, niin valikkoon ilmestyy 
uusi namivaihtoehto. Namivaihtoehdon alta 
löytyy viisi herkkua, joita voi käyttää pelissä. 
Yksi vaihtoehdoista antaa pelaajalle kolme 
uutta naamaa rattia vääntämään. He ovat: 
mystinen pimu Vanity, joka ajaa Harleylla, ni- 
metön mr Ching Tong Shang, joka ajaa pelin 
ainoaa kilpa-autoa, Formula ykköstä ja Billy 
the Tough. Billy on valikon alimpana ja syystä- 
kin, sillä hänen kulkuneuvonaan on villin län- 
nen elokuvista varastettu höyryveturi! 

Sarjakuvien ihmeellisessä maailmassa 
kaikki on mahdollista. 
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NAPPI LAUDASSA TAI OTSASSA 


Motor Toon Grand Prix 2:n kärryistä yksikään ei 
menisi läpi katsastuskonttorissa. Ne eivät kuulu 
edes samaan maailmaan. Toonlandin vehkeet ovat 
kajahtaneen mielikuvituksen tuotteita. 

Grafiikka tuntuu todenmukaiselta. 
Todenmukaiselta piirretyltá. Äänitehosteet ja melodi- 
atkin ovat samanlaista nannaa. Pelin jokaisesta osa- 
sesta suorastaan paistaa sana Toon. 

Vaikeusasteessakaan ei ole valittamista. Tasoja 
riittää kaikille Topista Häkkiseen. 

Motor Toon Grand Prix'n parasta antia on lop- 
pujen lopuksi kuitenkin vauhti. Tunnokkaan ohjauk- 
sen ansiosta tuntuu siltä kuin ajaisi oikeaa autoa. 
Sitäpaitsi, Captain rock jytää. 

Tommi 89 


vien tyyliin. 


Baanalla paahtamista säestää kasa siedet- 
tävän kuuloisia melodioita. 
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Värikylläinen grafiikka sopii piirrettyjen eloku- 


YLLÄTTÄVÄ 
Motor Toon Grand Prix oli aika tylsä, mikä johtui han- 
kalasta ohjauksesta. Kakkososa sen sijaan täydentää 
Ridge Racerin, Wipeoutin ja Destruction Derbyn suo- 
raa komeasti. Jos ei ota kilpa-ajopelejä liian vaka- 
vasti vaan haluaa vain pitää vähän hauskaa, niin 
MTGP2 on tutustumisen arvoinen. Mukaan pääsee 
helposti ja ohjaus on helppo. Sitä paitsi peli on pul- 
lollaan mielettömän söpöä ja kaunista grafiikkaa. 

Minulla ei ollut kummoisiakaan ennakko-odo- 
tuksia kun aloin testaamaan Motor toon Grand Prix 
2:ta, joten olin iloisesti yllättynyt löytäessäni haus- 
kimman autopelin pitkään aikaan. 

Topi 85 


Autot tottelevat pienintäkin vihjettä. Ei kun 
tuuttaamaan ja kaasua painamaan. On sitä 
paitsi hauskaa. Kaahaamisen iloa! 


Vaihtuu kävelyhelposta sikavaikeaan samas- 
sa ajassa kun vaihtaa ykköseltä vitoselle. 


Siistiä, sööttiä ja 
sensitiivistä. 
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ROOLIPELIT 


KONAMI e PLAYSTATION e CD 


Samassa aallossa Beyond the Beyondin ja 
Arc the Ladin kanssa Japanissa julkaistiin 
myös Konamin ensimmäinen 32-bittinen rooli- 
peli, Genso Suikoden. Vaikka se olikin parem- 
pi kuin kumpikaan Sonyn omista peleistä, se 
ei saanut milloinkaan osakseen yhtä paljon 
huomiota. Ennen kuin nyt, kun Konami on 
päättänyt lyhentää pelin nimen Suikodeniksi, 
kääntää sen englanniksi ja julkaista sen sekä 
USA:ssa että täällä Euroopassa. 

Kuten useimmat muutkin PlayStationin ja Sa- 
turnin roolipelit, myös Suikoden on tehty il- 
man polygonigrafiikkaa. Visuaalisesti peli 
muistuttaa lähinnä Phantasy Star -seikkailuja 
pitkine hahmoineen. Tekstikomennoilla käytä- 
viin taisteluihin Konami on valinnut saman 
perspektiivin kuin mikä löytyy Super Mario 
RPG:stä ja kummastakin Breath of Firesta. 
Grafiikkaa lukuun ottamatta kaikki muu Suiko- 
denissa tuntuu täysin uudelta. Konami on 
käyttänyt CD:n kapasiteettia luodakseen suu- 
ren ja monipuolisen RPG:n, joka on täynnä 
komeaa musiikkia. Kuitenkaan latausajat eivät 
ole venyneet liian pitkiksi. Seikkailun ensim- 
mäinen puolikas kuluu kokonaisen armeijan 
keräämiseen - pelattavia hahmoja on yhteen- 
sä 108 kappaletta! Kaikilla on omat persoo- 
nansa, jotka muuttuvat pelin aikana. Eri hah- 
mot valitsemalla pelaaja vaikuttaa pelin 
kulkuun ja sen lopputulokseen. 

Konami on luvannut julkaista Suikodenin Eu- 
roopassa joulukuun lopulla, mutta kun 
muistaa miten usein roolipelit myöhästyvät, ei 
olisi mikään ihme vaikka Suikodeniakin jou- 
duttaisiin odottelemaan ensi vuoden puolelle 


Arc the Lad poissa 

Vihdoinkin epäilyt ovat saaneet virallisen 
varmistuksen: pitkään kohuttu PlayStationin 
roolipeli Arc the Lad jää julkaisematta 
USA:ssa. Epäselväksi jäi edelleen, aikooko 
Sony panostaa senkin edestä Wild Armsiin 
vai eikö yhtiö aio lainkaan julkaista roolipele- 
jä USA:ssa. 


AMERIKAN RPG:T . 


Final Fantasy VII USA:han 


Sony kieltäytyy jääräpäisesti kertomasta mi- 
tään Final Fantasy VII:n mahdollisesta eng- 
lanninkielisestä versiosta, mutta yhä näyttää 
yhä varmemmalta että se julkaistaan 
USA:ssa ensi vuonna. Sony on vahvistanut, 
että FF-demo tulee myös marraskuussa jul- 
kaistavan amerikkalaisen Tobal No. 1:n mu- 
kana. Ja jos peliä on kerran jo käännetty ja 
markkinointi on valmiina, niin mitä syytä olisi 
olla julkaisematta valmista tuotetta? Jatkoa 
seuraa... 


Final Fantasy VII näyttää ilmestyvän USA:ssa, Namco julkaisee ensim- 
mäisen PlayStation-RPG:nsä ja Segalta tulee jälleen uusi Shining-peli. 
Joukkoa johtaa kuitenkin Suikoden. 


Sguare on juuri vahvistanut, että Final Fan- 
tasy VII myöhästyy Japanissa, jossa se jul- 
kaistaan vasta 31. tammikuuta. Peli täyttää 
yhteensä kolme CD-levyä ja maksaa 6800 
jeniä - se on yksi CD ja tuhat jeniä enem- 
män kuin aiemmin on ilmoitettu. | 


Albert Odyssey eksyksissä 
Ensin sitä ei pitänyt julkaista Euroopassa 
eikä USA:ssa. Sitten Sunsoft päätti itse 
kääntää pelin ja julkaista sen Euroopassa. 
Samaan aikaan amerikkalainen Working De- 
signs väittää kääntävänsä Sunsoftin Albert 
Odysseyta englanniksi USA:ssa ja julkaise- 
vansa sen helmikuussa ensi vuonna. Myös 
Sega on ilmaissut kiinnostuksensa euroop- 
palaisiin julkaisuoikeuksiin. Vielä ei ole 
selvää kuka vetää kiistassa pisimmän tikun, 
mutta Saturn-pelaajat voivat odottaa uutta 
roolipeliä lähitulevaisuudessa. 
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Shining the Holy Ark 


SEGA e SATURN e CD 


Saturnin Shining Wisdom ei menestynyt yhtà 
komeasti kuin 16-bittiset edeltájánsá, ja se on 
varmasti suurin syy siihen että Sega on päät- 
tänyt palata alkuperäiseen konseptiin. Shining 
the Holy Ark on kuusi vuotta sitten Mega Dri- 
ven Shining in the Darkness -pelistä alkaneen 
sarjan viides osa. Uusin osa muistuttaa myös 
eniten ensimmäistä, vaikka suurin 
osa kehitystiimistä onkin siirtynyt 
muihin tehtäviin. Enempää Sega ei 
olekaan suostunut vielä paljasta- 
maan. Se on kuitenkin kerrottu, että 
peli on suunniteltu julkaistavaksi Ja- 
panissa 20. joulukuuta tänä vuonna. 


Tales of Destiny 


NAMCO e PLAYSTATION e CD 


Erittäin hyvin menestyneiden Ridge Racer- ja 
Tekken -sarjojen jälkeen Namco on päättänyt 
kokeilla siipiään PlayStationin roolipelituotta- 
jana. Tales of Destiny on vapaa jatko-osa 
SNES-pelille Tales of Fantasia, joka julkaistiin 
viime vuonna. Ulkonäkönsä puolesta pelit 
muistuttavat paljon toisiaan, mutta Tales of 
Destinyssä on täysin uudet päähahmot. 
Yksi heistä on nuori sankari Stan Elron, joka 
lähtee seikkailemaan suureen maailmaan 
löytääkseen mystisen, maagisia voimia omaa- 
van linssin. Tuskin hän on ehtinyt asua kotipo- 
lulta pois kun vastaan tulee jo puhuva miekka, 
joka kertoo kadonneesta, lentävästä kau- 
pungista. Lyhyen keskittymiskyvyn omaava 
sankari lähteekin miekan mukana kaupunkia 


etsimään... 


Namco ei ole toistaiseksi halunnut pahemmin 
puhua Tales of Destinystä, mutta kuvista pää- 
tellen luvassa on edellisen osan kaltaista me- 
noa. Tarina kuitenkin on täysin uusi. 


KYSY ROOLIPELEISTÄ: SUPER POWER / RPG, KUSTANNUS OY SEMIC, PL 317, 33101 TAMPERE 


MOI! 
1. Tuleeko Mega Drivelle joku 
Super Mario RPG:tä muistutta- 
va peli? 
2. Mika olisi hyvá Mega Driven 
roolipeli? 
3. Kirjoita lisää Mega Driven 
roolipeleistä! 
4. Onko Phantasy Star IV kan- 
nattava ostos? 

Johanna 


HE! JOHANNA! 


1. Ikävä kyllä ei. 
2. Phantasy Star || on yhäti 
minun suosikkipelini 
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Megalla. 
3. Se on vaikeaa, koska 
Mega Drivelle ei enää tehdä 
paljon roolipelejä. 
4. Kyllä vaan! 

Topi 


HEI! 
Löytyykö Super NES:lle yhtään 
suomenkielistä roolipeliä? 

Retu L. 


HEI RETU! 

Ikävä kyllä Suomalaiset 
markkinat ovat niin pienet, 
että konsolipelejä ei ole kan- 


nattanut kääntää suomeksi. 
Topi 


HEI TOPI! 

1 Millainen juoni on peleissä 
Final Fantasy Tactics, Super 
Mario RPG 2 ja Zelda V? 

2. Milloin edellisessä kysymyk- 
sessä mainitut pelit julka- 
istaan? 

3. Onko Final Fantasyista tai 
Zeldoista tulossa päivitetyt 
kokoelmat? 

4. Vaikuttaako Terranigma 
hyvältä? 

5. Miksi Luigi puuttuu Super 


Mario RPG:stä? 
P.S. Super Power on paras tiet- 
olahde RPG-hulluille. 

Edgar Roni Figaro 


HEJ EDGAR! 


1. Square ja Nintendo eivat 
ole paljastaneet liikoja mai- 
nitsemistasi peleistá, joten 
taytyy tunnustaa etten osaa 
sanoa vielä. 

2. Final Fantasy Tactics jul- 
kaistaan Japanissa keväällä 
ja uusi Zelda joskus ensi 
vuoden aikana. Super Mario 
RPG 2 ei näe päivän valoa 


kuin vasta vuonna 1998. 
3. Sellaisista kokoelmista on 
huhuttu paljon viime aikoina, 
mutta ei Nintendo eikä 
Sguare ole vahvistanut 
suunnittelevansa sellaisten 
tekemistä. 
4. On se joka tapauksessa 
parempi kuin edeltäjänsä 
Soul Blazer ja Illusion of 
Time. 
5. Sanopa se. Hän loistaa 
poissaolollaan kaikissa 
uusissa Mario-peleissä. 

Topi 


AlTl3di100H 


KOLIKKOPELIT 


Vaikka Street Fighter III onkin valmisteilla, niin se ei tarkoita sitä K () | | K K () d 
että Capcom malttaisi lopettaa Street Fighter II:n lypsämisen. | 


Uusimmassa cross-over -pelissä asialla ovat jälleen kerran vanhat P = | | U U T" | ET 
tutut Street Fighter II:sta. — F- === AUN 2  — NA U 


Street Fighter vs. X-Men 


JULKAISIJA —— ———————— Capcom 
EE Capcom 
LUONNE ———_—————————- Beat ‘em up 
PELAAJIA ——ə T — 1-2 


Street Fighter 3D:tä ja Street Fighter III:a odo- 
tellessa (ne julkaistaan tállà tietoa ensi vuo- 
den alkupuolella) saamme Street Fighter vs. 
X-Men -tappelupelin. Kuten nimestäkin voi 
fiksumpi päätellä, Capcomin uusimmassa be- 
at 'em upissa tutut Street Fighterin hahmot 
ottavat mittaa Ryhmä X:stä. 


Pelejä Street Fighter II, Super Street Fighter II 
ja Street Fighter Alpha edustavat Ken, Ryu, 
Chun Li, Zangief, Dhalsim, Charlie, Cammy ja 
Bison, Xavierin poppoosta mukana ovat 
Wolwerine, Cyclops, Juggernaut, Magneto, 
Gambit, Rogue ja Sabretooth. X-miehet ovat 


~~ 
> p Wa 4 | e 
ottaneet vahvistuksekseen siis myós pahiksia. [BA 4 N 


Street Fighter vs. X-Menissä on 


Koska pelin si láhes i i - 4 ; . 2 ww e 
EE ek mahdollisuus vaihtaa hahmoa kesken ottelun. Street Fighter vs. X-Men on juuri julkaistu Ja- 


lin X-Men: Children of the Atom kanssa, Stre- 
š ve? = " ii im M Kun käyttää tiettyä näppäinyhdistelmää ener- panissa ja USA:ssa, ja Eurooppaan se tulee 
et Fighter -veteraanien täytyy muokata peli- oe E e n N Man JE š 
a ` giamittarin lähestyessä nollaa, niin kehässä näillä näkymin juuri ennen kuin joulupukki tu- 
tyyliään hieman. Street Fighter vs. X-Men EL e gen? Wei h Š 
kàrsivà ottelija vaihtuu uuteen naamaan. lee ja tuo risuja tuhmille lapsille. 


-uutuudessa voi toki käyttää vanhoja spesiaa- 
leja kuten Kenin ja Ryun Dragon Punch. Uutta 


jylinän tegen "WM 
väliltä. TEKIJA ——ə s -s AM3 
Myós LUONNE —— ———— J Shoot ‘em up 


LUONNE grafiikka PEDÄAJIA m M 
PELAAJIA Virtua Cop 3:a odotellessa suomalaisiin kolikko- — 
pelihalleihin ilmestyy Gunblade N.Y, joka on jatko- ` 


osa Segan klassikolle Thunder Blade. Näiden ka- . 


Segan 


Sega Touring Car on vihdoinkin jul- , Kg Tee 


kaistu. Pelaajaa páásee ajamaan ; ' ; E hden pelin pitäisi olla siskoksia, mutta 
neljällä eri autolla (AMG Mercedes ge sa Valnsitavasti BS todellisuudessa ne eroavat toisistaan kuin yó ja 
C Class, Opel Calibra V6, Alfa Ro- pmo: paiva 

A N man nykivää, eikä geen M. "— ee 
meo V6Ti ja Toyota Supra) Segan päivity läheskään Kolikkopeliin on kiinnitetty kaksi tykkiä. Niiden 


avulla pelaaja ampuu niin monta pahista kuin vain 


uuden pelikehitysosaston, AM An- 
nexin rakentamilla kolmella upealla 
radalla. Sega Touring Carissa uutta 
on lähinnä se, että siinä käytetään aivan 
uutta ajotekniikkaa. Sega Rallyn ja Daytona 
USA:n konkarit joutuvatkin opettelemaan 
uuden ratinvääntötekniikan, jotta pääsevät 
palkintopallille myös Sega Touring Carissa. 
Musiikkikin eroaa edellisistä peleistä, mikä 
varmasti ilostuttaa kaikkia jotka ovat joutu- 
neet kuuntelemaan Daytona USA:n hissi- 
musiikkia. Pelaaja voi valita mielensä mu- 
kaan neljän japanilaisen techno-grooves 
-raidan, taustamusiikin ja pelkän moottorin 


yhtä sutjakasti kuin 

' aiemmin ni- 
metyissä pe- 
leissä. Kai- 
kesta 
huolimatta 
Sega 
Touring Var ~ 
on táysin uu- 
si kokemus 
kilpa-ajopelien kunniakkaassa perheessá, 
ja jos pitáà Segan autopeleista, tatakin 
kannattaa ehdottomasti käydä tyypitta- 
mässä. 


ehtii. 
Tykkien vaikeus on se, että ne tärisevät julmetusti 
kun ampuu. Tärinä on niin ankaraa, että pelaajan 
kädet puutuvat parin kentän jälkeen! 

Jos tärinävammoja ei lasketa, niin Gunblade N.Y. 
on Segan kaikkien aikojen hauskin shoot "em up. 
Grafiikka on salamannopeaa ja kaikki pelin mah- 
dolliset ja mahdottomat kamerakulmat toimivat 
kuten pitääkin. Gunblade N.Y. voi olla tärisyttävä 
kokemus, mutta jos pitää rankoista ammuskelu- 
peleistä, niin tässä on sellainen. 
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Odotamme jännityksellä 64DD:n ensi-iltaa ja sen ensimmäistä peliä, Legend 
of Zelda 64:ää. Ensi-ilta on marraskuun loppupuolella, joten kerromme asias- 
ta enemmän ensi numerossa. Siihen asti saatte tyytyä odotettuun beat 'em 


up -konversioon ja Enixin ensimmäiseen 64-bittiseen roolipeliin. 


INTENDO 64 


Killer Instinct Gold | 


JULKAISIJA Nintendo 
TEKIJA —— Rare 
LUONNE Beat rem up 
PELAAJAA ——  — — . [1-2 


Maailma 
on saanut 
odottaa 
Killer In- 
stinctin 
Nintendo 
64-versiota 
jo kaksi vu- 
otta. Raren 
beat 'em 
up oli en- 
simmainen 
Nintendo 
of Ameri- 
can jul- 
kistama 
64-bittinen 
peli, mutta 
sen teke- 
minen on 
kestänyt 
odotettua pitempään. Killer Instinct 
Gold ei muistuta kovinkaan paljon 
alkuperäistä kolikkopeliä eikä 
SNES-versiota. Sen sijaan se pe- 
rustuu kolikkopeliin Killer Instinct 2, 
johon on lisätty uusia tehosteita, 
parempi soundtrack ja uusia valik- 
koja, joilla peli on tehty paremmin 
kotikoneelle sopivaksi. Lyhyesti sa- 
nottuna kyseessä on kultapeli, joka 
julkaistaan USA:ssa marraskuun lo- 
pulla. 
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Japanilaisen 
Famimaga 64:n 
haastattelussa 
Shigeru Miyamoto 
on paljastanut, 
että Legend of 
Zelda 64:ssä hän 
ei käytä pelkä- 
stään Super 
Mario 64:stä tut- 
tua kamerakul- 
maa. Valmis peli 
ei myöskään vält- 
tämättä muistuta 
lainkaan niitä 
videosekvenssejä 
joita esiteltiin 
vuosi sitten 
Shoshinkai-mes- 
suilla. 


Electronic Arts on 
päättänyt julkais- 
ta FIFA Soccer 
64:n japanilaisen 
version ennen 
amerikkalaista. 
Peli julkaistaan 
Japanissa joulu- 
kuussa ja 
USA:ssa tammi- 
kuussa tai helmi- 
kuussa. 


Vihdoinkin myös 
Namco on ilmoit- 
tanyt tekevänsä 
pelejä Nintendo 
64:lle. Tulossa on 
ainakin yksi rooli- 
peli ja yksi urhei- 
lupeli, ja ne esi- 
tellään maailmal- 
le luultavasti jo 
Shoshinkai-mes- 
suilla marraskuun 
lopulla. 


JULKAISIJA ———— Enix 
usa <= m£-->>> OI 
LUONNE — RPG 
PELAAJIA ——ə V vn n 1 


Vaikka Enix paljastikin N64-kä- | 
tensä aika myöhäisessä vai- 
heessa, heiltä tulee silti ensim- 
mäinen uuden konsolin lisens- 
sillä tehty peli. Wonder Project 
J2 on jatko-osa SNES-pelille 
Wonder Project J, joka julkais- 
tiin pari vuotta sitten. Pelityyli 
on sama kuin ennenkin, eli 
osoita-ja-klikkaa, mutta seik- 
kailu on täysin uusi. Muista 
N64-peleistä Wonder Project 
J2 eroaa siinä, että siinä ei ole 
käytetty ensimmäistäkään po- 
lygonia. Grafiikat on piirretty 
käsin, minkä ansiosta peli 
muistuttaa enemmän piirrettyä 
elokuvaa kuin 64-bittistä peliä. 


Wild Chopper 


JULKAISIJA Seta 
TEKIJA ——— Seta 
LUONNE Shoot ‘em up 
PELAAJIA —— — — — ————— — i 


Setan kolmesta Nintendo 64 -peli- 
stä ensimmäisenä ilmestyy heli- 
kopteriseikkailu Wild Choppers, jo- 
ka muistuttaa sekä ulkonäöltään 
että sisällöltään Electronic Artsin 
Soviet Strikea. Helikopterilla len- 
nellään ja rakennuksia räjäytellään 
ja autetaan sotavankeja karkuun. 
Seta on suunnitellut julkaisevansa 
kaikki kolme 64-bittistä peliään 
(Wild Choppers, Rev Limit ja St. 
Andrews Golf) Japanissa ennen 
vuodenvaihdetta, ja kaksi ensin 
mainittua tulevat luultavasti 
USA:han ja Eurooppaan ensi ke- 
väänä. 
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KARKILISTAT 


arkilistat 


SUPER POWER TOP 20 JAPANI 
(-) Tekken 2 [PS] 1C) Tea 

2. 1 Policenauts [SAT] 
() Formula 1 [PS] 3.() Virtual Pro Wrestling [PS] 
(1) — Resident Evil [PS] 4. (-) Smash Court Tennis [PS] 
(5)  Bust-a-Move 2 [PS, SAT] 5. y ) TE fair 1 
Nights [SAT] JA 
(2) Super Mario RPG [SNES] NR. ie 
(6) Fade to Black [PS] 9.(-) Cool Boarders [PS] 
(4) International Track & Field [PS] 10.(3) World Stadium EX [PS] 
9. (7) Lufia l [SNES] 
10. (10) Final Fantasy Ill [SNES] 
11. () ` Bubble Bobble [PS, SAT] 
12. (16) Story of Thor 2 [SAT] 
13. (-) — Final Doom [PS] 1 
14. (8) — Sega Rally [SAT] ` — Gum Ka - "m w 
15.() Virtua Fighter Kids [SAT] 7.() NFL Gameday [PS] 


22 zw (2) fy) < [0 19) — 
I 
— 


USA 

1.() Nights [SAT] 

2. (-) World Series Baseball 2 [SAT] 
3.(-) Resident Evil [PS] 

4.(-) Triple Play ‘97 [PS] 


16. (9) . Street Fighter Alpha [PS, SAT] 8.(- Jumping Flash 2 [PS] 
17. (11) Virtua Fighter 2 [SAT] 9.(2) Sim City 2000 [PS] 
18. (12) Alien Trilogy [PS, SAT] 10. (6) Workd Series Berg 
19. (-) — Sim City 2000 [PS, SAT] 
20. (15) Zelda - A Link to the Past [SNES] Je um 2 IPS] 
— , 2. (1) Nights [SAT] 

TOIVOMUSLISTA = a pi "AT 

; uper Mario 
1. (1) Super Mario 64 [N64] 5.(2) Virtua Fighter 2 [SAT] 
2. (2) Resident Evil 2 [PS] 6.(-) Crash Bandicoot [PS] 
3. (4) Final Fantasy Vil [PS] 7. (9) — Sega Rally [SAT] 
4. (-) Int. Superstar Soccer ‘97 [N64] E - i a Speed + - 
5. (3) Virtua Fighter 3 [SAT] | d = mid v 
6. (6) Legend of Zelda 64 [N64] w a — 
7. () Castlevania X [PS] Lista € World Charts 
8. (- Rage Racer [PS] 


9. (8) Soul Edge [PS] a 
10. (15) Daytona USA = CC Edition [SAT] 
11. (9) Top Gear Rally [N64] 

12. (12) Donkey Kong Country 3 [SNES] 
13. (-) | Metal Gear Solid [PS] 

14. (18) Super Mario Kart R [N64] 

15. (11) Quake [PS] 

16. (17) Killer Instinct Gold [N64] 

17. (-) Star Gladiator [PS] 

18. (20) Rev Limit [N64] 

19. (14) Mortal Kombat Trilogy [N64, PS] Lista perustuu Nordic Gamesin USA:sta ja Japanista tuomiin 
20. (-) Suikoden [PS] si 


IMPORT 

1. (-) Beyond the Beyond [PS] 
2. (2) Lufiall [SNES] 

3. (-) Crash Bandicoot [PS] 

4. (1) Tekken 2 [PS] 

| 5.(-) NHL Powerplay '96 [PS] 
6.(-) Project Overkill [PS] 

7. (-) Big Sky Trooper [SNES] 
8. (8) Super Mario RPG [SNES] 
9. (9) Final Fantasy HI [SNES] 
10. (7) Virtua Fighter Kids [SAT] 
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-peli 


Tällä kertaa lukijakilpailumme palkintona 
arvotaan kaikkien kilpailukysymykseen 
oikein vastanneiden kesken yksi Crash 
Bandicoot -peli. Kirjoita alla olevan kysy- 
myksen oikea vastaus, nimesi, osoitteesi 
ja puhelinnumerosi postikortille ja pistä 
kortti postin kuljetettavaksi alempana 
annettuun osoitteeseen. Vastaa joulu- 
kuun loppuun mennessä. 


Minkä niminen amerikkalainen 
pelitalo tuotti Crash 
Bandicootin Sonylle? 


Kirjoita korttiin yllä pyydetyt tie- 
dot ja lähetä se osoitteeseen: ' 
Super Power / Crash-kisa ger: 
Kustannus Oy Semic 
PL 317 

3101 Tampere 


Super Power 9/96 
lukijakilpailussa PlayStationin Die 
S Hard Trilogyn voitti Hannu Holappa 
Hämeenlinnasta. Onnea voittajalle. 
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Polygram julkaisee animea 


Manga Entertainmentsin videoita ollaan viimein tuomassa virallisesti Pohjolaan. Ruotsissa ilmestyy ka- 
setteja Polygramin kautta, ja samoja titteleitä tuo Suomeen Castle, joka harjoitteli jo viime kesänä muu- 
tamalla vaisummalla animella. Seuraavaksi on luvassa nimikkeet Ghost in the Shell, Akira, Wicked Ci- 
ty, Patlabor 1 ja Ninja Scroll. Luultavasti pian saadaan myös perverssit tekeleet Urotsukidoji sekä 


jatko-osa Urotsukidoji || - Legend of the Demon Womb. 


Polygram ei tekstitä filmejä Ruotsissa, koska anime-tavarasta kiinnostuneet osaavat niin 
hyvin englantia, mutta Castlen politiikasta ei ole vielä 
varmuutta. Polygramin mukaan animen kovempi 
mainostus lykätään tuonnemmaksi, eikä Castle- 
kaan ole vielä elämää nostanut. Mutta jos 

ennakkotiedot pitävät paikkansa, joulun tie- 
noilla saamme nähdä näitä huippukasetteja 


kaupan hyllyssä. 


Dragon Ball TV:seen 


... mutta vain Ruotsissa. Plus Licens, joka 
on aiemmin kaupannut Sailor Moonin 
Ruotsin TV4:lle, pyrkii tosi mielellä saamaan 
Akira Toriyaman Dragon Ballin pyörimään 
samalle kanavalle. Valitettavasti tuota kana- 
vaa on vaikea katsella Suomesta käsin. 
Plus Licensiltä ei haluttu kommentoida 
asiaa suoraan Anime Expressille, emmekä 
näin ollen saaneet tietää ollaanko Suomen 
televisiolle kauppaamassa anime-sarjoja. 
Myöskään Yleisradio, MTV3 tai PTV eivät 
halunneet luvata tai kumota sarjojen mai- 
hinnousua. Mitenkähän saisi videot kytket- 
tyä Ruotsin kanaville? 


Urotsukidoji loppuu 


Tässä kuussa julkaistaan viimeinen osa sarjasta Urotsukidoji, 
joka perustuu Toshio Maedan piirtämään samannimiseen 
manga-sarjakuvaan. Kaikista Iso-Britanniassa julkaistuista ani- 
meista juuri Urotsukidoji on noussut näyttävimmin otsikoihin. 
Kriitikot ovat sanoneet sen olevan vulgääri ja mauton. Sen pan- 
naan laittamistakin on vaadittu. Brittien elokuvasensuuri on lei- 
kellyt niin vauhdikkaasti pätkiä pois viidestä sarjan elokuvasta, 
että on ihme etteivät sensorien sormet ole menneet samaa kyy- 
tiä. Brittiäidit ovat puolestaan pommittaneet videoliike Kisekiä 
vihaisilla kirjeillä ja uhkauksilla. Lyhyesti sanoen: mikään japsifil- 
mi ei ole nostattanut näin paljon tunteita. Kiseki julkaisee kasetin 
Urotsukidoji IV -infernal Road näinä päivinä ja ikärajaksi tulee 
tietysti 18 v. 


James Cameron ostaa Akiran 


Amerikkalainen ohjaaja James Cameron, jonka hitteihin 
kuuluvat mm. Terminator 2, Aliens ja The Abyss, on 
| innostunut hiljattain animesta ja mangasta. Ghost in the 
Shellin jälkeen Cameron koki todellisen herätyksen. 
Masamune Shirowin mestarityö teki Cameroniin niin 
suuren vaikutuksen, että hän osti filmin oikeudet 
tehdäkseen siitä näytellyn version. Myös Katsuhiro 
Otomon filmi Akira miellytti Cameronia, joka osti saman 
tien senkin oikeudet. 

Cameron on tällä hetkellä täystyöllistetty uuden scifi- 
trillerin kanssa, joka kulkee nimellä Avatar. Elokuvan 
budjetti on yli 100 miljoonaa dollaria ja se käsittelee kah- 
den keinotekoisen näyttelijän romanssia. 


Disney ja Studio Ghibli 


Walt Disney on ostanut oikeudet Studio Ghiblin 
nimikkeisiin hoitaakseen niiden jakelun Japanin 
ulkopuolella. Niinpä on luultavaa, että näemme 
piakkoin Pohjolassakin ostofilmeinä sellaisia nimiä 
kuin Totoro, Laputa, Kiki's Delivery Service, Porco 
Rosso, Nausiccaa ja Pon Poco. 
Suomen Disney ei ole vielä tehnyt 
päätöstä Ghiblin videoiden julkai- 
supäivistä, mutta toivottavasti 
saamme ensi vuoden lopulla 
nähdä ainakin osan Hayao 
Miyazakin suurtyöstä. 


Anime ja hip ho 
jam [1 hip p LUN The Source 
on artikkeli, jossa ennusteltiin suuntauksia 
vuonna 2000. Lehden mukaan anime ja 
manga nousevat yhä tärkeämmäksi osaksi 
rappareiden viihdykettä ensi vuosisadalla. 
Me anime- ja manga-fanit saamme roikkua 
mukana. Yo! 
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Ghost in the Shell 


| Yhtiö Manga Entertainment 
! Kieli Dubattu englanniksi 
| Pituus 75minuuttia 
i ikäraja 15 vuotta 


Mahdollisessa tulevaisuudessa ihminen 
varustetaan kyberneettisellä tekniikalla, jotta uu- 
teen informaatioyhteiskuntaan voi sopeutua pa- 
remmin. Motoko Kusanagi on tällainen ihminen, 
joka työskentelee Section 9:ssä - Japanin oi- 
keusjärjestelmän salaisella osastolla. Section 
9:n ensisijainen päämäärä on suojata maata ter- 
rorismilta ja taloudelliselta rikollisuudelta. 

Kun neiti Kusanagi ja hänen kumppaninsa tör- 
määvät joukkoon mystisiä tapahtumia, Section 
9:ssä aletaan epäillä, että Puppet Master on ilki- 
töiden takana olevat aivot. Epäilykset vahvistu- 
vat kun Puppet Master hakeutuu heidän luokse- 
en ja yrittää saada turvapaikan erään agentin 
ruumiissa. 


Ghost in the Shell on ollut animen suurin läpi- 
murto lännessä. Elokuva pyöri viikkokausia elo- 
kuvateattereiden suosikkilistoilla ja se kävi hyvin 
kaupaksi myös myyntivideona Englannissa ja 
USAssa. Menestyksen pääsyyt ovat paitsi mai- 
niossa juonessa, myös laatutyössä ja Manga 
Entertainmentin suuressa mainoskampanjassa. 
Ghost in the Shell aukoo uusia uria etenkin luo- 
valla yhdistelmällä perinteistä piirrostyötä ja tuo- 
reinta tietokoneanimaatiota. Näillä keinoin syn- 
tyy järisyttäviä kohtauksia, jotka ovat jo 
muuttaneet japanilaisten tavan suhtautua ani- 
maatioihin. Tiukka yhteistyö amerikkalaisten ja 
japanilaisten animaatioiden tekijöiden välillä on 
tuonut aivan uusia tuulia anime-genreen. Ghost 
. in the Shell on vähintään yhtä hyvä kuin Akira. 
Se kaataa raja-aitoja ja provosoi, mutta tarjoaa 
samalla komeaa, tiukkaa ja jatkuvaa toimintaa. 


"` LL 
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Urotsukidoji Part 1 
| Yhtió Manga Entertainment 
Kieli Dubattu englanniksi 
| Pituus 60 minuuttia 
ikaraja 18 vuotta 


Legendan mukaan Chojin-jumala ilmestyy kol- 
men tuhannen vuoden válein kootakseen yhte- 
en kolme maailmaa. Yksi näistä maailmoista on 
meidän Telluksemme, toinen kuuluu petoihmisil- 
le ja kolmatta asuttavat demonit. Tämän yhdi- 
stymisen päämäärä on taivaallinen valtakunta, 
mutta kussakin maailmassa on epäilijöitä. Ku- 
kaan ei tiedä vielä milloin ja missä Chojin tulee 
esiin. Petoihminen Amanojaku ja hänen kevyt- 
kenkäinen siskonsa Megumi etsivät Chojinia 
yhdessä Japanin monista lukioista. Pyöriessään 
koulussa he äkkiä ymmärtävät, etteivät demonit 
ole lainkaan mielissään Chojinin pyrkimyksistä. 
He päättävät tiukasti löytää pojan, josta tulee 
Chojin, ennen demoneita ja pelastaa hänet nii- 
den kynsistä. Amanojaku ja Megumi saavat 
käyttää kaikki voimansa suojellakseen Chojinia 
ja säilyttäkseen näin maailman tasapainon. 
Urotsukidoji - Legend of the Overfiend on en- 
simmäinen osa Toshio Maedan kipeässä viisio- 
saisessa sarjassa. Filmissä nähdään japanilaisil- 
le ominaisia maailmanlopun ajatuksia, joiden 
lähtökohta lienee Nagasakin ja Okinawan ato- 
mipommeissa. Urotsukidoji herkuttelee väkival- 
taisilla kohtauksilla, joihin on ympätty tuhdisti 
erotiikkaa. On helppo ymmärtää miksi tätä ar- 
vaamatonta roiskintaa pidetään mauttomana. 
Tuntuu oudolta, että Polygram julkaisee juuri tä- 
män kiistanalaisen animen ensimmäisenä Ruot- 
sissa. Tasapainoisempia ja kiinnostavampia ni- 
mikkeitä löytyisi kymmenittäin. Ilmeisesti 
Polygram haluaa nostattaa vastaavaa kohua 
Ruotsissa kuin Englannissa. Jos video nousee 
lehtien otsikoihin ja lööppeihin, niin saadaan 
paljon ilmaista mainosta. Kaikki julkisuus on hy- 
väksi. Ennen pitkää tietämättömät toimittajat 
vaativat, etteivät lasten käsiin saa päästä ani- 
mea ja mangaa. Monilta voi jäädä huomaamat- 
ta, että tämä filmi on tarkoitettu täysikäisille ja 
ettei suurin osa animesta ole näin roisia tavaraa. 


Urotsukidoji - roskaa vai neroutta, sinä päätät. 


PISTEET: 1/5 


Armitage Ill Part 1-4 


Yhtió Pioneer Anime 
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Kieli Dubattu englanniksi 
Pituus 30 minuuttia per filmi 
ikäraja 15 vuotta 


Armitage Ill on Pioneer Animen tähän mennessä 
suurin menestys. Sarjan neljä osaa ovat juhlineet 
englantilaisilla myyntilistoilla useamman kuukau- 
den putkeen. Naomi Armitage III on marsilainen 
poliisi, jolla on salaisuus. Hän on keinotekoinen ro- 
botti, vaikka hän päälle päin näyttää tavalliselta ty- 
töltä. Eikä Naomi ole millainen robotti tahansa, 
vaan hän on niin kutsuttu kolmas. Tämä tarkoit- 
taa, että hän on kolmannen polven robotti, jolla on 
hyvin erikoisia kykyjä. Kun poliisi Ross Sylibus tu- 
lee Maasta Marsiin, hän päätyy yhdessä Naomin 
kanssa Marsin suosituimman laulajan, Kelly Mc- 
Cannonin murhan todistajiksi. Murhaa selviteitá- 
essä törmätään aina uudestaan nimeen Rene 
DanClaude, joka haluaa tuhota kaikki Marsin ro- 
botit. 

Naomi ja Ross taistelevat aikaa vastaan ehtiäkse- 
en pelastaa robottiparat (?) ennen kuin DanClaude 
listii ne. Mitä enemmän DanClaude ehtii niitata ro- 
botteja, sitä suuremmaksi kasvaa Naomin viha 
häntä kohtaan. Mitä enemmän tunnetta on pelis- 
sä, sitä vaikeampaa Naomin on suhtautua tilan- 
teeseen pelkkänä työnä. 


Armitage III on korkealuokkainen kyberpunk-trille- 
ri. On helppo huomata, että ohjaaja Hiroyuki Ochi 
on suunnitellut jokaisen animaatiojakson pilkulle- 
en. Yksityiskohdat ja sulavat animaatiot nostatta- 
vat tunnelman ja meiningin kattoon. Armitagen ju- 
oni luikertelee eteenpäin kuin käärme, joten uudet 
käänteet tulevat aina ennalta arvaamatta. Animaa- 
tiot ovat siis huippuluokkaa. Musiikki tuottaa lie- 
vän pettymyksen popmaisella keveydellään, mut- 
ta senkin sulattaa. Ei ole mikään ihme, että tämä 
sarja on menestynyt niin idässä kuin lännessäkin. 


PISTEET: 4 / 5 


SUPER POWER / ANIME EXPRESS, KUSTANNUS OY SEMIC, PL 317. 33101 TAMPERE 


MOI MARTTI! 

1. Kerrotko paikkoja, 
joista voi hankkia 
mangaa ja animea? 


1. Hmm, panitpa kipe- 
rän kysymyksen. Itse 
olen hankkinut tavaraa 


Onko niitä missään? varsinkin Englannista ja 
2. Ilmestyykö Suomessa ` Ruotsista, mutta 
mitään manga-lehteä? Suomessa kannattaa 


3. Onko totta, että 
Dragon Ball tulee 
Suomen telkkariin? 
Manga Tanga 


kysyä divareista, joilla 
on omaa maahantuon- 
tia, kuten Alfa-antikva 
Turussa, Kukunor 
Tampereella, Poppa Joe 
Hämeenlinnasa ja 


MOI, MANGAKALSARI 


manga- ja animefani, 


TERVE BATEAU! 


Espoossa sekä Fennica ` ohella myös eri sarjaku- 
Comics ja Good Fellows = va- ja elokuva-aihei- 
Helsingissä. Kerron taas ` sissa lehdissä kuten 
tarkempia tietoja kun- Tähtivaeltajassa on 

han saan niitä käsiini. näkynyt juttuja aiheesta. 


2. Helsinkiläinen — 
manga- ja anime-yhdi- 


3. Mistä olet kuullut sel- 
laista? Tällä tietoa telk- 


stys MAY on julkaissut — karin ei tule animea, 
hiljattain oman lehtensä ` vaikka Ruotsissa pyorii- 
Kanhoku, jota voi kysyä ` kin näitä sarjoja. 
osoitteesta T. Alhojärvi, 

Olavinlinnantie 5 € 50, HAI MARTTI-SAN! 
00900 HELSINKI. SuPon ` Olen vastakääntynyt 


jonka mielestä Ghost in 
the Shell on huipputa- 
paus. Sitten kysymyk- 
siä. 

1. Mitä animea pidät 
kaikkein hauskimpana? 
2. Kaverini on hankkinut 
Ruotsin telkasta Sailor 
Moonin jaksoja videolle. 


Niitä on kuulemma lei- ` 


kelty! Onko totta? 
Bateau 


1. Hauskimpina pidän 
kaikkea Urusei Yatsura - 
tavaraa sekä Catgirl 
Nuku Nukua. 

2. Kaverillasi taitaa olla 
lepakoita tapulissa. 
Niistä ei pitäisi olla lei- 
kattu pätkääkään pois. 


Martti 
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75 


VINKIT 


76 


Twisted Metal 
PlayStation 


KOODEJA 


Kirjoita nama koodit sa- 
lasanavalikkoon, niin 
saat: 

Loppumattomat aseet 
- Kolmio, Válilyónti, Ne- 
lió, Ympyrà, Ympyrá 
Kuolemattomuus - Ne- 
liö, Kolmio, Risti, Välilyönti, Ympyrä 

Heti Minion - Kolmio, Risti, Ympyrä, Ne- 
liö, Kolmio 

Nimetön 


Tiny Toon Wild 
& Wacky Sports 
SNES 


SALASANAT 


Normal Course - Harmaajalka, Pyöräjal- 

ka, Max 

Hard Course - Ankkatyttö, Tweety, Plucky 

Super Course - Harmaajalka, Tyttö, Babs 

Special Course - Babs, Max, Mato 
Kwok-Hei Mak 


Super Bomber- 
man 2 
SNES 


VÄRIVALIKKO 


Valitse ensin ‘Battle Game’ 
ja paina Select valikossa jos- 
sa voit valita 'Man' tai 

'Com'. Joka kerran kun pai- 
nat Selectiä, hahmo vaihtaa väriä. Toimii 
vain jos pelinä on ‘Single Game’. 
Kwok-Hei Mak 


Super Bomberman 3 
SNES 


KAKSI UUTTA KENTTÄÄ 


Paina valikossa X-nappia monta kertaa 
nopeasti. Hetken kuluttua kuuluu ääni. 
Mene sitten Battle Gameen. Battle Game - 
valikossa on nyt kaksi uutta kenttää joista 
voi valita haluamansa. 

Kwok-Hei Mak 


Hyviä pelivinkkeja voi lähettää osoitteeseen; 


Super Power / Vinkit 


33101 Tampere 


Virtua Fighter 2 
Saturn 


HAHMONA DURAL 


Jos haluat pelata pomo 
Duralilla, tee näin: Valitse 
ottelijavalikosta hahmo, 
paina alas, ylös, oikealle, 
vasemmalle, plus ja A. 
Pera 


Ridge Racer Revolution 
PlayStation 


Galaga 88:ssa saa maaliinhakeutuvan la- 
serin kun pitää pohjassa L1, R1, alas ja 
Select. Ampuminen tapahtuu Kolmio- 
näppäimellä. 


Kun ammut Gala- 
gan kaikki alukset 
alas, saat autova- 
likkoon uusia kaa- 
roja. 


Jos käytät laseria, 
sinun täytyy am- 
pua kerran ohi, 
jollet halua alla 
olevan koodin ak- 
tivoituvan. 


Miniautot ja vau- 
vaselostajan saa 
kun ampuu kaikki Galagan alukset alas 
missaamatta kertaakaan. Käytä laseria niin 
homma helpottuu. 


Salaisen bonuksen saa kun ei ammu Gala- 
gassa ainuttakaan laukausta. 


Radat voi ajaa takaperin kun kääntyy läh- 
tösuoralla ympäri ja ajaa betoniseinään 
ainakin sataa. 


Spinning Point Modeen pääsee kun valit- 
see Time Trialin, osoittaa Start-nappia ja 
painaa kaasua ja jarrua samaan aikaan 
(neliö ja risti). Kun ruutuun tulee teksti 
"Spinning Point", yritä heittää auto sivului- 
suun. Yhteispisteet näytetään uusinnan ai- 
kana, kun kierrosajat ovat hävinneet ruu- 
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dulta. 

Autoa voi zoomailla kun painaa taukonap- 
pia, pitää kolmion pohjassa ja zoomaa na- 
peilla L1 ja R1. 


Kun on selvinnut kolmesta ensimmáisestá 
radasta, saa kolme uutta rataa selvitet- 
täväkseen ja pääsee kohtaamaan suuren 
paholaisauton, pienen paholaisauton tai 
enkeliauton. Niitä vastaan pääsee kisaa- 
maan kun valitsee Time Trialin, jossa lu- 
kee: "3 laps, 3 cars.” Kun olet voittanut ka- 
ikki kolme autoa, pääset ajamaan radat 
itse ja voi vaihtaa vuorokaudenaikaa Ot- 
hers-valikon Scenestä. 

M. Helin 


Theme Park 
PlayStation 


PALJON PÄTÄKKÄÄ 


Kirjoita nimeksesi BOVINE. Saat monta 
mukavaa juttua ja rajattoman määrän ra- 
haa kun pidät pohjassa näppäimet Neliö, 
Risti ja Ympyrä. 

M. Helin 


Battle Arena Toshinden 2 
PlayStation 


POMOINA PELAAMINEN 


Jos haluat hahmoksesi Uranuksen ja Mas- 
terin, näppäile seuraava koodi kun valikko 
vierii ruudulle vasemmalta: R1, L1, Risti, 
L2 ja R1. Se ei ole helppoa, koodin täytyy 
ehtiä valmiiksi ennen kuin valikko on val- 
mis. Onnistuminen vahvistetaan äänellä ja 
osoittimen muuttumisella keltaisesta sini- 
seksi. Pomot saa kun valitsee hahmovali- 
kosta kysymysmerkin ja pitää Selectin po- 
hjassa. Ruutuun ilmestyy uusia hahmoja, 
ja niistä voi valita haluamansa pomon pe- 
lattavaksi. 


Vermilionin ja Shon 
saa pelattavakseen 
kun näppäilee kak- 
kosohjaimella koo- 
din: Ympyrä, R2, L1, 
Risti, L2 ja R1. Oike- 
in mennyt koodi va- 
hvistetaan punaisek- 
si muuttuvalla 
osoittimella. Sen jäl- 
keen riittää kun te- 
kee edellisen vinkin 
loppuosan samalla 
tavalla. 


M. Helin 


Killer instinct 
SNES 


KOODEJA 
Eyedolin saa pelattavaksi kun valitsee Cin- 
derin ja odottaa kunnes VS-ruutu ilmestyy. 
Pidä sitten oikealle-näppäin pohjassa ja 
näppäile: OP, OK, FP, MK, MP ja FK. Jos 
koodi onnistuu, ääni sanoo Eyedol. Jos 
pelaa yksin, koodi täytyy tehdä ennen jo- 
kaista ottelua, muuten muuttuu takaisin 
Cinderiksi. 
Eri nopeuksia pääsee kokeilemaan kun 
painaa joko oikealle tai vasemmalle samal- 
la kun pitää pohjassa kaikki lyönti- tai pot- 
kunapit VS-ruudussa. Tällä tekniikalla voi 
valita kolme eri turbonopeutta ja hidastuk- 
sen. 

M. Helin 


Dragon Heart 
Game Boy 
KOODEJA 

Taso 2 - BCDLST 
Taso 3 - DCLTSB 
Taso 4 - LCTBSD 
Taso 5 - CBLSBT 
Taso 6 - TTSCDC 
Taso 7 - SDCDTS 
Taso 8 - BVDVSE 


Super Pang 
SNES 


KENTÀN VALINTA 


Näppäile alkuruudussa tämä koodi niin 
pääset hyppimään kenttien välillä: 
L, R, R, L, ylös, alas. 


Maximum 
Carnage 
SNES 


Nämä koodit pi- 
tää tehdä otsik- 
koruudun aika- 
na: 


Calls - B, X, 
Ylös, Alas, Y, 
Select 

Lisää ealasgia - VasenL, A, X, Y, Select 
Viisi Continueta - Ylös, Ylös, Alas, A, B, 
Select 

Viisi elämää - Alas, Y, B, R, L, Select 


Rajaton Cameo 


LIYNIA 


77 


PELIKIRJASTO 


78 


ARDY LIGHTFOOT 


TASOLOIKKA 

Hidas ja tylsá tasoloikka, jonka 
päähenkilö on sekä ikavystyt- 
tävä että typerä. 

Testattu SuPo 10 70 


BIG SKY TROOPER 
SEIKKAILU 

Mukavan lapsekasta menoa. 
Parasta, mitä 9NES:lle on pit- 
kään aikaan ilmestynyt. 
Testattu SuPo 7/96 ss 


BUBSY H 


TASOLOIKKA 

Onneton tasoloikanrääpäle, jo- 
ka haisee vanhalta kissanpis- 
salta. 

Testattu SuPo 8/96 38 


FINAL FIGHT 3 

BEAT 'EM UP 

Valitettavasti Haggar steroidi- 
kumppaneineen on jäänyt pai- 
kalleen polkemaan. 

Testattu SuPo 6/96 68 


LUFIA Il 


RPG 

Hyvä tarina hyvässä RPG:ssä. 
Lufia on helppo ja pitkäikäi- 
nen. 

Testattu SuPo 9 90 


TASOLOIKKA 

Toimiva tasoloikka, mutta 
muistuttaa aivan liikaa edeltä- 
jiään. Toivottavasti seuraavas- 
ta löytyy enemmän potkua. 


Testattu SuPo 5/96 80 
OLYMPIC SUMMER GAMES 
URHEILU 


Hyviä animaatioita, muuten 
puuroista ja väritöntä. Toivoton 
tapaus, jota ei halua liikaa 
muistella. 

Testattu SuPo 6/96 56 


PGA TOUR GOLF '96 
URHEILU 

Riippuvuutta aiheuttava golf- 
peli, jonka pitäisi kelvata ko- 
vimmillekin golf-fanaatikoille. 
Testattu SuPo 5/96 81 


TASOLOIKKA 
Helppo-ohjauksinen mutta 
Myös pitkäpiimäinen. Sikaa 
purkkiin naudan seuraksi. 
Testattu SuPo 9 s3 


SPIROU 
TASOLOIKKA 


Tintin Tiibet-seikkailun jälkeen ` 


paha pettymys. Piko pystyisi 
parempaankin. 
Testattu SuPo 8/96 72 


KILPA-AJO 

Mode 7 sekoitettuna surrealis- 
tiseen Mario-maailmaan ei voi 
olla muuta kuin klassikko. Silk- 
kaa magiaa. 

Testattu SuPo 5/96 es 


RPG 

Mestarillinen, mutta lyhyt rooli- 
peli. Sopiii nuoremmille pelaa- 
jille, joilla on 

amerikkalainen SNES. 

Testattu SuPo 7/96 91 


TETRIS ATTACK 


ONGELMAPELI 

Tetris Attack on paras muun- 
nelma teemasta sitten Tetris 
Blastin ja Tetris 2:n. Erilaiset 
muunnelmat pitävät mielen- 
kiinnon vireillä kauan. 

Testattu SuPo 10 90 


SHOOT “EM UP 

Vaikka Wild Guns onkin jo 
kaksi vuotta vanha, sen paris- 
sa viihtyy yháti. 

Testattu SuPo 10 84 


STRATEGIA 

Älykäs peli kaikille niille, 

joiden aivosolut eivät ole tap- 
pelupelien tuhoamat. 

Testattu SuPo 7/96 87 


GAME BOY 


BLUES BROTHERS - JUKE- 
BOX ADVENTURE 


TASOLOIKKA 

Tällä pelillä ei ole paljoakaan 
tekemistä nimensä tahi pää- 
henkilöidensä kanssa. 
Testattu SuPo 9 AG 


DRAGON HEART 

RPG 

Mielenkiintoinen yritys, joka 
valitettavasti Käy yksitöikkoi- 
seksi loppumattomien prome- 
nadien ja taisteluiden takia. 
Testattu SuPo 5/96 70 


KIRBY'S BLOCK BALL 
TOIMINTA 

Kirby ei yleensä aiheuta petty- 
mystä, mutta Block Ballissa 
hän tuntuu tipauttaneen ohjat. 
Testattu SuPo 6/96 78 


TASOLOIKKA 
Uusin kannettava Mega Man - 


paras edustaja. 
Testattu SuPo 3/96 sa 


Tässä on lista kaikista tämän vuoden toukokuun jälkeen 
arvostelemistamme peleistä. Jokaisesta pelistä löytyy nimi, luonne, 
lyhyt kuvaus, SuPon numero jossa arvostelu on ollut ja kokonaisarvosana. 


MS. PACMAN 


TOIMINTA 

Ms. Pacman on niin kirotun 
vaikea, että pelaaja pillahtaa 
helposti kyyneliin pelkästä tur- 
hautumisesta. 


Testattu SuPo 9 68 
SUPER BATTLETANK 
TOIMINTA 

Naurettava panssarisimulaat- 


tori, joka aiheuttaa enemmän 
naurunreakoita kuin koko Ben- 
ny Hillin tuotanto. 

Testattu SuPo 7/96 45 


TARZAN 


TASOLOIKKA 

Apinoiden kuningas ansaitsisi 
isomman viidakon kuin mitä 
Game Boyhin mahtuu. 
Testattu SuPo 5/96 83 


TETRIS BLAST 
PALIKKAPELI 

Venálàisen palikkaklassikon 
uusi ilmentymä. Hauska ensin 
alkuun, mutta ei kestä kovin 
pitkälle 

Testattu SuPo 3/96 81 


THE SMURFS 


TASOLOIKKA 

Me emme smurffaneet tästä 
pelistä. Se ei ole tarpeeksi 
smurffi/strumffi. 

Testattu SuPo 7/96 54 


BEAT “EM UP 

Kiusallisen piinallinen konver- 
sio jo valmiiksi keskinkertai- 
sesta pelista. 

Testattu SuPo 6/96 36 


TOY STORY 

TASOLOIKKA 

Huono yritys rahastaa hyvan 
elokuvan nimellà. Varokaa ja 
välttäkää. 

Testattu SuPo 8/96 52 


PLAYSTATION N 


JALKAPALLOPELI 
PlayStationin kirkkaasti paras 
jalkapallopeli. Kaikkien futis- 
pelifanien ykkösostos. Odo- 
tamme Konamin vastaiskua. 


Testattu SuPo 5/96 90 
ALONE IN THE DARK 2 — 
JACK IS BACK 

SEIKKAILU 


Omaperäinen ja mielenkiintoi- 
nen seikkailu. Jää kuitenkin 
kirkkaasti kolmoseksi Resi- 
dent Evilin ja Fade to Blackin 
jälkeen. 

Testattu SuPo 6/96 sa 


KiLPA-AJ0 

Mielenkiinnoton kilpa-ajosimu- 
laattori, joka tuntuu puolivillai- 
selta PC-konversiolta. 

Ei testattu 61 


BUBBLE BOBBLE 


TASOLOIKKA 

Hauska, jos on ollut juonessa 
mukana ensimmäisestä kolik- 
kopelistä asti. Muutoin keskin- 
kertainen tekele. 

Testattu SuPo 9 sa 


AQUANAUTS HOLIDAY 
COUSTEU ‘Em UP 

On aina yhtä mukavaa saada 
hyppysiinsä peli, jota ei voi 
sijoittaa mihinkään tavalliseen 
kategoriaan. 

Testattu SuPo 7/96 79 


BIG HURT BASEBALL 


URHEILU 

Eloton ja yksitoikkoinen. Vain 
fanaattisille faneille. 

Testattu SuPo 7/96 68 


DIE HARD TRILOGY 


TOIMINTA/SEIKKAILU 

Die Hard Trilogy on täynnä toi- 
mintaa, joka on onnistuttu siir- 
tämään hienosti valkokankaal- 
ta mustalle CD:lle. 

Testattu SuPo 9 ae 


FADE TO BLACK 


SEIKKAILU 

Flashbackin upea jatko-osa. 
Paljon arvoituksia 
ratkaistaviksi. 

Testattu SuPo 6/96 92 


FORMULA 1 


KitPA-AJ0 
Hienouksilla lastattu F1-simu- 
laattori, jota voi pelata myös 


kolikkopelityyliin. 

Testattu SuPo 9 90 
IRONMAN / X-0 MANOWAR 
TOIMINTA 


Ironman / X-O Manpwar on 
pahemman luokan pettymys, 
johon ei kannata näppejään 
sotkea. 

Testattu SuPo 9 62 


TASOLOIKKA 
Mielipiteet jakava omalaatui- 
nen, kolmiulotteinen tasoloik- 


ka. 

Testattu SuPo 10 81 
MOTOR TOON GRAND PRIX:2 
KiLPA-A40 


Helppo aloittaa, helppo oppia, 
helppo ohjata. Sen lisáksi 
táynná sópónkarheaa grafiik- 
kaa. 

Testattu SuPo 10 a9 


NAMCO MUSEUM PIECE 
VOL. 1 


KOKOELMA 

Hyvä kokoelma vanhoja kolik- 
kopeliklassikoita. Ei kuulu kui- 
tenkaan ostoslistan kärkipää- 
hän. 

Testattu SuPo 6/96 60 


NBA LIVE '96 

URHEILU 

Sääntökirjan mukainen ja 
hauska koripallosimulaattori. 


. Ohjaus lajin parhaita. 


Testattu SuPo 5/96 80 


NHL POWERPLAY 


UnntiLU 

Kaikkien aikojen upeimman 
näköinen jääkiekkopeli, mutta 
valitettavasti siitä puuttuu se 
jokin. 

Testattu SuPo 10 sa 


OLYMPIC SUMMER GAMES 


URHEILU 

Keskinkertainen olympiapeli, 
jolle käy kuin Sieviselle 200 
metrillä. 

Testattu SuPo 7/96 76 


PRIMAL RAGE 

BEAT ‘EM UP 

Ei yltä samalle tasolle kuin Vir- 
tua Fighter, Tekken ja Street 
Fighter Alpha. 

Testattu SuPo 9/96 77 


PRIME GOAL 


URHEILU 

Namcon jalkapallopeli osoit- 
tautuu pitemmällä aikavälillä 
rasittavaksi tuttavuudeksi. 
Testattu SuPo 6/96 74 


RESIDENT EVIL 
KAaunu/SEIKKAILU 
PlayStationin paras peli. Kau- 
hua, väkivaltaa ja lyijynraskas- 
ta toimintaa. 

Testattu SuPo 5/96 95 


RISE 2 - THE RESURREC- 
TION 

BEAT 'EM UP 
Yksinkertainen ja tylsä. 


Hyvä unilääke. 
Testattu SuPo 7/96 19 


ROAD RASH 

KiLPA-AJ0 
Moottoripyöräpelien ykkönen. 
Kaksinpelimahdollisuugen 
puute tiputtaa pisteitä! 
Testattu SuPo 5/96 89 


SHELLSHOCK 


SuooT ‘EM UP 
Tökerö amrnuskelupeli, joka 
yrittää jäljitellä amerikkalaista 


* hip-hop -kulttuuria. 


Testattu SuPo 6/96 7O 
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ELIKIRJASTO 


SAMPRAS 

EXTREME TENNIS 

TENNIS 

Turnauksia ja valikkoja piisaa. 
Kuitenkaan Samras Extreme 
Tennis ei yltä ennakko-odotus- 


ten tasolle. 
Testattu SuPo 7/96 so 


TEKKEN 2 


BEAT 'EM UP 

Wam! Bam! Thank you mam! 
PlayStationin selkeästi rankin 
tappelipeli. 

Testattu SuPo 10 93 


TIME COMMANDO 


SEIKKAILU 

Hauska ja omaperäinen peli- 
idea, mutta ohjaus mättää pa- 
hasti. 

Testattu SuPo 9 81 


TUNNEL B1 


SHOOT “EM UP 

Tunnel B1 on valon, vauhdin ja 
väkivallan kiihottava keitos. 
Testattu SuPo 10 9o 


TRUE PINBALL 

FLIPPERI 

Aika hyvä, digitaaliseksi flippe- 
riksi. 

Testattu SuPo 7/96 82 


VIEWPOINT 


SHOOT ‘EM UP 
Omaperäinen tasoloikka, josta 
löytyy komeaa grafiikkaa ja 
syvyyttä. Suosittelemme. 


Testattu SuPo 8/96 68 
X-MEN: CHILDREN OF THE 
ATOM 

BEAT 'EM UP 


Paras Marvel-hahmojen täh- 
dittämä peli. Spritet ovat suu- 
ria ja toiminta näyttävää. 
Testattu SuPo 6/96 81 


WIPEOUT 2097 


KiLPA-AJ0 

Lukuisat radat, entista vakuut- 
tavammat aseeta ja taysin uu- 
sittu ohjaus tekevát uudesta 
Wipeoutista yhden kaikkien ai- 
kojen parhaista kilpa-ajopelei- 
sta. 

Testattu SuPo 10 ea 


ALONE IN THE DARK 2 — 
JACK IS BACK 

SEIKKAILU 

Omaperäinen ja mielenkiintoi- 
nen seikkailu. Jaa kuitenkin 
kirkkaasti kolmoseksi.Resi- 
dent Evilin ja Fade to Blackin 


jälkeen. 
Testattu SuPo 6/96 sa 
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ATHLETE KINGS 


URHEILU 
Athlete Kings on parempi kuin 


International Track & Field. 
Testattu SuPo 10 91 


BAKU BAKU ANIMAL 
PALIKKAPELI 
Virstanpylvás palikkapelien 


historiassa. 
Testattu SuPo 8/96 92 


BIG HURT BASEBALL 


URHEILU 

Eloton ja yksitoikkoinen. Vain 
fanaattisille faneille. 

Testattu SuPo 7/96 68 


BUST-A-MOVE 2 
PALIKKAPELI 

Minisaurukset ovat palanneet 
Puzzle Bobblen uudessa jak- 
sossa, joka on vielakin haus- 
kempi kuin alkuperäinen. 
Testattu SuPo 6/96 De 


BUBBLE BOBBLE 


TASOLOIKKA 

Hauska, jos on ollut juonessa 

mukana ensimmäisestä kolik- 
kopelistä asti. Muutoin keskin- 
kertainen tekele. 

Testattu SuPo 9 sa 


DIE HARD TRILOGY 


` TOIMINTA/SEIKKAILU 


Die Hard Trilogy on täynnä toi- 
mintaa, joka on onnistuttu siir- 
tämään hienosti valkokankaal- 
ta CD:lle. 

Testattu SuPo 8 89 


EURO ‘96 

URHEILU 

Oikein mainio jalkapallopeli. 
Vie Eurosportilta monta katso- 


jaa. 
Testattu SuPo 7/96 90 


Bear “EM UP 

Hauska ja omaperäinen beat 
‘em up, josta löytyy hitunen 
roolipeliäkin. 

Testattu SuPo 6/96 87 


HANG ON GP 
KILPA-AJOPELI 

Tarpeeton klassikkopelin päivi- 
tys, josta ei löydy moottori- 
pyöräilyn tuntua tippaakaa. 


Testattu SuPo 7/96 56 
IRONMAN / X-0 MANOWAR 
TOIMINTA 


ironman / X-O Manowar on 
pahemman luokan pettymys, 


johon zi kannata näppejään 
sotkea. 
Testattu SuPo 9 62 


NHL POWERPLAY 


URHEILU 

Kaikkien aikojen upeimman 
näköinen jääkiekkopeli, mutta 
valitettavasti siitä puuttuu se 
jokin. 

Testattu SuPo 10 83 


SEIKKAILU 

Nights on upea kokemus vau- 
htia ja fantasiaa - harvinainen 
kokemus tätä nykyä. 

Testattu SuPo 9 92 


URHEILU 

Keskinkertainen olympiapeli, 
jolle käy kuin Sieviselle 200 
metrillä. 

Testattu SuPo 7/96 76 


PANZER DRAGOON 2 
SHOOT ‘Em UP 

Viihdyttävä ja kaunis peli, joka 
valitettavasti loppuu jo parin 
tunnin kuluttua aloittamisesta. 
Testattu SuPo 5/96 ss 


RISE 2 - THE RESURREC- 
TION 

BEAT 'EM UP 
Yksinkertainen ja tylsá. 


Hyvä unilääke. 
Testattu SuPo 7/96 19 


ROAD RASH 

KiLPA-AJ0 
Moottoripyöräpelien ykkönen. 
Kaksinpelimahdollisuuden 
puute tiputtaa pisteitä. 

Testattu SuPo 5/96 89 


SHELLSHOCK 


$uH00T.'EM UP 

Tókeró ammuskelupeli, joka 
yrittää jäljitellä amerikkalaista 
hip-hop -kulttuuria. 

Testattu SuPo 6/96 70 


RPG 

Puolihyvä roolipeli, joka me- 
nettelee parempia odotellessa. 
Testattu SuPo 6/96 ao 


SHOCKWAVE ASSAULT 


SHOOT “EM UP 

Suttuiset Full Motion Videot ja 
typerä idea tekevät Shockwa- 
ve Assaultista vuoden sur- 
keimman esityksen. 


Testattu SuPo 5/96 50 
STORY OF THOR 2 

RPG 

Strory of Thor 2:n ongelmana 


on se, että se tuntuu liikaa uu- 
sinnalta jostain muusta. 
Testattu SuPo 9 83 


TUNNEL B1 


SHOOT ‘EM UP 

Tunnel B1 on valon, vauhdin ja 
väkivallan kiihottava keitos. 
Testattu SuPo 10 90 


TOSHINDEN REMIX 

BEAT 'EM UP 

Komea intro ja upeat válise- 
kvenssit, mutta ei mitään 
muuta uutta sitten PlaySta- 
tion-version. Tylsä. 


Testattu SuPo 5/96 7s 
ULTIMATE MORTAL KOM- 
BAT 

Bear “EW UP 

Nimi puhukoon puolestaan. 
Testattu SuPo 8/96 ss 
VIRTUAL 0PEN TENNIS 
URHEILU 


Tylsää tennistä ja huono oh- 
jaus. Tämä on niitä urheilupe- 
lejä, joita ei kannata ostaa kuin 
fanaatikkojen. 

Testattu SuPo 5/96 ea 


WIPEOUT 

KILPA-AJO 

Toimii suunnilleen yhtä hyvin 
kuin PlayStationillakin. Chemi- 
cal Brothersien futuristiset bii- 
sit jäivät Sonylle. 


Testattu SuPo 5/96 86 
X-MEN: CHILDREN OF THE 
ATOM 

BEAT 'EM UP 


Paras Marvel-hahmojen tah= 
dittámá peli. Spritet ovat.suu- 
ria ja toiminta näyttävää. 
Testattu SuPo 6/96 81 


BUGS BUNNY IN DOUBLE 
TROUBLE 


TASOLOIKKA 

Bugs Bunny in Double Trouble 
on sikavaikea peli. Joka sen 
selvittää saa SuPon Konsoli- 
kunkku-mitalin. 

Testattu SuPo 9 73 


TOIMINTA 
Yksinkertaisesuudestaan ja 
vanhanaikaisesta presentaa- 
tiostaan huolimatta Bomber- 
man on hämmästyttävän viih- 


dyttävä. 

Testattu SuPo 7/96 90 
THE SMURFS 

TASOLOIKKA 

TAscloikka tylsemmasta paa- 


stä. Sarjakuvien meininkiä ei 
ole onnistuttu tavoittamaan. 
Vain faneille. 

Testattu SuPo 5/96 61 


TRUE PINBALL 

FLIPPERI 

Aika hyvä, digitaaliseksi flippe- 
riksi. 

Testattu SuPo 7/96 82 


MEGA CD 


LUNAR - ETERNAL BLUE 
RPG 

Keskitason roolipeli salakayta- 
vineen, arvoituksineen ja tai- 
koineen. Viihdyttää pelaajaa 
pari päivää. 

Testattu SuPo 5/96 89 
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LUKIJAKYSYMYKSET 
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Lukijakysymykset 


Ugh Super Power! 


1. Tuleeko Nintendo 64:lle joku 
Mega Man -peli? Se vasta olisi 
jotain! 2. Lehdessänne luki ettei 
Street Fighter III:a voida konver- 
toida PlayStationille eikä Satur- 
nille, mutta Nintendo 64:stä ette 
puhuneet mitään. Valoa pimey- 
teen, kiitos! 3. Onko Mortal 
Kombat the Movien alussa pät- 
kiä Mortal Kombat 4:stä? Mums. 
4. Silicon Graphics on ollut mu- 
kana tekemässä Nintendo 64:ää, 
mutta tekevätkö he tulevaisuu- 
dessa myös peligrafiikkaa? 5. 
Ovatko Resident Evil ja Bioha- 
zard sama peli? 6. Onko Turok 
lguanan ensimmäinen peli? 

A. Lilja 


Hei SuPo! 


1. Paljonko Game Boy Pocket 
tulee maksamaan? 2. Milloin se 
tulee Suomeen? 3. Milloin Nin- 
tendo 64 tulee Suomeen? 4. Tu- 
leeko Wipeout 2097 Nintendo 
64:lle? 

Markus 


Hei Super Power! 


1. Millaisia arvosanoja Beyond 
the Beyond sai USA:ssa? 2. 
Miksi teillä on Internet-palsta 
vaikka ette suostu kirjoittamaan 
PC-peleistá? Tietokoneiden 
omistajillahan riittää lehdissä va- 
linnanvaraa. 3. Suunnilleen kos- 


MYYDÄÄN 


Sony PlayStationin pelejä, hp. 150,-. 
Thunderhawk 2, Andretti Racing, Air 
Combat, Krazy Ivan, Defcon 5, Adidas 
Power Soccer, Wing Commander 3, myös 
vaihto peleihin Tekken 1 & 2, Fade to 
Black, Time Commando, Impact Racing, 
Track&Field. 

puh: 017 - 551 4356 / Sami Syvertsen 


Sega MD 2 + 32X, 2 ohjainta, 7 peliä. 
puh: 05 - 433 7454 / Marko 


SNES-RPG-pelit The 7th Saga 250,- Lufia 
| 250,- Breath of Fire II 300,- Chrono 
Trigger 300,- Secret of Mana 300,- Secret 
of Evermore 300,- Final Fantasy Ill 350,- 
(kaikki USA) 

puh: 03 - 318 5637 / Kirsti Lindell 


PlayStation-peli (USA-versio) Olympic 
Summer Games 259,- seká Pal-versio 
Defcon 5 170,-. 

puh: 09 - 841183 / LAssi 


SNES Game House -muunnoksella + 2 
ohj. + 8 peliä, mm. Final Fantasy III, 
Chrono Trigger. Hp. 2200,-. Myós neljà 
saksankielistà peliá, mm. Zelda 3. 
puh: 09 - 835 543 / Martin Heger 


SNES Mortal Kombat 2, hp. 240,-. Ostan 
Killer Instinct. 
puh: 06 - 822 6745 


Hei! 


1. Jos Capcom kehittáá uuden 
Mega Manin Nintendo 64:lle, 
niin siitä tulee kolmiulotteinen, 
eli SM64:n tapainen. 2. Cap- 
com ei ole kertonut muuta ku- 
in että Street Fighter III on liian 
kehittynyt Saturnille ja PiayS- 
tationille. 3. Ei. 4. Nintendon ja 
SGI:n yhteistyö koski vain lai- 
tetta. SGI ei tee grafiikkaa, 
vain tietokoneita joilla grafiik- 
kaa tehdään. 5. Biohazard on 
Resident Evilin nimi Japanissa. 
6. Ei, he ovat aiemmin olleet 
tekemässä konsoliversiota 
NBA Jamistä. 

SuPo 


Hei Markus! 


1. Noin 400 markkaa. 

2. Luultavasti 14. marraskuuta. 
3. Ensi vuoden maaliskuussa. 
4. Luultavasti ei. 

SuPo 


Hei Uskollinen, 


1. Suunnilleen samoja kuin 
meidänkin arvostelussamme - 
eli ei kovin korkeita. 2. Muut 
lehdet eivät kirjoita konsolipe- 
leistä Internetissä - konsolipe- 
laajille on kuitenkin paljon asi- 
aa Internetissä. 3. Joskus ensi 


Super Nintendo + 4 peliä ja ohjain. 
puh: 03 - 448 1155 / Marko 


Super Nintendo + 2 ohjainta + 4 peliä, 
esim. Killer Instinct, Zelda, Vortec. Hp. 
200,-. 

puh: 09 - 3454 368 

GSM: 0400 - 455 475 


Game Boy + 6 pelià + vydlaukku. Esim. 
Mega Man 1, 2, 3. Hp. 700,-. 
puh: 049 - 174 760 


SNES-pelit Super Mario World 2: 250,- 
Super Metroid: 200,- Super R-Type: 150,- 
Desert Strike: 150,-. 

puh: 049 - 174 760 


Sega Megadrive 2 + 2 ohjainta + 13 
peliä, esim. MK 2 & 3, Dragon, Judge 
Dredd, Sonic 1 & 2. Hp. 1600,-. B 

Nes + 2 ohjainta + 4 pelià, esim. SMB3, 
Double Dragon 2 + Game Genie. Hp. 600,- 
SNES-peli Nigel Mancell WC Hp. 200,-. 
puh: 05 - 434 1590 


Super Nes -pelejä (PAL). 
puh: 09 - 275 4676 / Niko 


PlayStation demoja 15-30mk -- pk. 

puh: 09 - 275 4676 / Niko 

NES + Game Genie + 15 pelià, esim. 
Zelda |, Blades of Steel, Double Dragon II 
ja III. Pelit myös erikseen. 

puh: 019 - 383 018 / Jaakko, Lohja 


ka Final Fantasy VII julka- 
istaan USA:ssa? 4. Käsitte- 
lettekä vielä yhtä paljon Sa- 
turnia ja PlayStationia kun 
Nintendo 64 julkaistaan? 
Kiitos Superista lehdestä. 
Uskollinen tilaaja 


Hei Super Powerit, 


1. Jos Mortal Kombat Trilogy 
sisältää kaikki kolme alkupe- 
räistä peliä, onko ensimmäi- 
sessä osassa verta? 2. Tu- 
leeko Secret of Mana 

Ridge Racer Revolution ja tuleva Rage Racer 


eivät kuuluu samaan sarjaan Namcon Ridge 
Racer -kolikkopelien kanssa. 


PlayStationille? Jos tulee, 
niin koska? 
Tuleva PlayStationin omistaja 


Hei SuPo! 


1. Tuleeko Rave Racer 
PlayStationille? 2. Onko Ra- 
ve Racer jatko-osa Ridge 
Racer Revolutionille? 3. Ra- 
ve Racerhan on Ridge Racer 
3 vai kuinka? 4. Tuleeko Rid- 
ge Racer 4? 5. Saako Sonyn 
uutta PlayStationia, sitä jolla 
voi tehdä omia pelejä, saa- 
maan Suomesta? 

Maailman kovin 
PlayStation-friikki 


SNES-pelit Super Bomberman 2, Super 
Multitab, Another World, Mickey Mania, 
Darius Twin, Rockman X, Starfox ja adap- 
teri. alk. 100mk. 

puh: 016 - 613 954 


Nintendo 8-bit tarvikkeineen. 
puh: 016 - 611 514 


SNES + 2 ohjainta + pelit Doom, Donkey 
Kong Country 1 ja 2, Theme Park ja 
Earthworm Jim 2. Hp. 1450,-. 

puh: 03 - 735 2706 / Esa 


OSTETAAN 


SNES-peli F1 Campion Chips. 
puh: 03 - 341 3133 / Rami Virtanen 


VAIHDETAAN 


Saturn NHL All Stars Hockey Sega 
Rallyyn tai Alien Trilogyy tai 
Daytona USAan. 

puh: 014 - 861 908 / Anssi 


PS-pelit Resident Evil ja Discworld 
peleihin Wipeout 2097 ja Fade to 
Black. i 
puh: 09 - 324 038 / Kim 


Nintendon Game&Watch -elektroniikkape- 
lejá. Erityisen mukavaa olisi löytää joku 
toinen keräilijä. 


Tällä sivulla vastataan lukijoiden peliaiheisiin kysymyksiin. Osoite on: 
Super Power / Kysymykset, Kustannus Oy Semic, 


PL 317, 33101 Tampere 


kesän aikana. 4. Totta munas- 
sa, 32-bittisillä on niin tukeva 
ote konsolimarkkinoista, että 
Nintendolla tulee olemaan täy- 
si tekeminen mukaan pääse- 
misessä. 

SuPo 


1. Pelissä 
on alkupe- 
räisten ta- 
paan ihan 
riittämiin 
hurmetta. 
2. Sguare 
ei ole vielä 
vahvista- 
nut PS:n SoM:ia, mutta luulta- 
vasti ensi vuonna sellainenkin 
ilmestyy. 

SuPo 


Hei kummajainen! 


1-4.Namco on julkaissut Ridge 
Racer-sarjasta kolikkopelit 
Ridge Racer, Ridge Racer 2 ja 
Rave Racer. PlayStationille 
löytyy Ridge Racer ja Ridge 
Racer Revolution. Viimeksi 
mainitulla eikä tulevalla Rage 
Racerilla ole mitään tekemistä 
kolikkopelisarjan kanssa. 5. 
Emme usko. 

SuPo 


puh: 02 - 2404 306 / Marko, Turku 


SNES-peli Super Metroid Mortal Kombat 
3:een. 
puh: 019 - 415 964 


PlayStationin (PAL) Killer the Blood Adidas 
Power Socceriin, RAymaniin tai Wormsiin. 
puh: 09 - 275 4676 / Niko 


Tämä laatikko on varattu lukijoi- 
den peliaiheisille osto-, myynti- 

ja vaihtoilmoituksille. Ilmoitusti- 
la on yksityisille ilmaista. Ilmoi- 

tuksia voi lähettää joko POSTI- 

KORTILLA osoitteeseen: 


tai sähköpostitse osoitteeseen: 
SUPOILMOTGRINZAI.PP.FI 


SUPER POWER 11-12/96 


Onko Tomb Raider parempi kuin Resident Evil? Se 
nähdään tammikuussa, jolloin mukana on arvostelu ja 
peliopas talven suuresta toimintaseikkailusta. 


Donkey Kong Country 3, FIFA '97, Street Fighter Alpha 
2, Mortal Kombat Trilogy, Destruction Derby 2 


NINTENDO 8 - BIT MEGADRIVE 
SUPER NINTENDO SATURN 
GAMEBOY PLAYSTATION 


PL 26, 90571 OULU 


SEGA SATURN: PLAYSTATION 
Sega Satum+PelitDemo 1695 PUH e 08 = 5 5 5 6 5 8 s] Alien Trilogy 
3D Lemmings ° Andretti Racing 
Alone in the Dark Blam Machine Head 
Bubble Bobble I & II AVOINNA E a LE MEA RN 12-15. Crash Bandicoot 
Cyberia / N i Die Hard Trilogy 
Exhumed 
Guardian Heroes 
Gun Griffon F j N ` SU NINTEN MENS Gunship 2000 


Loaded . BE : ° a E Jumping Flash 2 


Laitepaketti, sis. pelin Laitepaketti - DKC - peli 950,- 
Asterix Donkey Kong Country 3 499,- 
Disney Collection Donald Duck II: Maui 
Ecco the Dolphin II Doom 
FIFA Soccer 97 Mario Kart 
NBA Live 97 Megaman X3 
Mortal Kombat 3 NHL Hockey 97 
NHL Hockey 97 Smurffit II 
Super Mario All Stars 
Super Mario World II 
Toy Story 
SNES - pasea SF - ohjeet 


Nights + 3D ohjain 
Olympic Soccer WE 
Sega Rally 

Shining Wisdom 
Slam n Jam 96 

Story of Thor 2 


NHL Hockey 97 
Olympic Soccer 
Space Hulk VOTBA 
Soviet Strike 
Supersonic Racers 
Syndicate Wars 
Tekken 2 

Time Commando 
Tomb Raiders 
Track & Field 
WipEout 2097 
X-Men: Children of Atom 399,- Toimituskulut 45,- / lahetys 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ!. 


ETSIMME MYÖS JÄLLEENMYYJIÄ! 


w— w— = w 


ii m (hv W — -c ee — Playstation 


resents : 

sony Plavstation 

dien Tigges cman skeen 350.- 

maretti Racing.-....-.... 350+- 

hessmaster 3D......... s.. 3501- 

rash Bandicoot...........350«- 

AE NWO din EE 350- 

ade to Black... ........... 350+4- 

ifa Soccen Feats... msn 350+4- 

inal DooclHcold0 2: 9922-627 350+- 

aemula. Bassus qe QA RUNE = 10 350,- 

rank Thomas Baseball..... 320+1- 

nt. Track a Pied vs: : 350,- 

ahn Maddem NFL 36... a EN = 

ORO TOONS Ba <a sas ee 350]4- 

Mb do cR uU EL TH 3504- 

amzer General....-..-.. e EISE e 
GA Tour Golf 9?,........ 350,- à 1- 5907- 
ANNA EE 350- PlayStation PAKETTI 
esident Evil. v: ...... 3501 s 
etupmn Régie 4264 3504 3 Ka 
ovjet Kl uii Ia A RUE TA 350, eu FORMULA PlayStation 
pace Hulk Votba-......... 350:4 a 
dien Dito tai. N. 350, 

ime Commandos. s msn 350; 

OD GUM: «- «* «xe» KN n eins 3504 

ostmndegm uc. rci E RAS EI 

ibeout LOIT- i... ws «ko es 3504 

OUP Gis «cn Ra Gea ue quai e eS E KVA 3504 

im City 2000... «ae. 222 

omb Rabdems.Xa£... 5.2. 202 

roken: Su Ra. a = va 22% 

estruction Derby d. seid 27? 

ower Play Hockey "b.*....??? 

ie Hard Trilogy sk: <. ev. ??? 

nm Side eebe k... ....... PPC 

treet Fighter Alpha g.x..??? 

ictory BOXING. Fs. ess. cee 222 

ommand & Conquer.*x....... RRR 

ortal Kombat Trilogy-*...??? 

GA Liva UKs ce eee ek as 22? 

yndicate Wars: vs. sas 2??? 


uistikortti 1 Mega.......170.- 


uistikortti & Mega... .... 285.;- 
éliohidiM ssa. aote med 190.- 
rikois ASCII Ohjain 
kaikki toiminnot)... +-2b05- 
inkkikaapeli...... TORUM 1u9.- 
iskettiasema........... 2s 5O55— 
SB a en n n . ... LINE 320+- 
attiohjain*polkimet...... bH5.- 


”COMING SOON 


ule ja testaa pelisi!!! 


rt 


Sega Saturn 

Alien Teilogy...-..-. ^ 0350 
fAthlete Kings.............350 
Baku Baku Animal..........8BU 
Daytona USA Champ Edition.355 
[Destruction Derby «<. 350 
k OMIN Jim Gs ces 000 350 
IExhumed. CR i. SNC OU. M 350 
Fighting WE En 
Guardian HWeroes...........350 
Legend of Thor Pis... 38D 
Need for Speed-........... 3:50 
Night Warriors: E se 38D 


INigntssPad.. o An 
Panzer Jr anoan duo. 


Iesu eh 
"Space Hul 


Virtua gege RER RER 
Virtual Fighter Kids.. 
Virtual "ea Ci 
Worms - Staa ax 
World dbi du Soccer we 
PATA Soccer. Mes ss n 
Batman Parsat. NS mas KNN 
Die Hard Tried Wenara a 
Hexen, X... 00 N 
Tunnel Bi. Ni oss. s SE 20? 
PGA Tour Golf u *. 
Virtua Cop @.*. Bree 
Power Play Kee? Abo x. 
Command & ee |a p 
NHL Hockey INT Ca s ein 
Sega Ages. s n 
KYSY urit 80 H 


Saturn konsoli+demo Danh: 590 
Saturn Control Pad 8 näp- - 190 
Saturn Control DH Pese 
Saturn Virtua Stick. 
Control Pad MM Wee 
Saturn Video CD. 
Saturn Photo CD. «+ 1! 
Saturn b pelaajan. p -285 
Back-Up Memory......... ÉD AED 


- p 1 ww Ë 


: : | UMEN uu TND II kone + peii, ..... 890 
te Hard Trilogy... 350;- = r Das resti ef E Ee UN 350 
^d M Desert Stplkeé,.......... |+ LAG 
“ROS crash II... Kea + + 199 
Renee? EE ee VA VN PEE e 

wes Rolo tg Rescue messa... 199 
m b: James Werke. EE ANN 
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| JUST. CALE:09-584 DD l2! 


STAR GAMES Oy 

Eerikinkatu 424 00180 H:kia 
fax. 05-584 DD 128 
E-MAIL:stargamesüstargames.ine! 


Taas on ilmestynyt Suomen suurimmalta pelitalolta upea 
Joulukuvasto 


Joulun 96 


Joy Boy kuvaston 
Saat ilmaiseksi 
paikkakuntasi 
Game House liikkeesta 
tai tilaamalla se 


puhelimella. 


ampere 

33100 

autatienkatu 1 

03-223 1333 
F.03-223 1334 
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Turku Vantaa Kuopio 

20100 01300 70110 

Eerikinkatu 17 Unikkotie 9 Suokatu 30 
puh/fax uh/fax .017-580 0560 


02-251 5690 09-873 3691 F.017-580 0561 


Yli 1 000 


tuotetta 
suoraan 
. Varastosta. 


Muista, 

että jotkut 

tuotteet ovat Joy Boy 
Clubilaiselle edullisempia !! 


